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MOOTAT VIIMBAT

Schiag Dich

16-MEG

MORTAL KOMBAT® ist das neue
actiongeladene Kampfsportspiel
von Acclaim, dem die geheimnis-

Screenshot SNES

vollen und sagenumwobenen
Shaolin Turniere als Schauplatz
dienen. In verschiedenen pak-
kenden Leveln kdmpfst Du um
den Titel des Grand Champi-
on. Doch dieser ist Dir erst
dann sicher, wenn der vier-
armige Goro und sein Mei-
ster Shang Tsung besiegt
sind. Dafir hast Du die
Wahl zwischen 7 verschie-
denen Kampfern, wovon je-
der einen eigenen Kampf-
stil hat, den es zu beherr-
schen gilt. MORTAL KOMBA™
ist der Kick, den Du jetzt
brauchst.
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trademark of and I y s sion. Super Nintendo Entertainment
nd the officia deman re trademarks of Sega Ent
ment, Inc. All Rights
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...das ist die Devise, und wir

[ |
TOTAL! machen’s Euch mit TOTAL

GENIAL...

vor. Damit meinen wir nicht

nur Euer supersiarkes NintendoHeft und all die
Spiele fiir Eure Super Ninfendos, NES’ oder Game
Boys, die wir wéhrend des ersten halben Johres
unserer Schaffensphase als Einser- und knappe
Einser-Kandidafen vorgestellt haben. ,Mensch, das
ist ja total geniall” Nicht nur einmal kam es bisher
vor, daB einer von uns das geschéftige Treiben in
uns’rer Hitte mit so einem Begeisterungsschrei j&h
unterbrach. Und Ihr — wie oft habt |hr diesen
Ausspruch schon vom Stapel gelas-
sen — zehnmal? Sparen wir uns jede |
weitere Erklarung und machen Euch
sogleich mit unserer Novitét in dieser
TOTAL! bekannt: TOTAL GENIAL!
Uberall dort, wo Ihr auf dieses Signet
stoft, konnt lhr sicher sein, daB es sich i
bei diesem gefesteten Spiel um ein Spitzen- :
produkt erster Kaijiite handelr. TOTAL GENIAL
ist unser Pradikat, Ever Gutesiegel, welches jefzt
exklusiv von TOTAL! den besonders gelungenen
Spielen verliehen wird. Im Klarfext heiBt das: Alle
Spiele, die unsere Tesiphase mindestens mif einer
2+ bestehen, bekommen ab sofort dieses neue
Aushangeschild.
Was gibt's im neuen Heft: Jurassic Park und der Tag
danach? Wir schweifen jetzt mit wehenden Fah-
€ nenvom Mesozoikum ab und mitten rein in die
‘ Steinzeit: mit den ,Humans". Tolpatschig und
witzig zugleich begegnen uns die steinalien
' Kerls jetzt auf dem SuperNES. Holr Euch
Euren Vorgeschmack auf den Exklusiv-Test,

den wir in der ngchsten TOTALI bringen

werden. Heifbe Shots bringen wir auch in unserem
Top-Preview von ,Super Empire Strikes Back”, dem
Star WarsNachfolger fir das SNES, und auch

unseren Erlebnisberichtaus Lillehammer soll-

tef lhr Euch unbedingt reinschrauben. Denn
TOTAL war bei den Vorbereitungenzuden BB
17. Olympischen Winterspielen mal eben
vor Ort — nicht ohne Grund, denn auch die
Winter Olympics’ werden gerade auf Konsole
gemacht.

Auf der Arzte Schrei nach Liebe’ folgt bei uns ein

Schrei nach Hieben: ,, T

daB die wilde Prigelei auf der StraPe nie
! ein Ende nehme. Topakiuell, denn wenn
| das Spiel am ersten Dezember in Nord-
amerika (1) in die Laden geht, hat es der
Rest der Welt noch lange nicht...

Wer von Euch vielleicht das Fotogrc‘:fie—
ren als Hobby hat, der kann sich mit
»Chuck Rock” und etwas Gliick Y

diesmal eine neve Kamera verdienen —
Spiegelreflex, AutoFocus und so, versteht
sich.

Was fehlt2 Capcoms ,Aladdin” beispiels-
weise (unentschuldigt!)und ,Bram Stoker’s
Dracula”, der sich noch ein Weilchen empfiehlt und
als kleines Bonbon fir's lange Warten ein paar
Soundirack-CDs locker macht.

Ubrigens: Das heiBe Geriicht um das geheime
Maricindependent-Special ist endlich gelifiet. 100
Seiten Mario TOTAL! gibt's fir Euch bereits seit
Anfang November im Handell Tschif® bis Weih-

lmpm

nochten

TOTAL! 12/93



SUPER EBIPIRE
SYRIKES BACK

THE HUMANS

WETTBEWERB

Chuck Rock

°
Previews
Art of Fighting ~SNES 16
The Humans — SNES 20
Super Empire Strikes Back — SNES 22
Winter Olympics — SNES 18
Zool - SNES 26

Ausgabe 12/93
Eine riesige Jump&Run-Flutwelle
schwappte uns zu dieser Ausgabe in
die Redaktion. Angefangen mit ,Aero
the Acro-Bat“ und ,,Zool“ reicht das
Angebot bis hin zu ,,Chuck Rock“,
»»Plok*, ,,Speedy Gonzales*,

s Pugsley’s Scavenger Hunt* und
Schluplicht ,,Beethoven’s 2nd“.
Nebenher bieten wir ein Preview vom
neuen,,Star Wars“-Spiel und die
gewohnien Rubriken. Die Redaktion
wiinscht gute Unterh !

TMHT -

-~ Fighters

00

| Tournumen

TOTAL!-Wertunc

Hier findet Ihr eine kurze Zusnmmenfussunn der grafischen
Eigenschaften des Spiels, quasi eine Erlduterung der Wertung.

Wie oben, bloB fir den Sound, z.8.: Bombastischer Orchesiral-
sound in nie gekannter Qualifdt. Hervorragende Kompositionen!

5l O

Thr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr intelligentes
Leveldesign machen aus diesem Spiel einen Hitl

RERE OO

Spa TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen
findet, sollte mal zum Arzt gehen — er kénnte tof sein.

TOTAL! - CHECK

Schwierigkeitsgrad
Continues 2
Speicherkapazilit.
Erhillich ......

kénnt Ihr die Eckdaten eines jeden Spiels
aus dem TOTAL!-Wertungskasten erfahren.
Unser Fazit ist dabei voll und ganz schul-

oratc Bl || REE

-ER UBERBLICK —
UNSERE WERTUNG

notenvertréglich (1= foll
=urgh!). Fiir Grafik, Sound,
Gameplay und Daverspaf3
gilt: Je mehr rot ausgefiillte
Kdstchen ein Spiel bekommt,
desto besser ist es auf die-
sem Gebiet. Alles, was Ihr
dann noch wissen miift,
erfahrt Ihr im TOTAL!-Check.
Ab der Note ,2+’ vergeben
wir unser ,TOTAL! GENIAL’.
Ganz einfache Kiste:
Unsere Wertungsbox!

10

Art of Flghlmg
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ANZEIGE

Aero the
Aro-BuI

Super Adventure
Quests




Aero the AcroBat 68
Beethoven's 2nd 50
Championship Pocl 41

Chuck Rock 64

F1 - Pole Position 62

K-H. Rummenigges Player Manager 43
Mysfic Quest 54

Plok 70

Sensible Soccer 32

Super Air Diver 44

TMHT - Tournament Fighters 38

®
Jimmy Connors Tennis 36

“TA lI: '
@

s“per Empire TMHT - Toumament Fighters 39
Strikes Back

AME
BOY

Nigel Mansell's World 34
Championship 58

Pugsley’s Scavenger Hunt 40
Speedy Gonzales 33
Tesserce 56

The Battle of Olympus 46
Zool 46

7th Saga —SNES 72

Operation Logic Bomb — SNES 74
Rocky Rodent — SNES 74

Secret of Mana — SNES 73

Tips & Tricks

Action-Replay-Poster 49
Helpline 91

Shorfies 78

The Batfle of Olympus - GB 81
Mega Man 3—NES 86

Sensible
=

"

"

£ = e
ot Rubriken
Py aRMAN~W er Editorial 3
‘H——-—L' s Jeein,, Super Wertungserklérung 4
Bomber Man* fiir SNES Gawi 5
0 gewannen: 1. Kriippel, Grevenbroich, e
Qv V. Schisch, Andernach, T. Benthin, Biller- News 8
h beck, A. Lipfert, Lachen, C. Ting, Kummerfeld, Post 10
s A‘ D' @ s. Stadter, Sonnefeld, M. Lenz, Stralsund, G. Laner, Y% Toys 42
u per lr Iver D Yolders, T. Gehrke, Walderuh, C. Kliischen, Elze, H. Top5 48
" - w Zi Freiburg, C. Gruber, Chur, M. Striegler, listen Upl 76
5 E Halle, B. Prof, Reisbach, C. Wolf, Winterbach Shop 92
i = JURASSIC-PARK-WETTBEWERB Bérse 94
1. Preis: S. Roth Iggelheim, 2. Preis: B. Brend-lin, Register 96
Schliengen, 3. - 5. Preis: S. Lennariz, Monchen- Vorschau 98
gladbach, N. Herbertz, Krefeld, N. Schmidt, Leipzig, Impressum 98
6. - 10. Preis: F. Busch, Bremen, M. Zieglowski, P! Comic 98

Duisburg, M. Darboven, Hamburg, K. Sommer,
Berlin, P. Thiele, Magdeburg
Die Gewinner der weiteren Preise
wurden bereits postalisch

benachrichtigt. TOTAL! 12/93




S -N
T SPORTS LINE

LAGUNAs
Sports-Line!

Brendneu:

Der SNES-Shooting-Star
des Jahres!

Striker

SNES-Sport-Fans,

haltet Euch fest: Niemand

hatte fir méglich gehalten,

daB eine Videogame-Konsole

eine derart komplexe FuBball-
simulation aquf Eure Bildschirme
zaubern kann. Features: Teamstra-

] tegien, neue FIFA-Regeln, manueller
i Gy oder automatischer Torwart, rote und

gelbe Karten, Auswechselspieler, Ver-
1

1¢ und Elf hieBen, un-

y v
st a L4 .
begrenzt in Namen, Fahigkeiten,
[ ' ! '-C Aussehen, Kleidung etc. variier-
W PAL VERSION EEER — - bare Einzelspieler und Mann-

schaften, im Turniermodus

"..unerreichter SpielspaB!” VIDEO GAMES 10/93 bis zu 64 verschiedene
Teams u.v.m.!

"..noch kein besseres Produkt dieses Genres
gesehen!" TOTAL 8/93

LAGUNA-Spiele
gibt’s iiberall: In
Kaufhgusern, im
Fachhandel oder
im Versandhandel.

» GALLUP
N\ WEEKLY REPORT
> 14.8.93:
¥ 'Striker" meistverkauftes
Spiel in England!

* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kaufbeleges den Kaufbeleg, das Originalspiel
mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauschale an LAGUNA
cinsenden.

Nintendo ™, NES ™, Game Boy "™ and the Nintendo Product Seals and other marks designated as ™ are trademarks of Nintendo. Striker ™™ ©1998 Rage Software
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Brandheif3:

Die ultimative

Tennis-Simulation!

1-2 Spieler.
mit Adapter Super Nintendo
bis 4

N PAL VERSION IEEE

4
%) We

b 35
o Maxx drautklebt. st 5%

Nintendo ™, NES "™, Game Boy "™ and the Nintendo Product Segs
and other marks designated as ™ are trademarks of Nintendo.|
Jimmy Connors Pro Tennis Tour © 1993 Ubi Soft + Blue Byte

ot

&
Wo Maxx draufilebt, 5t 5255

Jimmy Connors
Pro Tennis Tour:

Der Abrgumer. Selten hat
ein Game so in der Fachpresse
gewirbelt wie Jimmy Connors
Pro Tennis Tour! Selbst wenn Du
bisher beim Stichwort "Tennis" welke
Ohren bekamst: IMMY CONNORS PRO
TENNIS TOUR wird Dich vor Deiner SNES-
Konsole festnageln. Packende Ballwechsel
mit sechzehn in ihrer Spielstarke einstell-
baren Computergegnern, Einzel oder
Doppel mit bis zu vier Spielern (Vier-
Spieler-Adapter!), sechs verschie-
dene Bodenbeldge zur Wahl
und noch viele Optionen mehr
machen Deine vier Wénde
zum Centre Court!

Jetzt auch
fiir Game Boy™

Noch mehr Spaf3
macht’s mit dem
Super-Zubehér von
LAGUNA - fragt danach!



IN MEMORIAM: 16 MEGABIT
FUR BRUCE LEE

,Einfachheit ist der letzte Schritt der Kunst und der Beginn der
Natirlichkeit’, so sagte es einst Bruce lee. Als Meister der
Kampfkunst, der dynamischsten aller Kinste, wire er heute der
perfekte Mann fiir verkaufsférdernde Werbe-Gags von Herstellern
weiBer Muskel-Shirts und Unterhemden, Sonnencremes oder auch
Gelenksalben. Aufdem Héhepunkt seiner Schaffensphase starb er
véllig unerwartet im Alter von 32 Jahren. Zwan-
zig Jahre spéter erwacht die legende wieder
J] zu nevem Leben, in Virgin Games’ Umsetzung
A dés gleichnamigen

LV NEW!

autobiografischen |-
MCAFilms ,Dragon”
Was wir schon verra-
fen kdnnen: Als Bruce
® lee werdet |hr es in
v " Dragon auf Eurem
SuperNES gegen 12 Gegner wie die beriichtigten ,Sun Brothers’,
den grausamen ,Oriental Fan Fighter' und ,Das Phantom’ aufneh-
men. Bis Februar etwa miiBt hr Euch allerdings noch gedulden

NINTENDO: UBER-
CHINE IN PLANUNG

I

Einst Idol
Jjapanischer
Kampfkunst: — 8 | =&
Bruce Lee. ¥

Entertainment gefertigt wird— schneit
allerdings dieser Tage bei uns rein,
so daf wir in der néchsten TOTALI

wohlvon ‘nem ganzen Haufen Blech

erzéhlen kénnen...

SONYAUNDIDIESHREATURIDERMATHI!

Tia, so kennen wir ihn, unseren Herrn Graf’,
Bram Stoker’s Dracula”. Schon hatten wir
geglaubt, die Kreatur bald unter uns zu wissen,
da erreicht uns ein trans,sony'vanisches Tele- §
gramm. Er hatte sich mal wieder an einer
Schénheit der Mutter Natur festgebissen und |
war fir die kommenden Tage abgefaucht:

und darf mich deshalb bis Weihnachten
empfehlen. Meine Verehrung — Graf
D.". Sei’s drum. Immerhin war er so freundlich, seine
Verspatung anzukiindigen und vor allem die Presse-Dame
von Sony Imagesoft zu verschonen — ganz wichtig, denn
die streut in Grafens Namen jetzt ein paar Appetit
\ Héppchen in Form der originalen Soundtrack-CDs
8 unter Euch. 20mall Wie das geht2 Schneller sein als
der Graf! Einfach den Coupon (oben) ausfillen,
ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und sofort
losschicken an: MVL, Graf D., Heilwigstr. 39,
20249 Hamburg. Wir versenden nach Postein-
gang. Rechtswege sind ausgeschlossen...

Sou® S\
\'\'\““e e
AN ) &

MIRAGE: BEDROHLICHES
DESIGNER-BLECH

Emporkémmlinge hatte es schon im-
mer gegeben, mal waren sie ange-
nehmer, viel &fter und eher aber G,
unausstehlicher Natur —die Geschich- A / \
te unserer Weltistvoll davon. Mirage — !
versuchtsich gerade an einer digitalen \ @
Wasware-wenn-Studie’ dieser Art ;,)Lf &l
am Beispiel méchtiger und globiger

Mechano-Brider: ,Rise of the Robots”. Das Super Nintendo ist zwar nur
eine der dafir vorgesehenen Platiformen, dafiir aber bis auf weiteres die
einzige im ganzen Konsolensektor. Wie sich der ,Aufstieg der Roboter’
nun in Wirklichkeit abspielen kénnte = nun, wir i

es nicht. Ein Muster der SNESVariante, a8
die — wie dieser Tage bekannt wurde
in den Staaten bei Absolute

Y- S8

In der Redaktion unserer englischen SchwesterZeitschrift wurde kirzlich ein biBichen designt. ,Project Reality”
zuliebe. Das namlich sei der Arbeitstitel fir ein gigantisches neues System von Nintendo; CD-ROM-aufwerk,
hochwertigste 3D-Grafiken, Virual Reality und 16 Millionen Farben auf dem Bildschirm ~ gréBer, schneller und
besser. Noch strengster Geheimhaliung unterliegend soll das 64-BitWunder zunéichst die Spielhallen veredeln,
bevor es "95 als Konsole fir daheim zu haben sei. Eigentlich waren Nintendos Techno-Profis gehalten, sich um
die Entwicklung eines , Super NES CD’ zu kiimmern, aber: Dann kam alles ganz anders. Nach dem Fehlstart von
CD1V, der Veréffentlichung von CDI und jingst des Mega CD entschloB man sich zu einer

scharfen Kehrtwende in Sachen Spiele-Technologie. Wie TOTALI in England :
weiter berichtef, soll Nintendo den heiBen MIPS R4000Chip von Silicon
Craphics verwenden, der Project Reality’ satte 100 MHz verleihen und ihn damit

etwa 200mal schneller als das
SNES machen soll....

JProject Reality",
wie man sich’s
bei TOTAL!
in England
vorstellt .

»JHE SMURFS”: COMEBACK
FUR VADER ABRAHAM?

..und mit ihm die ganze Schar kleiner, frecher blaver, die sich
als unverwechselbares Merkmal die weiBe Knick-Kappe auf die
Platte gesetzt haben. Wir wissen noch nicht, was grausamer
sein kann: Zauberer Gurgelhals oder
die Schlimpfe, seine potentiellen Op-
fer. Fest steht, daB sie kommen werden.
In finf Sprachen, drei Schwierigkeits-
stufen, und sogar mit PaBwort-Option
wechseln die blaven Kerls dem Game %
Boy zuliebe zumindest die Farbe, wenn
Ihrtapfer tber den Schlumpfvulkan zieht
oder durch den Schlumpfbach watet.

Infogrames verspricht
Bonuseinlagen, zahlreiche Geheimréume und mehr...



You want it all:
Na dann

Wir schreiben das Jahr 2038. Die Menschheit muf innerhalb von 10 Jahren
beweisen, daf sie friedlich ist. Sonst wird sie von einer kosmischen Allianz fiir
immer vernichtet. Das Problem: Eine geheime Macht will die Weltgeschichte
sabotieren, um die Menschheit ins Verderben zu stiirzen. Du bist Mitglied
von Temporal Protectorate, einem Agenten-Eliteteam. Deine Aufgabe: In die
Vergangenheit reisen und die Sabotage mit allen Mitteln verhindern. Der
Name des Spiels: The Journeyman Project. Die Meinung der
Experten: Kein Spiel ist realer. Maximale Bildqualitét
wie in einem echten Spielfilm. Was Du dafiir brauchst, sichst
Du oben: Einen anstindigen Macintosh Computer mit CD-

ROM-Laufwerk. Worauf Du iibrigens noch jede Menge andere

Total, Satzspiegelanzeige 176 x 260 mm, You want it all

Spiele spielen kannst. Und das Schonste daran: Es wird Deinen Eltern schwer-
fallen, ein besseres Weihnachtsgeschenk fiir Dich zu finden. Denn Du kannst
damit nicht nur spielen, sondern Hausaufgaben machen, rechnen, schreiben,
zeichnen, Musik komponieren, Englisch lernen, und und und. Die meisten
nennen das Multimedia. Wir nennen es Apple Macintosh. Und wir wiirden Dir
das Ganze gern mal zeigen. Auf unserem Apple Multimedia Festival. Vom 15.
November bis zum 3. Dezember bei Deinem Apple Hindler
Ruf uns einfach an. Kostenlos unter 0130/7978. Dann

sagen wir Dir, wo Du den nichsten Hindler findest. <=
Und niemals vergessen: You want it all!

®
Apple Macintosh. Unbegreiflich begreiflich. Apple



Hallo!

MVL GmbH
TOTAL! Leserpost
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT . BR

i DANKSAGUNG
Eins vorneweg: |hr seid echt spitze! Das
Ouffit Evrer Zeitung ist klasse, und auf die
Tests ist 100% VerlaB. Kurzum, ich und
Tausende anderer Nintendo-User sind
happy, daf Ihr es erméglicht und fertigge-
bracht habt, so ein Magazin herauszu-
bringen. Danke!
Aber nun zu meiner Frage! Warum ist es
nicht méglich, neve SNES-Spiele weltweit
zeifgleich herauszubringen? Striker’ z. B.
gibt es in England schon seit Wochen,
und bei uns ist es erst fiir Herbst angekin-
digt. Kénnten sich hier die Firmen nichtein
Beispiel an Acclaim’ nehmen, die Mortal
Kombat' weltweit am 13. September
rausbrachte? Hier fihle ich mich als deut-
scher SNES-User ehrlich benachteiligt! Und
daran, daB die meisten Hersteller aus dem
Ausland kommen, kann es ja wohl nicht
liegen! Denn sogar Spiele, die von deut-
schen Firmen hergestelltwurden, wie Jimmy
Connors’ oder Super Turrican’, erschie-
nen zuerst im Ausland!! Hierzu wiirde
mich die Meinung anderer SNES-Besitzer
interessieren, denn ich glaube, hier nicht
alleine dazustehen!

Christian Kerpes, Laufach

LoV \t antwortet:

Spiele (wie auch Platten, Videos efc.)
weltweit an einem bestimmten, festgeleg-
ten Termin herauszubringen erfordert von
einer Firma einen immensen Marketing-
und Produktionsakt. Massive Investitionen
sind hierzu ndtig. Nicht jede Firma ist
hierzu in der Lage, da man fiir eine solche

1 TS
U0 KA

Aktion in jedem Land eine Niederlassung
braucht, die sich um das jeweilige Terito-
rium und dessen Vertriebskandle kimmert.
Acclaim' ist mit einem solchen Marketing-
Potential ausgestattet, Elite’ zumindest
derzeit nicht. Die Entscheidungen, wann
und wo ein Spiel erscheint, werden nicht
avfgrund bdswilliger Benachteiligungen
der User bestimmter Lénder gefroffen, son-
dern aufgrund finanzieller Uberlegungen
und anhand der bestehenden Fahigkeit,
eine Verdffentlichung durchzufihren. Ist
alles furchtbar trocken und geschéftlich,
abersehtes doch mal so: Es gibt unter den
Softwareherstellern Firmen, die sind doch
tatséichlich an Evrem Geld interessiert!

o TOTAL! 12/93

KLANGVERBESSERUNG
1. Die Kundenberatung von Nintendo’
konnte mir keine Auskunft darilber geben,
ob und wann welche Spiele des SNES in
Dolby Surround Pro Logic Sound codiert
sind. lch plane die Anscheffung eines
entsprechenden Decoders und mache dies
auch davon abhéingig, ob dieses geriichte-
weise vorhandene Feature in SNES-Games
enthaltenist. Wer kannmiralsoo. a. Frage
beantworten?
2. Ist die Anschaffung eines RGB-Kabels
sinnvell, wenn man bereits das orig. AV-
Kabel besitzte

Uwe Klemm, Monzingen

L1\ antwortet:

1. Unseres Wissens gibt es firs SNES
derzeitzwei Spiele, die mit Dolby Surround
arbeiten: ,Super Turiican’ und Jurassic
Park'.

2. Absolut und eindeutig ja! Die Bild-
qualitéit steigt durch das RGBKabel stark!

TETRIS AUF SNES?

Es ist einfach super, daB lhr Euch entschlos-

sen habt, dieses Magazin herauszubrin-

gen. Also, wenn |hr so gut bleibt, dann

bleibe ich Euch treu. Aber ich habe auch

Fragen und die erste interessiert mich ganz

besonders.

1. Wird es fir Super Nintendo auch , Tetris’

geben, wenn ja, wann?

2. Gibt es einen Adapter, mit dem man

NES-Spiele auf SNES spielen kann2
Olaf Pésler, Hennef

untwonef:

1. Das criginale , Tefris’ gibt's bisher nicht,
dafir aber Super Tetris 2 & Bombliss'
[TOTAL! 10/93), was diese Licke mehr
als nur schlieBen sollte. Ist etwas tever,
aber sehr kuliverddchtig!

2. Nach nevesten Erkenntnissen, scheint
der nun doch in Vorbereitung zu sein.
Sobald wir Néheres wissen oder gar ein
Muster zur Hand haben, verraten wir's

Euch.

MARIO, ODER WAS?
lch finde Euch TOTAL! gut. Ich habe eine
Frage: Ich habe gelesen, dafd es das Super
Nintendo auch mit ,Super Mario All Stars’
zu kaufen gibt. Da ich nicht weif, wie |hr
,Super Mario World' bewertet habt, stehe
ich vor dem Réitsel, welches der beiden
Mario-Sets ich mir zulegen soll. Ich méchte
natiirlich das, welches Ihr als besser emp-
fehlt.

Michael Meier, Barntrup

L1 V.\8] antwortet:

Beide Sets sind hervorragend und absolut



Bram Stoker's DRACULA - das
Originalspiel zu Coppola’s

Kino-Meisterwerk ldaft Dir das Blut

in den Adern gefrieren.

Game Screens are from Mega CD other formats vary. Bram Stoker's Dracula™ and

©1992 Columbia Pictures Industries Inc. All rights reserved.

Sony Imagesot and Imagesoft are Trademarks of Sony Electronic Publishing Company. 1992 Sony Electronic Publishing Company.
Master System ™ Megadrive " and Game Gear™ are registered trademarks of Sega Enterprises Lid. Game Boy . Nintendo Entertainment

‘System ™ and Super Nintends Entertainment System ™ are registered trademarks of Nintendo,




Zu

empfehlenswert. Mario-Einsteigern wiirden
wir eher zu dem  All-Stars'Set raten, da es
die ersten drei MarioTeile enthélt und so
einen Mario-Einsteig mit Teil eins (nicht so
komplexes Bonus- und Erweiterungssystem|,
zwei und drei (wenn man Appetit auf mehr
bekommen hat] bietet und sogar hartnék-
kig gewordenen Spieler Paroli bieten kann
(lost Levels'). ,Super Mario World" kauft
man sich dann sowieso nach.

LANGERE TESTS
Wie alle anderen Leser méchte ich Euch
ein grofes Lob aussprechen. Jenes teilt sich
in u. a.: Die witzige Interprefation der
Spiele oder die klasse Wertung. Aber trotz
lob muB ich sagen, daB ich es besser
fénde, wenn Ihr die Spielebeschreibungen
immer Uber eine Seite hinausgehen lassen
kénntet. Klar, dann werden es weniger
Beschreibungen, aber man weif mehriber
das jeweilige Spiel. Sonst ist Euch alles
sehr, sehr gut gelungen. P.S.: Berichtet
doch mal iber eher bekanntere oder éltere
Spiele.

Raffael Dérig, Basel

WeAl:\8) antwortet:

Im Grunde genommen wdére es schon,
wenn wir Uber jedes Spiel ein, zwei oder
gardrei Seiten machen kénnten, doch muB
man auch sehen, was klar und deutlich
dagegenspricht. Wir haben nur eine be-
grenzte Anzahl von Seiten zur Verfigung,
wir haben nur begrenzt Zeit, nicht jedes
Spiel ist eine oder gar zwei Seifen wert.
Wir wollen schlieBlich nicht nur gute

schlecht  Spiele présentieren, sondern auch vor

fiir eine
ganze
Seite:
,Beer-

hoven'.

schlechten wamen. Bekannte und &ltere
Spiele kommen immer wieder an die Reihe
~ nicht ganz re-

o gelmaBig, wie
o * |hr sicher bereits

gemerkt habt,

. 3 aber doch mit
; ﬁr Konstanz.
p— "
NICHTS GEFUNDEN

Ich finde dieses Heft echt cool. Nun zur
Frage: Ich habe Action Replay fiir's SNES.
Ich komme mit den Cheatfinder irgendwie
nicht Klar. Wie macht Ihr das denn immere

Henry Ediomue, Hamburg

BRIEFE, DIE IHR

L1 V:\H antwortet:

Einige nette Infos zu diesem Thema findest
Du in der Mitte dieser Ausgabe, wo Last
Action Replay Hero’ Martin aus dem Néh-
kastchen plaudert.

ANSICHTSSACHE

Die Bewertung zu MarioKart(eine 11)finde
ich nicht passend, und zwar aus folgenden
Griinden: DerBatile-Mode ist genial - aber
der ,normale’ Rennmodus ist nicht vollkom-
men — und hat diese Bewertung nicht
verdient. lch vergleiche hier hauptsdchlich
mit F-Zero" und muB dazu sagen, daB das
Rennen an sich schon lustig, aber bei
weitem nicht so lange fesselnd wie bei F-
Zero' ist. Hierbei beziehe ich mich vor
allem auf Geschwindigkeit und Atmosphé-
re. Der Mario-Stil ist zwar getroffen, aberer
ist nicht so gut. Und was mich vor allem
irritiert, ist, man féhrt eine ca. 90°Kurve
und hat das Gefiihl, die Grafik dreht sich
um 360°, und der Parallax-Hintergrund um
weniger als 45 °. Aber was noch schlim-
mer’ ist, ist die Tatsache, daB man nie
weil, ob man jetzt gerade Ideallinie gefah-
ren ist. Da das Spiel (die Rennstecken)
keine direkien Abgrenzungen (wie bei F-
Zero') hat, kann man nie mit GewiBheit
sagen, ob man auf diesem Kurs nicht
irgendwo 'ne Kurve enger nehmen kann als
bisher. Dies sind nur ein paar bescheidene
Denkanstéfe, um in Frage zu stellen, ob
die 1 berechtigt ist. Mit ,ner 2+ wére ich
zufrieden.

Erik Kérner, Weilenburg

1 (01V:\H antwortet:

Deine Argumantation ist in sich stimmig,
aber ebenso kénnte man bei ,F-Zero' das
Fehlen des ZweispielerModus kritisieren -
ein Mix aus beiden wdre sicherlich
unerreichbar gut. Der qusschlaggebende
Punkt fir die glatte ,1" bei ,SMK' ist zum
einen die Kopf-anKopfMaglichkeit, zum
anderen der erstklassig ibertragene und
konsequent durchgehaltene MarioStil —
und den finden wir eigentlich sehr gut. Die
Sache mit der Ideallinie braucht ,SMK'
unseres Erachtens nicht. Wir meinen nicht,
dab es in dieser Beziehung erheblich bes-
ser oder schlechter als F-Zero', sondern
schlicht und ergreifend anders ist. Kénnen
wir uns darauf einigene Wenn nicht: Mehr
Meinungen bitte!

SONIC FUR SUPER NES?

Erst einmal ein lob an Eure Zeitschrift.

Dirfen auch ,Sonic'Spiele fir das SNES

erfunden werden? Und warum erfinden sie

keins? Ich wiirde mich sehr freuen, wenn Ihr

in TOTAL! Gber ,Sonic’ berichten wiirdet.
Chris Beck, Worms

UNS GESCHIC

e V:\E antwortet:

Ein offizielles ,Sonic"Spiel
wird es fir Nintendo-Systeme
wohl nie geben. Die Rechte
fir den Charaker liegen bei
Sega, und das Spiel soll ein
Anreizfiir den Kauf des Mega
Drives sein — ebenso halt es
Nintendo mit dem SNES und
Mario. Wennes nunein, Senic firNintendo
gdbe, spréche mit einem Mal viel mehr
dafir, sich ein SNES zu kaufen und nicht
ein Mega Drive. Das will Sega
verstandlicherweise nicht, also: Nada!

NOCH EIN PAAR FRAGEN
Ieh finde, die TOTAL wird von Ausgabe zu
Ausgabe besser. Die Bildschirmbilder sind
perfekt und der Schreibstil ist locker, aber
trotzdem informativ. Jefzt noch ein paar
Fragen:
1. Es gibt Geriichte, daB in neven Spielen
(z. B. Mario All-Stars, Street Fighter Il Turbo)
eine 50/60-Hz-Abfrage eingebautist, die
alle Adapter wirkungslos macht. Wasistan
der Sache dran
2. Hat es einen groBen Nutzen, wenn ich
in mein SNES einen 50/60-HzSchalter
einbauven lasse?
3. Lohnt es sich, Street Fighter Il Turbo zu
kaufen, wenn man das dlte Street Fighter |l
schon hat?

Mario Bieh, Rothenburg

unlworlel:

1. Stimmt teilweise. Ja, es gibt diese Abfra-
ge. Nein, es gibt auch bereits Adapter, die
auch das abfangen, und auberdem kann
man sein SNES nun auch umbauen lassen.
2. Kommt drauf an, wie man das sehen
méchte. Einserssits kann man die Spiel-
geschwindigkeit mancher Module, die sei-
tens der Herstellerfirmen nicht auf die hiesi-
gen 60Hz abgestimmt wurden (Schimpf
und Schandel) so korrigieren, und anderer-
seits 1. gleich mit iberlisten.

WERTUNGSMUHE
lch habe ein biBchen Mihe mit Eurem
Bewertungssystem. Soweit ich es verstan-
den habe, istdie 1 das Beste und die 6 das
Schlechteste. Was ist der Unterschied zwi-
schen 2- und 3+2

Oliver Amacker, CH-Siders

1(0)V:\R] antwortet:

Eine Erkldrung unseres Wertungsschemas
findet sich stets auf Seite 4. Zum besseren
Versténdnis aber nochmal. Die Noten rei-
chen von eins (sehr kommod) bis sechs
(abschreckendes Beispiel). Eine ,3+' z.B.
sagt aus, dab ein Spie\ grundsdfzhch eine
drei verdient, aber in manchen Teilen Aus-



SUPER NINTENDD.

EFENSWE
STaoucH CROLEN

Echte Spielhallen-Action. Das einzige, was an unserem Super Advantage fehlt, ist der Schlitz fur den Munzeinwurf.
Okay, daftir haben wir aber ein extra langes Kabel drangemacht. Trotzdem sieht das Ganze einem authentischen
Joystick noch &uBerst &hnlich. Das Layout ist bekannt, und die Konstruktion bewaltigt locker den hartesten
StraBenkampf oder den entscheidenden Kampf um das Universum. Dartuber hinaus haben wir ein paar Extras

hinzugefugt, die keine Spielhalle bietet - Spezialeffekte fur die coolsten Spiele auf dem Markt: Turbo Fire, Auto Turbo
und sogar Zeitlupe. Super Advantage fur das Super NES. DA GEHT'S UMS GEWINNEN.

©1993 ASCII Entertainment Software, Inc. P.O.Box 6639, San Mateo CA 94403, USA. ASCIIWARE ist ein Warenzeichen von ASCII Entertainment Software, Inc.
Alle Rechte vorbehalten. Nintendo, Super Nintendo Entertainment System, Super Advantage un die Logos sind Warenzeichen von Nintendo.



flichte in Richtung zwei probt, die aber fiir
die Vergabe einer solchen nicht ausrei-
chen. Die ,2' ist das Gegenstiick hierzu
und eine Ecke besser als eine ,3+".

FERNSEH-ARGER
Eure Zeitschrift ist TOTAL! gut. Nach Eurer
Bewertung wiirdet lhr eine 1 mit Sternchen
bekommen. Und nun zum Thema: Ich habe
ein grofies Problem und hoffe, lhr kénnt mir
helfen. Seit einigen Jahren besitze ich ein
NES und will mir bald ein SNES zulegen.
Kann es sein, daB unser Fernseher nur
kaputigegangen ist, weil ich mein NES-
Gerdt daran angeschlossen habe?
Markus Koch, Linen

1 (e1V:\H antwortet:

Nein. Die Darstellung eines Videospielbildes
schadet einem Fernseher nicht, da er auch
hier nur ein Bild wie jedes andere anzeigt.
Sollte man aber z.B. einen ewig stehenden
Titelscreen stundenlang darstellen lassen
[was blddsinnig ist und nicht vorkommt, es
sei denn man vergift ...}, kann es vorkom-
men, daB sich das Bild leicht einbrennt.
Eine andere Sache ist, daB der Antennen-
anschluf vom laufenden Umstecken ermi-
den kann {... Umschalter kaufen!).

KLEINE BESCHWERDE

Bevor ich meine kleine Beschwerde auf
Euch loslasse, méchte ich bemerken, daB
Eure Zeitschrift echt das Ding der Nation
ist. MuBte sich der gemeine SNES-Besitzer
bis zu Eurem Erscheinen auf ,Club Nintendo’
beschréinken, so haterin Euch das ulimative
Anhimmelblatt gefunden. Dochl Als ich
nichisahnend Ever Register nach einem
Beitrag zu Another World’ durchstéberte,
mufte ich feststellen, daB es in keiner Eurer
Ausgaben beriicksichtigt wurde. Was soll
dat denn2 Wollt Ihr mir tatséichlich erzéih-
len, daf |hr dieses Superspiel nicht fir
TOTALlwirdig halte? Oder habt thres gar
ibersehen?2¢  Another World' ist der Vor-
géngervon  Flashback’ und somitein abso-
lutes MuB fiir jeden Toftler und Liebhaber
von flissigen Animationen. Alleine der
Vorspann verdient einen Oskar. Also: Ich
will Eure Ausrede hérenl

Daniel Lieske, Bad Rothenfelde

1)\ ] antwortet:

Moment, Moment! So schlimm sind wir
doch gar nichtl Wir kennen ,Ancther
Waorld', doch leider gab es TOTALI noch

nicht als das gute Stiick aktuell war.

BRIEFE, DIE

. WEICHE, AV!
Eure Zeitung ist wirklich super. Vor allem
das Bewertungssystem finde ich gut. Ich
héitte da eine Frage an Euch:
Ich habe ein SNES und ein NES, die ich
beide an einen AV-Anschlu angeschlos-
sen habe. Wenn ich eines von beiden
benutzen will, muB ich immer an meinen
Fernseher die Kabel umstecken. Gibt es
einen Adapter mit mehreren AV-Anschlijs-
sen, damitich nicht mehr die Arbeit mit dem
Kabeln habe

Christian Montag, Hermsdorf

1(e1V:\R] antwortet:

ZweierWeichen sind handelsiblich — zur
Not mub man eben zwei koppeln.

MEGA DRIVE UND MEHR
Ich bin seit ca. einem Jahr Besitzer eines
SNES, nachdem ich mir den Kopf dariber
zetbrochen habe, welches der beiden
Systeme ~ Mega Drive oder SNES - das
geeignetere ware. Hierzu und SNES-bezor
gen habe ich einen Haufen Fragen, dieich
mirleider selbst nicht beantworten kann. Ihr
jedoch kénntet mir helfen, da Ihr Euch mit
beiden Systemen auskennt, denn thr habt ja
auch mit dem GAMERS-Magazin zu tun.
1. Welches sind die Vor- und Nachteile in
Grafik, Gameplay efc. des Mega Drive
gegeniber dem SNES, und waorin beste-
hen sonst noch Unterschiede in der Qualiteit
derangebotenen Spiele und derKonsolen?
2. Warum sind die Spiele fir das SNES in
der Regel teurer als die fiir Mega Drive?
3. Worin besteht der Vorteil der Sega
Mega CD gegeniiber Spielemodulen?
4. Kann man iiberhaupt sagen, welche der
beiden Firmen Markvorteile hat2
5. InHeft 9/93 habt Ihrin der Rubrik , Toys'
ein Joypad von Honey Bee vorgestellt. Ist
ein solches Joypad denn qualitativ und in
der Verarbeitung besser als die herkémmli-
chen Pads von Nintendo? Welchen kénn-
tef lhr empfehlen, und wo kann ich mir ein
solches Pad besorgen?
6. InEurem Magazin lese ich immer wisder
Anzeigen von SpieleVersendern und L&
den, bei denen man bestellen und/oder
die Spiele ausleihen kann. Gibt esim Raum
Frankfurt so einen Versand bzw. Lladen?
Andreas Ergiin, Frankfurt

117} antwortet:

Die technischen Dinge werden kurzgefaBt.
Wir hoffen, lhr seid damit einverstanden.
1. Grafisch: SNES: mehr Farben, 3D-Chip
[allerdings nur ein Objekt), MD: viel stéirke-
rer Prozessor. Das sind Angaben, die ohne
Hintergrundwissen in die Irre leiten.

Das Gameplay hat mit technischen Féhig-
keiten einer Konsole wenig zu tun. Ein
ordentliches Spiel auf dem GBoy kann

IHR UNS GESCHICKT HABT .

mehr SpaB machen als eine SNESHunzerei.
Fir die Software gilt: Auf beiden Systemen
gibtes Mengen von Schundprodukten, und
beinahe téglich werden es mehr. Die erst
Klassigen Titel kann man an wenigen Hén-
den abzéhlen. Die Grinde hierfur sind
vielféltig. Wie fast alles andere auch, ist
das letzten Endes eine Geschmacksfrage.
2. Firmen- und Finanzpoliiken werden im-
mer mal anders gehandhabt — frei nach
strategischen Gesichtspunkten. Was glaubt
Ihr, warum z.B. Mario All-Stars’ nur DM
99,- kostet? Aus lauter Nettigkeite Weil's
sowieso alle Spiele sind? Oder weil man
Sega ein bichen an die Karre fahren wille
3. Die Speicherkapazitét ist wesentlich
héher, und sie ist weit billiger zu produzie-
ren. Was manche daraus machen, ist
erschreckend. Lustig bei diesem Gerdt ist,
daB beinahe alle Nachteile beim Kunden
liegen - Ladezeiten, Anschaffungspreis, ho-
her Spielpreis trotz CD, wenige gute Titel.
Es ist wiinschenswert, daf® sich da was tut.
4. Wenn man korrekie Zahlen bekame, ja.
Nur: Wer gibt schon zu, daB er die Nase
nicht vorn hat, besonders wenn Kunden
davon die Kaufentscheidung abhdngig
machen? Ergo: Zahlen sind unzuverldssig.
5. Am besten testen! Die NintendoPads
sind o.k. Wer bequem ist{Daverfeveretc.),
muB aufristen. Meist erkennt man beim
ersten Spiel, ob ein Pad taugt. Ist notiert.
Der néchste Pad-Test kommt bestimmt.

6. Na, das wollen wir annehmen! Verleih
findet oft in Videotheken statt, sonst kann
man in den ,Gelben Seiten’ suchen — oder
ein Kauthaus beehren.

Frank Kuhlen (Bildmitte) iBit seine TOTAL! am lieb-
sten auf flieBenden Gewiissern. Zum Nachtisch liBt
er sich Milchreis schmecken, den er mit Mineralwas-
ser der Marke Selters' runterspiilt. Kinder, was
schickt Ihr nur fiir seltsame Bilder .
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Karate-Meister Ryo will seine Schwester
retten — um jeden Preis.

ieser hort auf den Namen , Art
D of Fighting” und stammt ur-

springlich aus dem Hause
SNK. Wie die meisten Konsolen-
Prigelgames erblickie auch dieses Spiel
als, CoinOp' das Lichtder(Spielavtomaten-
JWelt. Stolze SNES-Benutzer kénnen sich
bald den Weg in die Spielhalle sparen,
denn Takara arbeitet derzeit an einer
Umsetzung fiir das groBe Nintendo. Alles
dreht sich um den Rachefeldzug der bei-
den Karatekémpfer Ryo und Robert. Diese
wollen einem gewissen Mr. Big ans leder,
welcher fir so ziemlich jedes Verbrechen
diesseits der Alpen verantwortlich ist.
Nichts scheint vor seinen gierigen Fingem
sicher zu sein. Nicht einmal die hilbsche
Yuri, die er einfach entfihren laBt. Was

Jetzt geht es Bosewicht Jack
an den Kragen!

jetzt2 Aufgeben und die
Gute abschreiben? Kei-
neswegs, denn unsere f§
zwei Helden haben ei-
niges auf dem Kasten,
oder besser gesagt in
den Fien und Hand-
kanten.  Trotzdem
kommt Mr. Big gar nicht auf die Idee, Yuri
freiwillig wieder laufen zu lassen. Warum
auch? Immerhin stehen zwischen ihm und
den beiden Fightemn sechs der fiesesten
Schlagertypen aller Zsiten, die nicht nur
unterschiedlich aussehen, sondern auch
individuelle Kampfstile besitzen.

Derschwergewichtige Jack Tanneristdurch
seinen reichlich vorhandenen Babyspeck

zwar etwas langsam, langt dafir aber um
so schmerzhafter zu. Leichtgewicht King
hingegen sefzt voll und ganz auf seine
Geschwindigkeit. Kein einziger sollte un-
terschéitzt werden. Jeder wird Euch mit
Freuden unangespitzt in den Boden ram-
men.

Wenn lhr genug von den Computergegnem
habt, dirft lhr selbstversténdlich auch eine
kleine Keilerei gegen Euren Kumpel austrar
gen. Indieser Einstellung dirft Ihr sogar mit
einem der Bésewichter antrefen, was sonst
nicht erlaubt ist.

Das dinne KampfRegelwerk sollte Euch
bereits aus diversen anderen Prigelgames
bekannt sein: Wer als erster seinem Geg-
ner zweimal das licht ausschaltet, gewinnt
das Duell und ist zumindest im Einspieler-
Modus eine Runde weiter.

Wie im Krieg heiligt hier der Zweck die
Mittel. Vor gemeinen Super-Attacken soll-

tet |hr nicht zuriickschrecken; schlieBlich =i

Robert ist Ryos
bester Freund

und schiirfster
Rivale

Der harte Kampf um die Beat’em Up-Krone geht in

die néichste Runde. Nachdem der unumstrittene Prigel-
Platzhirsch ,Street Figther Il” Turbo den Angriff des
frechen Konkurrenten ,Mortal Kombat’ gerade noch

einmal abwehren konnte, erscheint am Horizont schon der

Nicht unbedingt fair,
dieser Tritt, aber
wirksam. Eure Feinde
kennen keine Gnade

packen erst dann aus,
wenn Ihr sie kriiftig
verdroschen habt.

ndchste Herausforderer. Wer bleibt Sieger?

rornve B

Wer sich mit Robert anlegt,
sollte sich warm anziehen.

B osert




seinem grofien Prigelvorbild auf den ersten
Blick recht nah, ohne jedoch dessen Klasse
zu erreichen. Die schén groBen Figuren
sind toll gezeichnet, bewegen sich jedoch
so abgehackt, als wiirden sie einen Rheu-
ma-Anfall nach dem anderen haben. Das
istabernoch nichtalles, denn auf die netten
Hintergrundanimationen & la SF Il miift lhr
ebenfalls verzichten. Dafir verfigt das
Kommi uns diese i = Nur nock ein paar Trsffer. Game iber einen zweistufigen Zoom-Ef-
H::’:;f’:;;z’f";;ﬁ,l; T e U A Gleich habt Thr Mr. Big besiegt! fekt, welcher je nach Abstand der beiden

bekannt vor? b Kémpferden Bildausschnitt vergréPert oder

verkleinert.

zeigt auch  Hauptfiguren sogar identisch. Die jeweili-  Ganz nett ist die Bonusrunde, in der |hr

Ever Gegen-  gen Akfionen unterscheiden sich zwarrein  wahlweise Eisblécke und Flaschenhéilse

Uberkeine Skru-  optisch von Fighter zu Fighter, richten aber  zertrimmern oder mit Feuerbéllen um Euch

{ pel, verlaBt  immer den gleichen Schaden an. schieBen miBt. Falls sich Robert und Ryo

Euch dravfl  Die normalen Bewegungsméglichkeiten  dabei besonders geschickt anstellen, winkt
Dummerweise  sind ebenfalls recht eingeschréinkt. Von der  eine satte Power-Erhshung.

sinddiePadKom-  Schlag- und Tritivielfalt eines Games wie  Ach, ja: Im Optionsmeni kann man den
| binationen jeder  StreetFighter llist bisher jedenfalls nichtviel  Schwierigkeitsgrad und die Pad-
igurrechtéhnlich,  zu sehen. Konfiguration éndern. Immerhin!

jene der beiden  Grafisch hingegen kommt Art of Fighting ~ Hoffentlich nutzt Takara die Zeit bis zum
Erscheinungstermin im Fihjahr néchsten
Jahres fir eine grindliche Uberarbeitung
des Games. Es gibt einiges zu tun

Bis jefzt besteht fir Capcom jedenfalls kein
Grund zur Besorgnis. Ob das so bleibt,

wird sich zeigen.

Zerstortes
Familien-
gliick. Wer
ettet Yuri?

Martin Klugkist
Die Spiel- ,
figuren sind
wirklich imposant,
nicht? Leider hapert
es efwas mit
der Animation w
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er Flieger nimmt Anflug auf Oslo, die
Hauptstadt im Land der Trolle: Nor-
wegen. Vermummte leute, tiefe Fjorde
und Rentiere, das sind die Merkmale fir
dieses land. Unser Ziel ist
Lillehammer, ein Stéadt
chen, das nicht
einmal mehr
als 20.000

Einwoh-

als Nor-
wegens
Highlight
gefeiert
wird. Noch be-
vor hier am 12,
Februar 1994 die
erste Sporiskanone im fun-
kelnden Schnee an den Start
geht, kann bei Euch daheim die 17.
Olympiade bereits entschieden sein. Das
Olympische Kommitee sieht's gelassen,
so dab ,Winter Olympics” fiir Eure Super
Nintendos bereits kurz nach Neujahr im
Januar 94 mit reichlich Vorsprung in den
Handel geht. Hersteller U.S. Gold hat
dazu die offizielle lizenz erworben, und
das lieBen sich die Manager schon eini-
ges kosten. Winter Olympics wird Euch in
allen zehn unterschiedlichen Events zur
Héchstform herausfordern. So ist die be-
liebte MehrspielerOption samt Kopf-an-
KopfRennen vorgesehen, aber auch der
[Einzelkéimpfer soll Herausforderer bekom-
men, deren Steverung dann der Rechner
ibernimmt. Wihrend die Sega-Version fiir
die Mega Drives noch mit 12 MegaBit
auskommen muB, gibt's fir die Freunde
des SuperNES fir den fairen Preis von

Frohe Kunde fiir alle Winter-
sport-Freaks! Fiir die Super
NES-Maschinen in nah und
fern wird der Startschuf3 der
Winterspiele im norwegi-
schen Lillehammer um gut
und gerne acht Wochen vor-
verlegt. TOTAL! begab sich
vor Ort, um dem Mysterium
auf den Grund zu gehen.

voraussichtlich 130 Mark schon sagenhaf-
te Olympische 16 MBit. Kurz gesagt: Wer
es ganz realistisch liebt, der kann sich mit
Winter Olympics chne weiteres einschnei-
en lassen, ohne daf ihm dabei kalt wird.
Schwenken wir nun wieder um, denn wir
sind ja in...
...Norwegen. Wenn Ihr noch nie etwas
von lillehammer gehért habt, braucht hr
Euch jetzt nicht die Kugel zu geben. Das
kannten bis vor kurzem allenfalls einge-
fleischte Norwegen-und Ski-lang-
lautFans - und jene,
die sich fir
das nor-
we-

9.1 -

sche

Kénigs-

haus inter-

essieren.

Ohne ein

paar  mutige
Ménner auf Skiern
géibe es die blaubliti-
gen Jungs heute wohl
kaum, denn die hatten einst mit

ihren Birkenbrettern an den Beinen

ein kénigliches Baby im Gewaltmarsch
Uber die verschnsiten Berge nach Lillehar-
mer in Sicherheit gebracht. Deshalb fihrt
das Stéidichen noch heute den Skifahrer im
Wappen. Wenn hier also vom 12.-27 Fe-
bruar ‘94 der Sport in seiner gréBien
Dimension passiert, dann gibt's fiir jeden

oy
12/98 A~ m
A r‘# N

LA

WintersportFan nur einen VWunsch: dabei
sein... Mit der Frihmaschine ging's fir uns
schon an einem Septembertag {um 2.00
Uhr morgens) - nein, eben nicht in den
Schnee! Es istwarm hier, der eingepackie
Rollkragen-Pullover enweist sich als vélliger
Quatsch.
Das aber solle sich ab Dezember radikal
andern, meinen die Einheimischen (die
Norweger alsol) sehr einhellig und loben
das Gebieturn Lillehammerals tofal schnee-
sicher’. Wie beruhigend, aber: So lange
wollen wir hier eigentlich gar nicht
warten. Wirstellen uns also auf
eine Inspektion mit ,Trok-
kenkurs' ein.

Bei unserer ersten
Visite fallt tberra-
schenderweise

gigantische...

Angst essen Seele
2 auf: Auf dem Su-
PerNES cinfach ge-

-..ist aus dieser Betrach-
tung hischstens noch ,cin-
Jfach gesagt*!

auf,

dab sich das

Gros der supemeu-

en Sportanlagen hervorragend in

die Landschaft einpaBt. Viele der Arenen
sind iberhaupt nicht zu sehen, obwohl wir
lillehammer véllig ohne Scheedecke erle-
ben. lediglich die flachendeckend instal-
lierten Olympia-Schilder und -Wegweiser
prophezeihen den ,groBen Bahnhof im

The Viking Ship ist die
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Schnee. Uberhaupt kommen wéthrend der
Erkundungstour Fragen auf, auf die wir auf
Anhieb gar nicht so sehr guf herausgeben
kénnen. Was zum Beispiel hat , The Viking
Ship” - ein Wikingerschiff also - mit dieser
17. Winterolympiade zutun2)a, und schon
gerdt unsereins richtig ins Gribeln. Wir
gehen munter dem Wegweiser nach und
gelangen nach wenigen Kilometern Fuf-
marsch nach Hamar und: stehen vor dem
Viking Ship. Sieht aus wie ein berdimen-
sioniertes umgestilptes Kanu und entpuppt

sich in seinem bereits kemplett errich-
fefen Inneren als gigantisches
Olympisches Eisstadion
fiir die Wettkéimpfe im
Eislauf und als
Arena fir den
Eistanz. Eben-

S

it
[ ﬂ?{fw

falls
komplett
avfgebaut
prasentiert sich in

Gijevik das Eishockey-Spielfeld: Von geiib-
ten Statikern mal eben in einen Berg einge-
bettet hinterléiBt die im Inneren des Bergs
mit allen Schikanen ausgestattete Olympia-
Hahle lediglich einen schlichten Eingang in
der Berglandschaft.

AL b

Nach einem ersten Probelauf durch die
SuperNES-Disziplinen wird es jefzt ernst:
O.k., die Eishallen mégen - das ist keine
Kunsr - schon sehr authentisch aussehen,
aber wie steht es bitteschén mit den Renn-
strecken?

Unsere Inspektion fishrt uns (trotz Stromaus-
fall) im Sessellift gaanz gemitlich nach
oben zuden Loipen, vorbei an den beiden
riesigen Sprungschanzen. Unsere geib-
fen Augen lassen uns zu folgendem Ver-
gleich zwischen Realo- und Digi- P
takWelt kommen: Die
aufdem Berg an-
gelegten
Biath-

lon-

Tracks
ent-
spre-
chen in
etwa
dem, was
Ihrbald auf Ev-
rem Monitor se-
hen kénnt. Auch
die Abfahrt-Hénge
bei Ringebu in Kvitfiell und
dem 1065 Meter hoch gelege-
nen Hafjell sind auf U.S.Golds Simulation
- welch” Freude - deutlich erkennbar und
mit Bergen und anderen markanten Fix-
punkfen versehen.

Unseren jefzt folgenden Ernstfall, den wir
proben wollen, werden wir mangels
Schnee und zum Schuize unserer Kno-

ein ungleicher Wert-
lauf gegen die Zeit...

Liegt eingebetter in den Bergen: das
Eishockey-Feld.

Noch kleine Korrektu-
ren bis zum Finishing
und ,,Winter Olympics*
winkt unser ,TOTAL !

.S,

chen, Finger und Kniescheiben via Video-
Abfahrt im Ski-Simulator testen. Unter hef-
tigstem Geriittel und Geschittel rasen wir
mit etwa 130 km/h-Speed den Berg run-
ter. Nicht zur Simulation gehéren unsere
mittlerweile blaf gewordenen Nasen. Ja,
das war schon gar nicht schlecht. Raus aus
dem Simulator, rein in den Bus und ab in
Richtung des absoluten Héhepunktes unse-
rer Olympia-Preview: der Bobbahn. Gut
versteckt liegt die Befonpiste in den Wl
dern von Hunderfossen. Okologisch eine

Meisterleistung, ~ dann jedenfalls,
wenn einem wie uns in Er
mangelung einer Eis-
decke die grave
Betonpiste
entgegen-

Genial‘.

Erst als
man fir
uns  die
Sommer-
bobs auf R&-
dern herausholt,
wirkt das Szenario zwi-
schen den rauschenden Béu-
men belebter. Erhéhte Nervositét macht
sichplstzlich bei uns allen breit, denn jetzt
gilt's: Helm auf, hinter den ProfiFahrer in
das enge Gefdhrt zwéngen, und... ab
geht's mit Bravour. Kaum gleitend und
wenig elegant rast und riftelt der sportive
Kabinenroller los, der Fahrtwind zischt,
der behelmte Kopf schlevert hin und her,
und wenn das Geféhrt wahrend seiner
1365 Meter SchuBfahrtin den Steilkurven
die Rhre hochschnellt, dann nimmt der
Druck auf unsere Kérper kréftig zu...
Mit etwas gewshnungsbedirftiger Bedie-
nung, aber originalgetrevem Verlauf der
Bahn entsprichtauf dem SNES alles genau
dem Erlebnis hier in Lillehammer.
Kénnte Winter Olympics das begehrte
JOTAL! Genial’ bekommen? Kleine Kor
rekiuren vorausgesetzt: jal

Antje Hink
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Neue Helden
braucht das SNES?
Hier sind sie: klein,

. knuddlig und ziem-
lich bescheuvert.
Nein, die Lemminge
sind es nicht, aber
&hnlich sucht-
geféhrdend
sind sie
allemal!

B ¥ e &
fod

- -

-
4

inst — und das ist
schon eine ganze
Weile her, ja einst
schwangen wir uns alle
als pelzige Bananen-
fresser von Baum zu
Baum, vertréiumten
" den Tag bei siB-
. © lich s&uselndem
Mammutgesang und dachten
nicht einmal im Traum an so wichtige
Dinge wie die finfstellige Postleitzahl. Aber
das ist schon so lange her, daB sich selbst
der Gesichtsélteste aller TOTAL-Redakteu-
re nicht mehr daran erinnern kann.
Aber im entfernten Schottland gibt es ein
Héuflein talentierter Spieleprogrammierer,
die ein viel besseres Gedéchtnis haben
als wir alle zusammen. Sie versetzten sich
mal eben geistig in die Steinzeit und
erinnerten sich daran, was so alles in der
Zeit zwischen dem Ver-
lust des Affenfells bis
zum Druck des neuen
Postleitzahlenbuchs pas-
sierte. Und das fanden
sie so witzig, daB sie
daraus ein wunderschs-
nes Videospiel machten:
The Humans'.
Tia, Freunde der Urzeit,
was da demndchst auf
Ever SNES herein-
schwappt, kénnte ein echter Knaller wer-
den. Helft diesen kleinen Vollidioten von
Humans, damit sie nicht noch mehr
verbléden, sondern was dazulernen.
lhr seid so was wie der allwissende Lehrer
fir die reichlich minderbemittelten
Neandertaler. In jedem der 80 Levels
dieses Strategiespiels gibt es eine speziel-

Mann, ist der
f ddmlich: Ein Human
entdeckt den Speer...

le Aufgabe zu l8sen. Dabei ist Teamwork
angesagt. Denn Eure Z&glinge kénnen
ihre Missionen nur dann erfillen, wenn sie
perfekt zusammenarbeiten.

ZuBeginn haben die kleinen Dumpfbacken
nur das ,Tirmchenbauven” drauf: Einer
Eurer Mannen stellt sich mit den Armen
nach oben hin, damit weitere auf seine
Schulter klettern kénnen. Mit dieser
prahistorischen Menschenleiter erreicht lhr

Knuddlige Ménnchen in knallbunter Umgebung - da
lacht der Grafil kclup’

Die kennen kein Pardon und kein schlechtes Werter:
Sogar die Eiszeit ist nicht sicher vor den Humans!

12/93

héher gelegene Platfformen. Schén und
gut — aber nur vom Herumfapsen und
Tirmchenbauen werden die Jungs natiir
lich nicht schlaver. Erst die Segnungen der
Technik bringen sie weiter — sprich: Werk-
zeuge!

Die Humans finden nach und nach einfa-
che Werkzeuge, die Ihr zur Lésung der
einzelnen levels braucht. Am Ende des
ersten levels wartet beispielweise ein Speer.
Der eignet sich ganz hervorrogend zum
Werfen, ,Stabweitsprung” und sogar zum
Erlegen préhistorischer Unliebsamkeiten
wie Saurier. Und weil die Humans nur mit
der Intelligenz eines altbackenen Vollkorn-
brétchens ausgestattet sind, kdnnen sie
sich bei ungeschickter Steverung sogar
gegenseitig L&cher in den guten Mammut-
pelz bohren. Im laufe des Spiels kommen
noch weitere wichtige Werkzeuge dazu:
brennende Fackeln, Seile und — aus der
High-Tech-Abteilung - das Rad.

Der Action zuliebe tauchen auch noch
feindliche Humans eines anderen Stamms
auf, die mit Speeren nach Euch werfen.
Und donn gibt es noch Flugsaurier, die
prima Linienflieger abgeben sowie ein
Hexenmeister, bei dem ihr fir einfache
Menschenopfer weitere Gegenstéinde be-
kommen kénnt.

Das alles ist in abwechslungsreiche und
regenbogenbunte Grafiken verpackt. Zwi-
schendurch gibt's reichlich witzige
Animationen und Grafiken, die das Vor-
wairtskommen oder Scheitern der Humans
bei der Evolution kommentieren.

Llust bekommen auf eine kleine
Zivilisierungshilfe bei den Humans Dann
habt noch etwas Geduld. Die Zeitreise in
die Steinzeit wird voraussichtlich im Januar

erscheinen. Gerald Arend



Die ultimative Geheimwaffe:

Der GameBoy®-Tuner fiir ein neues

* Aufbewahrungsficher
Ohrhirer und 2 Spielkassetten

e AnschluB fiir Netzte
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{ saitek hat auBerdem noch jede
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Ratio Warenhéuser - Technisches Kaufhaus Brinkmann Hamburg/Hannover - Vedes-Fachgeschifte
Vdlkner Electronic Versand - TOTAL-Shop - Obletter Spielwaren
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Das Imperium schlédgi auch auf dem Super Nintendo

zuriick: 13 Jahre nach der Film-Vorlage kéimpfen die

Rebellen wieder gegen die erdriickende Ubermacht

eit in einer
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Vaterkomplexe: Luke begegnet Darth Vader im Kinoreif: Zwischen den Action-Sequenzen crziihlen
finalen Laserschwert-Duell. digitalisierte Bilder die Geschichte des Films



der imperialen Truppen. Schliipft zum zweiten

Mal in die Rolle Luke Skywalkers, Han Solos
und Chewbaccas und erlebt die erfolgreichste
Film-Trilogie aller Zeiten zu Hause.

rer und nega

Gesetz H

endete negativ. Han

Kreativ-Komple
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Rebellen-Rutsche: In mehreren Levels
konnt hr Bonus-Punkte sammeln..

Nintendo-
Hardw

werden

ausgenuizt

Doch die Ruhe ist trigerisch, denn allzu
schnell kommt ihnen Darth Vader auf die
Schliche, und der Kampf beginnt von Neu-
em. Schon auf Hoth, der ertsen Station im
Spiel, wird eine Menge Abwechslung ge-
boten, denn |hr macht Euch in der Rolle
Lukes auf, dem Imperium das Firchten zu
lehren: Auf Schusfers Rappen, dls Taun-
Taun-Reiter undim Snowspeeder kémpft lhr
gegen die Witterungsverhdltnisse auf Hoth
und Darth Vaders gnadenlose Truppen.
Erstmalig kann Luke mit Hilfe der Macht
ganz besondere Féhigkeiten bekommen:
Seine Jedi-Eigenschaften helfen ihm Gber
schierunendliche Schluchten und erzeugen
undurchdringliche Energie-Felder.

Im weiteren Verlauf des
Spiels schlipft |hr auch
wieder in Han Solos und
Chewbaccas Rolle und
stevertsogar den Millenium
Falcon durch ein 3D-
Asteroidenfeld. Zuende
gehtdas Spiel wie der Film
auf der Wolkenstadt

mierer von Sculptured
Software diesmal zum
Glick ein Pabwort-Sy-
stem in den Programm-
Code ein — angesichts
des Umfangs und des
wieder einmal extrem

Diemeisten Endgegner

Bespin, in deren Géingen
lhr gegen Darth Vader an-
trefen miiBt und Han Solo an den Ober-
gangster Jabba the Hutt verliert.

Um einen der Hauptkritikpunkte des ersten
Teils zu korrigieren, bauten die Program-

eview TOTAL!

kommen im Film nicht vor.

knackigen Schwierig-
keitsgrades eine nétige
und absolut essentielle
Neuerung. Erste Eindriicke des Spiels sind
gemischt: Unglaublich viel Grafik und Sound
werden geboten, neve 3D-Abentever und
sogar eine komplette Snowspeeder-Shoot

12/93

Shoot ‘em Up-Ausflug mit dem Snowspeeder:
Abwechslung wird in rauhen Mengen geboten.

Eine der unfairsten Stellen des ersten Teils wurde
ausgemerz: Die Lava titet Euch nicht mehr sofort.

Pastell-

o Hintergriin-
de: Die
Grafiken
gelangen
noch bunter
und
detaillierter
als beim
ersten Teil.

‘em Up-Sequenz quetschten die Program-
miererin den Speicherdes 12 MBitModuls,
aber auch viele sehr schwere und stellen-
weise recht unfaire Passagen — die
andeutungsweise schon im ersten Teil auf
tretende Hekiik hat sich leider vermehrt. Ob
sich die Spielbarkeit der 2D- und 3D-
Sequenzen gegeniiber dem ersten Teil der
Saga verbessert hat, und und ob die Macht
auch beim zweiten Mal mit den Program-
mierern und LucasArts sein wird, zeigtunser
ausfihrlicher Test in einer der néichsten
Ausgaben von TOTALL

Julian Eggebrecht
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galaktische Ninja-
Ameise, wenn sie

hinter: etwas Boses!

ieses Bose personifiziert sich in dem

teuflischen Krool und seinen

diabolischen Schergen. Wir haben
es hierabernicht mit normalen Widerlingen
zu tun, die einfach nur die Weltherrschaft
erringen wollen. Statt dessen hat der fiese
Krool vor, die Kontrolle iber jeden positi-
ven Gedanken zu erlangen, damit die
Langeweile im SNES Einzug hélt.
Zum Glick aber gibt es den
letzten Vereidiger der Phanta-
sie: Zool.

grundgeschichte. Gleich
im ersten Level steht ihr
inmitten von bunten Ku-
chenund ZuckerguB. Fast
kénnte man glauben,

Gremlin hat Ever SNES

.l
Diese ctwas sonderbar aussehende  Das Bienchen

Banane, man achte auf das

Was macht eine inter-

technischer Defekt war. Da steckt mehr da-

war nicht hilbsch,
scheint daftir aber einen Bomben-

Urlaub hat? Das werden wir wohl nie heraus-
finden, denn unser Held ,,Zool” muf3 auf seiner
Reise notlanden. Schnell merkt er, daf3 es kein

Mit den Verstiir-
kern im Hinter-
grund kisnnte man

Achtung! Nach
den Tomaten
kommen jetzt die
Killer-Bananen. |

in ein  Schlaraffenland verwandelt. Da
aber zu viel Naschwerk bekanntlich nicht
gut fir die Z&hne ist, sind die restlichen
Welten vollkommen anders designt. Da
springt lhr beispielsweise auch durch HiFi-
Equipment oder fumt in Weéildern rum.
leider {oder eher zum Glick) kann unser
Held nicht einfach so durch die Levels
hechten. Dagegen haben einige eher un-
angenehme Zeitgenossen etwas einzuwen-
den. So erwartet Euch eine Vielzahl von
Gegnern, die an die jeweiligen Verhalnis-
se in den leveln angepabt sind, wie etwa
kleine Wackelpuddinge in derersten Welt
oder base Musikinstrumente im HiFila-
den. Da diese aber fiir die Verbreitung der
langeweile in der N-Dimension verant-
wortlich sind, missen sie von Euch un-
schadlich gemacht werden. Das geht ein-

Ein interessantes Modell:
Junktioniert auch

Nictenhalsband, mag keine Ameisen.  schacht zu haben. Auch nicht schlecht. ohneStromanschlup.

mal nach MarioManier durch freundli-
ches Klopfen auf des Gegners Kopf oder
auch mit einer speziell fir Ameisen ange-
fertigten Mini-Kanone. Sollte beides nichts
fruchten, bleibt Euch noch die Schlitter-
Attacke: Im vollen Lauf ruscht Ihr dann mit
ausgestrecktem FuB dem Bésen an die
Kniescheibe |... oder gegen das, was eine
hipfende Gitarre da so hat). Da diese
Méglichkeitin der Luft logischerweise nicht
gegeben ist, ziickt Ihr dort das obligatori-
sche Ninja-Schwert und zerhackstiickelt
Eure Widersacher. Besonders spektakulér
sieht der grobe Rickwarssprung aus. In
hohem Bogen fliegt lhr Gber den gesamten
Bildschirm und macht die Bésen platt.
Manche schmeifen dann gestohlene Si-
Bigkeiten weg, die Ihr aufsammeln mift,
dennerstdann, wenn lhr geniigend davon
gesammelt habt, kénnt lhr in den néchsten
Level iberwechseln. Im Spielfeld selbst
sind auch efliche der klei-
nen Sammelobjekte ver-
steckt, und nicht nur die...

So gibt es




beispielsweise einen Unverwundbarkeits-
zauber oder als besonderen Gag einen
Zool-Schatten, der genau wie |hr hipft und
schieBt, nur eben eine halbe Sekunde
spater. Sogar verborgene Bonuslevel gibt
es zu entdecken, die sind allerdings recht
gut versteckt, so daB |hr wohl ziemlich
selten in den GenuP des Weltraum-Baller-
spiels kommen werdet. Eure Befreiungs-
reise fihrt die Ameise durch sieben Welten
die aus jeweils vier Stages bestehen. Am

Diese lustige
Miinzen-Kette seht
Ihr immer, wenn Ihr

| einen Level
geschafft habt.

Ende einer Welt mift thr dann nochmal
zeigen, dabB sich Ever hartes Ninjo-Trai-
ning auch wirklich gelohnt hat, dann ném-
lich kommen die Endgegner. Grofe
Burschen, die keinen Spaf verstehen und
Zool all sein Kénnen abverlangen. Zur
besseren Anpassung an die eigenen Féhig-
keiten kannt Ihr sowohl den Schwierigkeits-
grad als auch die Anzahl der Continues vor
dem Spiel einstellen. Eigentlich eine Selbst-
verstandlichkeit, aber nicht alle Program-
mierer denken an solche De-
tails. Das Spiel ist sehr
schnell und Zool auPerst
flink, was leider zu Lasten
der Steverung geht. Man- |
che Springe mift Ihr
mehrmals versuchen, bis
Ihr auf der gewiinschten
Plattform landet. Dazu [§
kommt ein unverschémt ho- |
her Schwierigkeitsgrad, der
Y erst mit viel Ubung zu
meistern ist. Auch entspricht
der Sound nichtgerade dem,
was wir sténdig héren méch-
en. Ob diese Mankos noch
ausgewetzt werden, oder ob
unsere Ameise am Ende gar
zum Igel mutiert, all dies und
noch viel mehr erfahrt [hr
wie immer in der néichsten
... TOTAL
Maris Feldmann

Schwere Artillerie
wird hier
aufgefahren.
Zool sollte sich
Jerzt aus dem
Staub machen,
wenn er an
seinem kleinen
Leben hiingt.

0251 - 52 78 54

Bernd Herfurth

FRFAK'S SHOP o0251-527971

Super NES - Deutsch

Asterix 129,95
Alien 3 129,95
Batman returns 129,95
B.O.B. 129,95
Bubsy 119,95
Battletoads 119,95
Desert Strike 119,95
Drakken (dt. Texte) 139,95
NBA Alistars 109,95
PGA Tour Golf 139,95
Pierre Le Chef 139,95
Super Star Wars 129,95
Streetfighter 2 Turbo 129,95
Striker 129,95
Super Mario Allstars 99,95
Lost Vikings 119,95
Mortal Kombat 139,95
Mystic Quest 109,95
Super Alleste 119,95
WWF Royal Rumble 139,95
Zombies (Konami) 129,95

Game Boy - Deutsch

Addams Family 59,95
Alien 3 54,95
Asterix 59,95
B.C. Kid 59,95
Double Dragon 3 54,95
Dracula (11.93) 59,95
Flintstones 59,95
Godzilla 59,95
Itchy & Stratchy 54,95
Jurrassic Parc (10.93) 59,95
Little Summer 59,95
Lemmings 59,95
Spiderman 3 54,95

SEGA « NEO GEO - VIDEOS « LASERDISC - CD

Star Wars 59,95
Super Mario Land 59,95
Super Mario Land 2 54,95
WWF-King of the Ring 54,95
7th Saga 139,95
Battletoads 119,95
Cacoma Knight 99,95
Dungeon Master 139,95
Desert Strike 109,95
Fatal Fury 129,95
Final Fight 2 129,95
Jungle Strike 129,95
James Pond 2 129,95
Lost Vikings 119,95
Mortal Kombat 139,95
Mech. Warrior 129,95
Pocky & Rocky 124,95
Rock'n Roll Racing 129,95
Shadowrun 129,95
Super Strike Eagle 119,95
Streetfighter 2Turbo 139,95
Secret of Mania 139,95
Super Bomberman

mit 4 SpielerAdapter 139,95
Soulblazer 129,95
World Heroes 139,95

Weseler Str. 54
48151 Miinster
Irrtiimer
vorbehalten!
Handleranfragen
erwiinscht!!!

FILM-MUSIKP

SONDERANGEBOTE!!!

Addams Family
Bill L. Basketball
Blazeon

Barts Nightmare
Baseball Sim. 1000
Bazooka Blitzkrieg
Castlevania 4
Chessmaster
Dragons Lair

Final Fight

Exhaust Heat

John Madden
Gradius

Gods

Jeopardy

Joe & Mac

Magic Sword

World League Basketball
Push Over

Race Drivin

Raiden

Robocop 3

Barts Nightmare
Rocketeer
Spankys Quest
Super off Road
Ys3

Jurassic Park

Wing Commander |l
Super Ceasar’s Palace
Top Gear 2

Zombies

Last Action Heroe
Dracula

89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95

139,95
129,95
129,95
129,95
129,95
129,95
129,95
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1. Preis

< Here we go!
Die Dynax 3xi,
das kompakte
420 Gramm-
Gerdt mit einge-
bautem Blitz und
AutoFocus winkt
Euch als Beloh-
nung! Dann

,schieBt’ mal los!
00000000

0000000000000




CHUCKY - LOOK ALIKE!
j\is’ doch gar kein Problem, oder@ Brust rein, Bauch raus, die Nackenhaare hochgestellt, dazu noch
C~

Plattfibe und Stoppelbart. Mit sparsamer Mine und ihrer voluminésen Bauchkugel als Argumentations
verstdrker poltern sie los...

...in die FuBgéngerzone, ins Kino, in die Disco oder um die Ecke in den CD- oder Videospiele-laden —
mal ehrlich: Chucks, die gibt es Gberall - und haufenweise.

Mit Eurer TOTAL! und Sony Imagesoft kdnnt Ihr jetzt die Chucks dieser Welt aufs Korn nehmen, denn wir
suchen die Personen, die Chuck am dhnlichsten sind. Das kénnt sowoh! hr selbst in einem scharfen Chuck-
Kostiim sein, das kdnnen Mum und/oder Dad oder jemand aus Eurem Verwandtenkreis sein, aber auch
Personen aus dem &ffentlichen Leben wie Stars und Politiker oder gar irgendwelche leute von der Strafie’.
Dann wird's allerdings nicht ganz einfach, aber: haltet mal die Augen offen. Euren persénlichen Favoriten
fir das absolute Chucky-Double hatten wir gem auf einem Foto.

Doch Vorsicht: Mit ein wenig Fingerspitzengefuhl solltet |hr bei Eurer defekfivischen Recherche schon
vorgehen, denn zwei Regeln miBt lhr stets beachten: 1. Alle Kandidaten, die Ihr auserwéihlt habt, missen
mit einem Foto einverstanden sein und den Sinn und Zweck dessen mitgeteilt bekommen, und 2. brauchen
wir eine schriffliche Einwilligung |(...auf dem Ticket!) Eurer Chuck-Rock-Doubles’, wenn TOTAL! die
betreffenden Damen und/ oder Herren abdrucken soll.

Und jetzt: nix wie ran an die Sache! Ihr habt genau bis zum Jahresende, also bis zum 3 1. Dezember 1993,
Zeit, dann muB Eure Post spéttestens den Poststempel abbekommen haben. Mit Eurem Brief erwarten wir
Everfavorisiertes Look- Alike-Foto, welches auf der Rickseite mit dem richtig ausgefullten Ticket (rechts unten)
versehen ist. Rechtswege sind ausgeschlossen. Eure besten Shots samt den Gewinnern versffentlichen wir,
wenn die anfangs beschriebenen Bedingungen erfilllt sind, in unserer MérzAusgabe...

Natiirlich wird Ever Engagement reichlich belohnt. Das beste Foto prémieren wir mit der Dynax 3xi, einer
spitzenméBigen Spiegelreflex-Kamera von Minolia (Auto-Focus, integtriertes Flashlight,...).

Als zweiten bis zehnten Preis winken je ein Chuck-Rock-Modul fir das SuperNES, dariiber hinaus
bekommen die ersten 100 Einsender automatisch einen kleinen Chuck-Pin zum Anstecken.

Wir wiinschen Euch viel Gliick...

r———————————————————————————

In das Look- Alike-Ticket schreibt Ihr Euren Namen, Alter, Adresse sowie Euer Konsolen-System
{auch mehrere méglich!). Ganz unten laBt Ihr die Person, die auf dem Foto abgebi' et ist,
unterschreiben (es sei denn, lhr seid es selbst). Dann ausschneiden, auf die Riickseite Eures
Fotos kleben und alles in einen Umschlag stecken. Den schickt Ihr bis zum 31. Dezember
1993 (Poststempel!) an: MVL, Chucky, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Name t‘nd
Alter

StraBle
PLZ/Ort

System (e ( }

Ich versichere, daB es sich bei der abgebildeten Person auf dem Folo um mich handelt und
erklare mich mit einer eventuellen Varo“anlhchung dss Fo}os in TOTALI slnversmnden

unror st ] )




o Zwei-Spieler-Modus: Gegeneinander oder als
Werksteam um den Konstrukteurstitel in einer .
ganzen Formel 1 Saison. )Jj/
* Alle Strecken des Grand Prix sind detailgetreu /a
nachgebildet.
e Teilnahme an freiem Training und Qualifikation
vor einem Rennen.
* Genaue Abstimmung des Wagens durch den
Spieler. Von den Reifen bis zur
Getriebeiibersetzung, von der Radaufhdngung
bis zu den Schiirzen, kann er fiir jede Strecke
sein Fahrzeug otimal anpassen.
» Boxenstopps mit Reifenwechsel.
e Manuelle oder halbautomatische
Schaltung des Getriebes.
e Simulation von Windschatten,
Abnutzungserscheinungen an
VerschleiBteilen, Ausfallen und Wetter.
® Auswahl des Wagens aus den
wichtigen Teams der
Saison 1993.

La,,
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Die Simulation eines
Traums von Vatern und
Sohnen, als Formel 1
Fahrer selbst in das
Cockpit eines PS-Boliden
zu steigen und mit
Mansell, Schuhmacher
‘und Co. um den
Weltmeistertitel zu
kampfen.

/ 7
4 ’ {0

-~ IPLLE

T

I

e
-

AY

) 2 S5 o gl g A i
\ by, Yt SD ¢ g
-4%,‘r F Skt v
| 4 s e . e
3 e s, anm » =
e : - 4 v =21 V==
— Gr = g




SNES

Der unangefochtene Spitzenreiter in Sachen Fuballsimulationen

IECERVICILIS auf dem SuperNES ist zweifelsohne ,Striker’ aus dem

. englischen Hause Elite. Doch der Vorzeige-Kickersimulator
. bekommt nun Konkurrenz aus dem eigenen Lande. Kann Striker
seine Referenz-Position gegen ,Sensible Soccer’ halten?

er Sony Imagesofts ,Sensible
Soccer” zum erstenmal zu Gesicht
bekommt, kénnte allerdings mei-
nen, daB es sich hierbei nie und nimmerum
einen ermstzunehmenden Konkurrenten
Strikers han-
A A AAAA| Der
- POSITIV - Grund: Die 22
Viele Spielmodi, Editor, bis Kicker sehen
zu 64 Spieler, Batterie, gute wie bunte
Spielbarkeit.

Ameisen aus,
sowinzigklein

Editor kénnen
ganze Teams er-
stellt oder gedn-
dert werden.
Glicklicherwei-
se, unddas istein
groBer Vorteil ge-
genilber Elites Paradepferd, kdnnen samt-
liche Anderungen und Spielsténde gespei-
chertwerden. Ebenfallstoll, daB Spielmodi
auch verdndert werden diifen.
Angesichts der Tatsache, daB Striker ne-
beneiner hervorragenden Spielbarkeitauch
superbe Grafik und tolle
Soundeffekte bietet— beides kann
von SS nicht behauptet werden —
hat es eigentlich alle Trimpfe in
der Hand. Sensible Soccer wird
wohl leider nur fir Editor-liebha-
ber erste Wahl sein.
Hans-Joachim Amann

VVYVVYVY
~ NEGATIV ~
Sehr spérliche Grafik und
Soundeffekte, nur zwei Spieler
gleichzeitig, keine Mehrspieler-
Adapter-Unterstiitzung.

BERAANY.
SENSTRIFE -1 T6A

FELDART WOHHAL
AN DERTERAE #
CLLE PO g o g B wr
PIRTE RO ST Z

LIGH - TERN:

sindsie. Allerdings erweisen
sich die Lilliputaner schnell ™ Arme Mannen

o1 s 2
sie doch das gesamte ~[positioniers? Grﬁm sens' Ie so“er

fubballerische Repertoire. o : f':gmﬂs [ Grafik | ..DDDD

Ja losgehen.
Dazu ge hdren e ben " . Miniarur- |gider sind die Spieler sehr Klein geraten (proportional zum
unverzichtbaren Grétschen (bei Ubertrei- Fupballer.  yielfldjedochseh relisisch;des Srling st schnel & lssg.
ben droht eine Verwarnung), Pésse, Flan-

s

ken, Lupfer und stramme sowie ange-
schritiene Schiisse. (FlugJKopfbéile als auch
spekiakulére Falliickzieher gehéren au-
Berdem zu ihren leichtesten Ubungen.

In Sachen Spielbarkeit gehort die von
Sensible Software programmierte

Game Boy-Kicker

Simulation zu den besten auf dem
SuperNES. Kinderleicht lassen sich die
Kicker steuern; innerhalb von nur wenigen
Minuten beherrscht man die Steverung
problemlos. Hinzu kommen viele verschie-
dene Spielmodi wie Weltmeisterschafts-
qualifikation oder UEFACup (heiBt hier
EUFA), die fir reichlich Kurzweil sorgen.
Gespielt wird iibrigens mit mehreren Dut
zend National- und Klubmannschaften.
AuBerdem dirft |hr zwischen fiktiven
SpaBteams wéhlen. Keine Frage, dab [hr
die Rahmenbedingungen fir die Matches,
wie Spielzeit und Platzzustand, frei bestim-
men dirft. Noch besser: Dank integriertem

TOTAL! 12/93

Bl BROd

Viel 20 hiren gibt es nicht: Zuschaver, die ein wenig Radau
machen, trommeln und sfindig lqrmen.

ERREE_

Sensible Soccer spieltsich qusgezeichnet. Bereits nach wenigen
Spielminuten lossen sich tolle Spiekziige ausarbeiten.

(111 ] m

Dank des toflen Gumeplnys, vielen Spielmodi und des Editors hilt

o G YT

TOTAL! - CH ECK

Schwierigkeitsgrad ...3 Stufen

Continues ... . Batterie
il..... 4 MBIT

. ab sofort

Erhilich ...




ie Wurzeln des Spiels gehen zuriick
auf das alte Denkspiel Solitér. Des-
sen Spielregeln hat Gametek etwas
Uberarbeitet. Statt eines gibt's gleich neun
verschiedene Spielbretter zur Auswahl. Und
die einfachen Spielfiguren mufiten Platz
machen fiir Plétichen mit Symbolen. Die
Spielregeln haben einige Ver-

Je einfacher, desto Grumpf - oder:
die einfachsten Spiele kénnen einem
die meisten Nerven rauben. Gameteks

Taschenpuzzle ist ein Paradebei-

scharfungen erfahren. Im Ge-
gensatz zu Solitérdarf man auch

diagonal springen und sogar
auf besetzten Feldemn landen.
Dabei kénnen sich sogenannte
Kombi-Elemente aus zwei oder
drei Symbolen bilden, die sich
spditer nur sehr schwierig entfer-
nen lassen.

Wer gewinnen will, muf alle
Spielsteine bis auf einen weg-
rédumen. Das ist heftig schwie-
rig! Ein falscher Sprung am An-
fang kann das ganze Endspiel
versaven. Die Programmierer
hatten aber ein Einsehen und
bauten eine Undo-Funktion ein,
mit der ihr alle
gespielten
Zige einzeln
rickgéngig
machen
kannt. AuBer-
dem gibt es drei

verschiedene
Schwierigkeitsstufen und einen Tournament-
Modus fiir Serienspieler.

J""ile Strike  demnd. erhéltlch Edone Kiba -
demnd. erhdllich Exhausted Heat Il 129.-
NHL 94 ul F-15 Strike Eagle 119.-
Jurassic Park  demn: il -
An of Flghhng d:mnn erhnhh:h h -
Amcls&r d| 19 .-/89.-
Addams Family Il us 69, -
Alien lll us/dt 109.-/1
nother World dt 1 1
STERIX dt 1
Back to the Futu 99 129.-
Batman Return 1p/us 79.-/109.- Hurley Humongﬂus X
Iues ers jp - Ice us e
!/us 109.-/89.- Ilmrl Wnrnnrs 109.
ulls vs Blazers dt 119.- James Bond jr.us -
acoma Knights j .- James Pond us -
Combatribes us/jp 49.- 1, Connor Tennis us/dt 109.-/119.-
Cool us 19.- Joe & Mac us i
Cool World 79.- John Madden 93 dt 19
Cybernator us/dt 109.-/ I .- King Arthurs World us  119.-
Darius Force jp .- Krustys Super Funhouse dt 59.-
ead Dance jp " .- Lemmings dt 119.:
esert Sﬂlkt us .- Magic Johnsons
= Super Slam Dunk

Warrior us
ragons Lair dt 59.-

ungeon Master g .-

Mario & Wario (nur Mouse) 129

Mario is Missing us

HarioCalecion p/us 89.-/119.- PTO us :
.- Redline Racer us 119.-

Von der fechnischen Seite her ist Tesserae
sehr schlicht, aber ausreichend, die Steue-
rung funktioniert ohne Makel. Aber seid
gewarnt: Tesserae istsauschwierig! Wenn
Ihr Spaf® an knallharten Knobeleien habt,
dann ist dieses HardcorePuzzle genau
das Richtige, um Euch den Schiof zu
rauben! Gerald Arend

1 Sieler

Gaelek

spiel dafir!

sserue |

 Grafilc S | N [

Sehr schlichi, aber angemessen. Die Tiles sind aber nicht immer
auf den ersten Blick gut zu unterscheiden.

[ Sound | 10

Prakisch keine Musik und minimalistische FX — Ghnlich wie beim
Schachspielen ...

RERR 1]

Stevert sich angenehm und faBt die kleinen grauen Zellen richtig
rolieren — wenn man harte Knackniisse mag!

RERROO

Fir Profi-Knobler besteht Suchigefahr. Nicht-Tiftler werden sich
dagegen nur ein rofes Kastchen in dieser Bewertung wiinschen!

y FAZIT

TOTAL!

CHECK

Speicherkapazifii .
Erhillich ....

Mortal
st us )

Nigel 9|o|d'/us T it !

ligel ﬂ"il nur us, S ' 7 -'
0& road the Baja u: e 109.-
Operation Lnglc Bomb us 119.-
Outlander us 69.- i

- Paperboy dt 69 So 129

Parodius dt 9.+ Soul Blazer v 119-
Pocky & Rocky 109.- Star w"? us/ 119.-
Powermonges 1 surmﬁ ter Turbo us o 139
Prime Goal Soccer | P 139.- or g 9., /

129, upar Air Diver

Super Baseball 2000 us Ho:

Rer Confer u-
pev F-1 Hero

- SNP
S‘ Aﬂidv/usﬂ?ll

Su r Swiv di

Super Tum«m us
Super Widget us
Taz-Mania us
Tecmo NBA us
Terminator us
Tetris Il e,

Tha losl |kmgs us

T"&s us o

rwmhee m/dn
Uto

.- Super NES mit Mario
2 ‘ads us L

& NNES ohne Mari

89, '| us+RGB- chel 249.-

= Super NES ohne Mario

.- 1 Pad dt 199.
.- Umbau SNES 50/60Hz usw. 89,
.- NEU: T-Shirts

pia u
Vegas Siakes us . 6.

Waynes Worle .- Poster fighter 12,
Wm Commander us/dt 119.- NEU: US-Magazine: DIE-HARD,
.= GAME FAN, Electronic Gaming,
World Heros |p/uslo9 -/139.- Monthly X
Yoshis ooluas 99,

. ¥ NEU: 3DO-! Konsole von

RGB Kabel us/d' 29 /'

Tel. 089/54 38 088




Super Nintendo

Super Nintendo Pal d
Swr Nintendo RGB e
Pro Nec Padd
SN Pro
Arcade Joysn
Top Fighter Jo! stlck d/e
Actlon Repia ro
NTSC Adaptor

Super Nintendo Spiele

5

us.

129-/
129~

7th Saga
Aero the Acrobat
lien 3 129, —;

Bomberman + 5 Player
Bubsyl
Bulls Vs Blazers
0ol Spot
Daffy Duck

Desert Strike
Dracula

F15 Strike Eagle
[ Fury

FinFantMystic Quest
(Fsln FantLegend 2

Goof Troop
immy Connors
HRPlayermanager
Legend of Zelda
Lost Vikings
lech Warrior

|cke Mouse
lortal Kombal
IHLPA'
IBA Basketball
ligel Mansel GP
OperatLogic Bomb

Pac Attack
Plok
Pocky & Rocky

'n Twir
Rggk n Roll Raclng
Royal Rum

do
Secret of Mana
im Ant
Star Fox

B N N N N N N N N N N
@

€ Turbo
Striker

unset Riders

Super Air Diver

uper Mano All Stars
uper

uper Off Road Baja

©
©

f'e Nuff
Inl%Commander 2

©
©
e

Yoshies Cookie 99.-/
Zombies ate my Neighb. 1129~/

Neuheiten November/Dezember

Actraiser 2 189~/ 129.-/
Aladdin / 139~/
Art of Fighting -/
Bomberman

Clay Fighter

Empire strikes back
Equinoxe

Int.Tennis Tour

\’a)er Turrican
TMNT. TourFighters
Utopia

‘Young Merlin

/ 4
189-/ 129-/
/. 129/
[ 129~/

Nintendo Game Boy
Action Replay Pro
Asterix
Dracula

Final FantLeg.3
Jurassic Park

Versandkosten:10.- DM Porto und Ver
plus 3 -DM (Post)/7.-DM (UPS) NN-(

ckung
ebiihr

(Zustellung meist innerhalb 24 Stunden!)
Ausl

land:12.-DM nur Vorkasse!

089/7605151
089/7470689

Nigel Mansell dreht nun
auch auf dem Game Boy
seine schnellen Runden.

s ist schon erstaunlich, was Nigel

Manselltrotz seines Alters noch leistet.

Holte er 1992 endlich seinen ersten
Weltmeisterschafistitel in der Formel
setzte er in diesem Jahr seine Erfolgs-
strdhne fort und schaffte in seiner

WORLD
CHAMPION-

German
Grand Prix

Lcc_.af. ipni Hoclkenhe in

L. rer
P

A AAAAA
-POSITIV-
Rasante Raserei mit 16
Strecken; gute Grafik, am
Fahrzeug kénnen Anderun-
gen vorgenommen werden.

Kein Zweispieler-Modus,
nur 11 Computergegner,
manche Strecken sind
etwas uniibersichtlich.

VVVVYVYY

-NEGATIV-

ersten Indy-Car-Saison das schier unglaub-
liche: ErlieB selbst alten Profis wie Emerson
Fittipaldi und Mario Andretti das Nachse-
hen und gewann souverdn den Titel der
amerikanischen Rennserie.

Nachdem die SuperNESBesitzer bereits
in den Genuf3 kamen, dls Nigel Mansell
die 92er Saison nachzuspielen, diifen
nun auch alle Game-Boy-Fans auf 16
internationalen Kursen um schnellste Run-
den und Weltmeisterschaftspunkte kémp-

Uberholmaniver sind eine recht knifflige Sache.

fen. Auch elf bekannte Fahrer finden sich in
Nigel Mansell's World Championship”
wieder, die natirlich ebenso wie lhr auf
den ersten Plaz scharf sind.

Vor jedem Rennen sollie der mit reichlich
PS ausgestattete Bolide ersteinmal der Renn-
strecke angepaPt werden. Verschiedene
Reifen, Spailereinstellungen und Getrisbe-
ibersetzungen kdnnen gewdhlt werden.
Werméchte, der kann mit Automatik- oder
Schaltgetriebe fahren. Auf der Strecke

h h nichi di

muf mit Schéiden am Wagen und folglich
mit einem verfrihten Rennende rechnen
falls er nicht rechtzeitig in die Box féhrt.
Nigel Mansell's World Championship
biefet im groBen und ganzen alles, was
eine Game-Boy-Simulation dieses schnel-
len Sports bieten kann. Die fechnische
Seite &Bt kaum Winsche offen, denn
Fahrzeuge wie auch Hintergrinde sind gut
gezeichnet, und die Spielgeschwindigkeit
16t durchaus Rennfeeling aufkommen.
Unser Tip: Wer noch kein veminftiges
Rennspiel besitzt, der sollte auf alle Félle
einmal eine Qualifying-Runde einlegen.
Hans-Joachim Amann

Nigel Mansell's

ERRER

Dos saubere, schnelle Scrolling liB ein gutes Geschvindigkeils-
feeling aufkommen. Hintergriinde und Autos sind gut gezeichne.

|1 [

Die flotte Titelmusik wiederholtsich zu schnell. Die Soundeffekte
gehen vollin Ordnung.

nERE_U

Sonderlch ubwexhslungsleuh ist der Spielablauf freilich nicht.
Uberholmaniver kinnten eine Tick einfacher sein.

RRRER_0

Leider wurde kein Zveispieler-Modus integrier, wodurch die ganz
lange Motivation leider ausbleibt.

TOTAL! - CHECK

Wer den
Kurs nicht
kennt, kann
sich diesen
von Nigel
zeigen
lassen.

PLINGANSERSTR.26
81369 MUNCHEN 70
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Sechszehn
Stationen
warten auf den
Tennisprofi.

UBI So ft

der besten Tennisspieler aller Zeiten,
feiert nun auch auf dem Nintendo-

age und schreibe 159 Wochen war

Jimmy Connors — liebevoll Jimbo' ge-

nannt — ununterbrochen Spitzenreiter
der Temnisweltrangliste der Herren. Bis
heute ein ungebrochener Rekord. Ebenfalls
mehr als nur bemerkenswert: Jimbo hat
109 Einzelweftbewerbe sowie acht Grand-
Slam-Turniere fir sich entscheiden kénnen.
Ob Mr. Connors auch auf dem Nintendo-
Entertainment-System so erfolgreich ist,
werdet |hr am Ende dieses Berichts ganz
genau wissen.
Sechzehn Tumiere gilt es zu spielen und
nach Méglichkeit natirlich zu gewinnen.
Fir jeden Turniersieg durft Ihr bei Jlmmy
Connors Tennis” ein klei-
nes oder weniger kleines
Preisgeld einsacken. Die
Héhe dieser Belohnung
héingt jeweils vom gespiel-
ten Turnier ab. So gibt es
in Wimbledon beispiels-

weise wesentlich mehr Zaster als im kleinen

Osterreich. Spielt |hr zudem auf drei
Gewinnsditze, anstatt auf zwei odereinen,
soerhoht sich die Summe ebenfalls. leider
startet |hr bei jedem der insgesamt 16
Tumiere gleich im Finale, miBt Euch also
nicht erst qualifizieren. Ein groBes Manko,

Jimmy Connors, seines Zeichens einer

Entertainment -System sein Debut.

So kennen wir
Jimbo:
kraftvoll
zuschlagend.

wie wir meinen.
Ebenfalls bedauerlich, daB sich die ver-
schiedenen Bodenbeldge so gut wie iber-
haupt nicht auf das Ballverhalten auswir-
ken. Egal, ob Gras-, Sand- oder Hartplatz:
Das weife Tennisbéllchen springt immer
gleich. Und das ist gar nicht mal so furcht-
bar realistisch. Abgesehen davon, daB der
Spielablauf ohnehin zu fix ist und Ball
wechsel dadurch oft einer kleinen Schlacht
&hneln, 1Bt das Schlagrepertoire zu wiin-
schen ibrig. Ihr kénnt zwar lobben,
schmettern, stoppen und knallharte Balle
spielen, abervon einem Slice oder Backspin

ist weit und breit keine Spur zu finden.

Zudem laBt die Qualitat
der Lobs und Stopps arg
zu wilnschen {ibrig, denn
| Lobs gehen nichthoch und
| weit genug, Stopps flie-
| gen zu lang.

" letzteres trifft auch auf die
Soundeffekie zu. AuBer einem Pldp’ als
Schlaggeréusch, einem Zuschauerrauschen
und einem nervigen Sound dringt nichts ans
Ohr. Da geféllt die Animation der Spieler
schon viel besser. Ebenfalls positiv zu er-
wahnen ist die Moglichkeit, Spielsténde
perPabwort zu sicher. Sicherlich nicht fehl

am Platze wére eine VierspielerOption
gewesen, sodirft lhr jedoch nur gegen das
NES oder einen Freund antrefen. Das Spie-
len von Doppeln ist Gbrigens nicht méglich.

Hans-Joachim Amann

EERE_0

Spektakuliire Grafik gibt es nicht zu sehen. Fir ein Tennisspiel
reich sie allerdings aus. Die Cracks sind gut animierl.

| [

Spirliche Soundeffekie und eine nervige Musik tragen nicht
unbedingt zum SpielspaB bei.

BER 0

Leider ist Jimmy Connors Tennis viel zu hekisch, und die
Spielbarkeit Bt ebenfalls zu wiinschen ibrig.

[ DaverspaB | | | MMM

Besonders lange kann dos Game dank miiBigem Turniermodus
und fehlender Vierspieler-Option nichi mofivieren.

Srhmngkexlsgrnd emstsllbul (3 Stufen)
Continues ...

Speicherkapazit

Edhillih .......




Eniele-Verstyd Brachtendapt e nintey

~Fr.9.00-18.30. 50.9.00- 14,20 ’Q-Striker 18-
123,-

100% =

UPER NINIENDD Pockv&Rockv

M ENTERTAINMENT SYSTEM

; © s5As =
x 109, Y 119, 125,- 123’-QRACHTEND°RF

ALFRED CHIGKEN~ JMY CONVORS MYSTIC QUEST LEGEND SUPER JAMES POND SUPER TURRICAN
ALIEN 3 B m;lnmmuua‘s‘zs'_ OUTTOLUNGH | CSTARMING o SUPER PANG " TERMINATOR 2 - ARCADE GAME
BATHAN RETURN " LEMMINGS " ONTHE BALL " SUPERALLESTE ' SUPER STARWARS WHF ROYAL RUMBLE
123, 123, 118, 118, 128, 29,
BATTLETOADS [N: BATTLEMANIACS PGA TOUR 60LF znums

CONGO " § CAPER POWERMONGER ACTION TOPFIGHTER
CRISH DUNMIE NAWID IS WISSIG pRopoTEcToR REP,.'; oY STIcK

124, 29, 122, 5. Originalspiele!
DUFYDUCK WECHNARRIOR

FIRST SAMURAI e MORTAL KIIIIIM ROADRUNNER

All
O
B 149, ‘V Msnseum wmmu&
: mmﬂwm
3 39, 131, e Voo e Vesd o
Versandkosten: 7,00 DM + NN e Fir Druckfehler keine Haftung. Preisdnderungen und Irrtiimer vorbehalten!

Jimbo schlagt auch auf dem Game Boy auf

Grafikkann ebenfalls besser gefallen. Waire

das Schlagrepertoire ein wenig ausgefeilter

so ware dxese Jimmy Connors Tennis'-
ein Zweierkandida

immy: Connors, einer der gr,éﬁren Ten- um nurdrei zu nennen. =lo ‘ |
nis-Stars aller Zeiten, schlégt nicht nur ~ staret lhr auch hier ils in def i 5”5?}9@ |
QUf den belden NES‘KOnSOlen 50“' en o ralik une limation sind re ordentiich. Der Ball ist stels guf zu

lem auch auf N 1 erkennen. ‘ i
|-y

Schlaggerdusche und Zuschaverraunen sind auch hier alles, was
Ihr neben der miBigen Musik zu hren bekommt.

Leider fehlen wichtige Schlige vie zum
und Stopps lassen sich nur mangelhaft splelsn

Daverspafl ..! .DD

Vor allem zu zweit weiBl das Programm langerfristig zu
molivieren. Allein sieht's nicht gar so gut aus.

TOTAL! - CHECK
Genre .
Levels..




Konamis Vorzeige-Schildkréten bis-

her auf gradlinige HorizontalScroller
standen, treten die vier mufierfen Super-
krsten jetzt im besten ,Street Fighter II'-Stil
gegen Shredder und Co. an. Am Anfang
des Spiels habt lhr die Méglichkeit, zwi-
schen mehreren Spielmodi auszuwdhlen:
Ob Ihr einfach nur mal kurz eine Runde zu
zweit spielen wollt, oder ob Ihr dlleine
gegen den Computer im Story-Modus
fightet, noch mehr Méglichkeiten als beim
Ubervater SF Il werden hier geboten.
Als Kémpfer stehen natirlich nicht nur die
vier Turtles bereit, auch ihre Gegner kénnt
Ihribernehmen: Sowohl Shredder als auch
finf seiner Schergen stehen bereit, andere
Teilnehmer der groBen Turle-Priigelorgie
zu vertrimmen. Solltet lhr Euch fragen, was
des einen besondere Starken sind, liefern
Euch KémpferProfile entsprechende Hin-
tergrinde.

D ie Tules gehen fremd: Wahrend

=1 "\-l_
1Y

_l_l:lll
| 3

“1

Die Turtles im Fight-Fieber: Konami ko-
piert gnadenlos Street Fighter Il. Haben
die kéémpfenden Schildkréten Chancen?

was mehr Animationsphasen
hétte man den Kampfern

| bescheren kénnen, und gera-

Das Spiel selber verblifft selbst
hartgesottene SpielerNaturen: Vom 3D-
Bodenscrolling bis hin zu den ,Special
Moves' kupferte Konami, was das Zeug

halt. Zwarwirdallesim Turtle-Ambiente
prasentiert, im Endeffekt spielt Ihr aber
nichts anderes als eine besonders
dreiste Kopie von Street Fighter Il. Die
Eigensténdigkeiten halten sich sehr in
Grenzen, denn selbst Details des Vor
bilds wurden iibernommen. Natidich |
sind Grafiken und Sounds ganz auf
die Turtles abge-
stimmt — Uberzeu-
gen aber auch
nicht ganz wie bei
SE iz Vor allem et-

Drumherum: Priigel-
: b

TEAINENG

LR DOME Z6 D0UR

! de der Sound, eine Konami-
Doméne, geriet sehr bodensténdig und
allzu einfoch. Ein Kritikpunkt ist auch der
mangelnde Abwechslungsreichtum. Fast
alle Kémpfer spielen sich sehr ahnlich,
riesige Unter-
schiede kén-
nen SF |-
Veteranen

Zehn Kampfer
stehen zur Wahl:

bietet mehr Spiel-
modi als SF II.

Tournament Fighters

(crafi N | | | [H[H

An das Capcom-Vorbild kamen Kenamis Grafiker nicht heran: Gut,
aber nicht berragend gelangen Hintergriinde und Kempfer.

EREE__

De Effekte sind toll - die Kompositionen weniger. Allzuviel
Gediidel und 20 wenige Melodien kommen aus dem Soundchip.

aERREn_|

Eine ganze Ecke schlecher als Street Fighter I1. Die Turtles gehen
sicher nicht als Erste durchs Priigelziel.

mERE00

Dank verschiedener Modi einige Moglichkeiten — den Daverspa
eines SF Il bietet Tournament Fighters aber nicht.

TOTAL! CHECK mz‘T




| A A AAAA |
-POSITIV-
Gut spielbares Priigelspiel
mit schénen Hintergrinden
und den fast unwiderstehli-
chen Turtles.

nicht ausmachen. Als Gag
baute Konami eine Turbo-
Version via Meni gleich mit f*
ein — der Hochgeschwin- | : ‘
digkeitsnachfolger wird also

ausbleiben. Hintergriindige  Gyrofiken und andersartigen Kampfer stéir
Schleich-

Im Endeffekt sollten die Fans  oryiume: ker von Street Fighter Il ab als die Tournament

der Turtles etwas enttduscht Kampf itber Fighters. Aufer ganz hartnéickigen Turtle-

sein: Spielbarkeit, Abwechs-  den Dichern Fans, die sich partout keinen Street Fighter
der Metropole. ‘

lung und Umfang des Spiels kaufen méchten, sollte sich der Rest der
entsprechen nicht ganz dem SF [IStan- Videaspiehvelt

dard, und da sich dos Modul durch rein  fieberandas | W W W W W W |

gar nichts von Capcoms Monsterhit ent- Orginal hak _NEGATIV-
scheidend abhebt, ist es eigentlich ziem- ten Ode Musiken und ber-
lich tberflissig. Zwar ist die Spielbarkeit Julian haupt keine neuen Ideen:

serals bei Mortal Kombat' Fir Street-Fighter-li-Besitzer
besserals bei Mortal Kembat', aber selbst Eggebrecht Vol Ooaeilg,

das hebt sich durch die ungewshnlichen

Schildkroten-Priigele

8-Bit-Schwiichen: Das
NES ist mit zwei
Kdmpfern allzuoft
iiberfordert.

T RE

Der 3D-Bodeneffekt o la Stree Fighter I1ist auf dem NES
beeindruckend gut gelungen — dafiir flackert’s ziemlich schlimm.

arinéickig bedient Konami weitethindie
8-BitNintendo-Fans: Auch von den
TournamentFighters erscheint eine NES:

Version. So SkepNSCh die recht geﬁnefe“, Der bliche Konami-Standard mit einigen digitalisierten Effekten
Hordwore-\/oxrousse?zungen machen, in und unspekiakulren Musiken.

nigen Punkten verbliffen die jopanischen

Spgezioh'sien mal wieder: Vé\liglfﬂisig ber ...DDD
trug man das 3D-Bodenscrolling auf das S d“z?ig‘hl"“’“i"“'&"“‘vKﬁ'""’e" Ui ey
NES — einer der Effekte, die bis jetzt nura L e LU
dem SNES fir méglich gehalien wurde
Genauso beeindruckend gelongen die in Mehr Abwechslung bei den Kiimpfern ware dringend nétig
mehreren Ebenen scrollenden Hintergriinde | gewesen— 8-Bi-Prigler verden trozdem solde bedien. S
und die davor kémpfenden Riesensprifes. .
Uberzeugend gelang auch der Sound: Kom-
poniertwurde nichtsotoll, einige Digi-Effekte
und der Klang sind dennoch gut. So toll de
NES auch mitprigelt — am Ende vei
die Hardware dann doch die Krdiffe: £
ders negativ féillt mal wieder das altbekani

Stunden
Service

10-22 Uhr

TOTAL! 12/93




Bewohner ist leider
nur halb so nett wie
er aussieht. Also:
plattmachen oder
abhauen!

1 Spiéler

Sunsoft

Dieser freundliche

Micky Maus kennt man
einfach, auch Jerry (die
Maus ,von” Tom) hatihre
feste Fangemeinde, und
mit Sicherheit kennt Ihr
die schnellste Maus von
Mexiko:,Speedy
Gonzales”.

gefangengenommen und riickt sie nur

gegen einimmenses lésegeld in Form
von Kése wieder raus. Um das aufzu-
treiben, durchsucht Speedy die sechs Pro-
vinzen seines landes und sammelt dort
fleiBig das gelbe Milchprodukt ein. Doch
nicht alle Bewohner sind damit einverstan-
den. Da eine kleine Maus wenig gegen
grobe Feinde ausrichten kann, mift Ihr
den Bésen gut ausweichen, sonst seid |hr
eines derdrei leben los. Oft habt Ihr dieses
Problem allerdings nicht, da nur alle paar

D er bose Rattenkanig hat Eure Freunde

Bildschirme
A A AAAA mal einer der
-POSITIV- Wiederlinge

Absolut siiBer Speedy. auftaucht. Zum
Man guckt ihm gerne zu

wie er durch die Gegend Click stehen
flitzt manche der

Tiere Speedy
auch bei und
fungieren z.B.
als Trampolin

VVVVYVYY

-NEGATIV-
Kaum Hintergrundgrafiken.
Gegner muBt lhr schon
suchen um sie zu finden.

uES : 93
Auch bose Bahnriiuber
stellen der Maus nach.

ganze Game ist ein
Jump&Run mit kleinen
Ratseleinlagen. Sofindet

Als Pinguin konnte Speedy
Jetzt wegschwimmen.

Da rennt er wieder
durch New Mexiko,
seine Heir

Ihr unterwegs Schalter,
mit denen |hr Euch erst den Weg frei-
schalten’ miifht. Nach vier Stages darf man
dann den jeweiligen BoB durch gezielte
Kopfspringe platimachen. Als Lohn erhal-
tet lhr ein Pabwort fiir den néchsten Level.
Speedys Animation ist sehr gut gelungen.
Die Landschaft, in der lhr Euch bewegt, ist
dann schon nicht mehr so hitbsch, undvom
Hintergrund sieht man kaum noch was. Die
Steverung unseres Helden ist recht ordent-
lich, allerdings miBt thr manchmal sehr
weite Springe machen, von denen |hr
nicht wift, wohin sie fihren. So kann es
vorkommen, daB die Maus mitten in der
Pampa landet und schwupps: istein leben
weg. Unfair wird das Game dadurch
nicht, denn solche Situationen sind selten
und mit Geschick zu meistern.\Wenn |hr
alsoein neftes kaselastiges Jump&Run sucht,

Speedy Gonzales

(Grafi I | | | [H[H}

Gute Animation des kleinen Mauserichs, auch der Mittelgrund sieht
nett aus. Nur vom Hintergrund ist nicht mehr viel zu erkennnen.

aERE_0

Das altbekannte Speedy-Thema weht Euch in die Ohren. Nach dem
dritten Level kann man’s dann echt nicht mehr hiren.

Gameplay if | | | [HI[W

Der Kleine laft sich sehr solide steuern, nur manchmal miift Ihr
aufpassen, daB er nicht ins Leere spring!.

EREEL0

Wer Speedy mag, wird an dem Modul sicherlich viel Freude haben,
obwohl es nicht grad" vor Gegnern strofzt.

TOTAL! - CHECK




FREESTYLE

Diese Draufsicht
begleiget Euch
durch das
gesamte Game.

o Wie war das gleich nochmal?

Einfallswinkel gleich Ausfalls-
winkel und dann etwas Drall.

Ballkontrolle ist
fast Gliickssache,
trotz Spin-Menii.

Zum genaueren
gucken konnt Ihr
niher an den Filz
rangehen.

AAAAAA
- Positiv -
Vielfiltige Einstellmdg-
lichkeiten. Immerhin acht

ie erste Billard-Simulation
auf dem SNES wartet mit
einer Vielzahl von Ein-

stellungsmaglichkeiten auf. Thr

konnt ersteinmal ohne Regeln | spieler kénnen gleichzeitig
Gben, und wenn lhr dann fit den Queue schwingen.

Immer volle Pulle,
irgendeine Kugel
geht bestimmi rein.

seid, Eure Freunde einladen

und zu acht den Filz aufreien. Sollte sich mal cham f Ionshi i Pool

keiner finden, ist auch ein Turnier-Modus

implementiert. Zur Wahl steht eine Reihe der ge- ™
bréuchlichsten und auch weniger verbreiteten Bil- | Grafik | ..—IDDD
Immer nur bunte Kugeln auf einfanig griinem Filz kannen einen

lard-Varianten, wie z.B. EightBall, Rotation oder vahelchnicht 20 Bogislerungsstimen hineien.

auch das Spiel mit allen finfzehn Kugeln. - ipnic
Das anstolen der weiBen &bt sémtliche Variations-  [[TTIEA ...u __I_'
méglichkeiten zu. Ob Thr nun mit Spin spielen wollt  £s wurde zvar eine Jokebox ins Spil gepacky, doch haben wir auf
oder einen Ricklaufer braucht, dies alles &t sich  dem SNES schon eindevtig bessere Sticke gehiort.

mit Extra-Menis anwdhlen. Nur seht |hr nie den ]
Queve am Tisch. Ein weiBer Punkt zeigt Euch die v ... —]‘—]—I
Wenn thr nach drei Meniis meint den optimalen Stof zu haben,

Laufrichtu ng der Kugeln je nach Se hwierigke\'rsgrod die Kugel aber doch weit vorbei geht, dann wift Ihr, was Frust ist.

mehr oder weniger genau an. Die Grafik ist recht T

trist, denn meistens seht lhr nur den griinen Filz auf ..I_I‘JDD
dem Ihr rumspielt. Auch die Musik haut keinen vom  Wie gesagt holt Euchfi dos Geld“ne Daverkarte im Bilard-
Hocker. Doch wozu verzagen? Mit den 120 Salon, dort findet I donn auch den Daver-Spiekspaf.

Markern, die dasGame  TOTAL! - CHECK
VYV VYV V V V| kostetksnntlhrtagelang Stntiion mz‘T
- Negativ - auf echten Tischen richti- adht Varanten /

Bei der lahmen Grafik und | ges Billard spielen, und einstelbar

dden Musik kommt kein das macht dann auch S
Spielhallen-Feeling auf. richﬁg SPGB. otk SHAT
Maris Feldmann  Fillid...........

TOTAL! 12/93 o

Vorteile:

- Alle! Wirklich alle Spiele, ob mit
oder ohne die neuesten Abfragen,
sind sofort lauffahig.

- Keine neuen Adapter mehr not-
wendig.

- Alle Spiele (auch die PAL-Versio-
nen) werden 20% schneller!

- Keine lastigen "PAL-Balken"
mehr..(das Bild fullt den gesamten
Bildschirm aus).

So geht’s:

- Grundgerat pur - einschicken.

- 3 Tage "Mensch &rgere Dich"
spielen.

- ...und jetzt geht die Post ab!

Auch erhiltlich:

- Vorgefertigter Bausatz mit
ausfuhrlicher Anleitung DM 79.-
(nur fur Bastelfreaks).

Scart @@ﬁﬁ@@@@ﬂ

-furdas dt. S-NES 39.90

-in Verbindung mit

"Speed it UPL..." 29.90.

-+ Anschluss fir die Stereoanlage
; ; +10.00*

Vorteil:

- Bessere Bildqualitat.
- *Bessere Soundqualitat

Reparaturen
S-NES ab 30.00

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln




Wie Robin
Hood
konnt Thr

> Jetzt auf
{ 2 ) Jagd
\ gehen.

Bereits seit gut und
gerne eineinhalb Jahren
gibt es den ersten ,,Su-
per Soaker”, der die
grof3e Revolution der
Wasserpistolen eingelei-

tet hatte. Was der H,0-

DER JVASSERPISTOLE

“mit
Hoch-
k8 te uns
Klipels die

@ ks ugesl
SERTEihlen. W
mehr aoreiten, auBer
sich mit der Zeit auch diSgg@iigen Pump-
gewehre zugelegt hatten. Samtliche
Spielwarenléden waren restlos ausverkauff,
und manche von uns fuhren schon rich
Entfernungen, um die gewiinschte Pisfé
aufzutreiben. Gigantische Wasd
schlachten mit Geschwistern und Freund}
umden heiligen’ Wasserhahn bleiben
heute unvergessen und werden viele von

o)l

hiitze zuvor so hatte,
ren lediglich ein paar
‘ rchen, weder
ungsméflig noch
r Ausdaver her

Clle xn m kommenden Som-
lob halien, einige

hin 48!
gewohnf hemmungslose
Freude bereitet, versorgt die Firma ,Otto
Simon' die heimischen Spielwarengeschafte
bereits jetzt mit neuen Modellen der Erfolgs-
serie. Zu den schon dlteren Semestern wie
dem 30er- oder 50er-Ballermann (fassen
gerade mal knapp “nen halben Literl) und

Q TOTAL! 12/93

Die ultimative Kampfpower!
Keine Fragen mehr,oder?

dem 100er-Gewehr mit Hoch- 5
druck-Behdlter gesellen sich nun é‘
so richtig echte Bollerménner: Da ist bei-
spielsweise die 300er-Wasserwumme mit
gleich drei Druckbehaltern (Wowl) und
einem Achtliter (Boah!)-Tank, der zum Tro-
gen auf dem Riicken bestimmt und auch
geeignet ist. Mit dem Pumpgriff am Lauf
preBt lhr Wasser in die Druckkammern. Die
Luft darin wird nun zusammengedriickt da
sie ja nicht raus kann. Wenn Ihr jetzt den
Abzug betétigt, 8ffnen sich die Kammern,
und die Luft kann sich wieder ausdehnen,
dabei jagd sie das Wasser durch den Lauf
Wie gut das klappt, wird jeder bestétigen,
der schonmal mit ‘nem Super Soaker ge-
schossen hat. Gigantisch und brandneu ist
auch der erste Wasser-
bogen. Wasserbogen-
schifzen mis-
sen hier richtig
die  Sehne
spannen, um
den erforderli-
chenDruckauf-
bauen 'z kon- Da ware doch
sogar Captain Kirk {8
nen. Sogaran peidisch, bei der
die  Einzel- abgespacten Form.
kampfer wurde
gedacht. Wer hat sich noch nicht gedirgert,
daB das Wasser wieder viel zu schnell alle
war? Hier sorgen umschnallbare Ersatz-
flaschen fir ausreichend ,Munitions-
nachschub’. Mit Sicherheit eine lohnende
Investition, denn auch qualitatsmaBig ho-
ben die Super Soakers einen hohen Stan-
dard. Auch im ngchsten Sommer schieBen
sie noch ihre 15 Meter, wenn Ihr sie gut
behandelt. Kleinstausgaben
fur die Hosen-
tasche und
funktions-
tichtige Schliissel-
anhénger runden
Cooles Designy 9GS Sortiment
Gutes Handling! geflissentlich ab
Hoffen wir also alle
auf méglichst gutes Wetter, damit die kom-
mende Saison fiir Super Soaker und die
grofie Wasserschlacht méglichst bald wie-
der ersffnet ist..




Lange haben wir warten
mdssen, nun ist er endlich
da: Karl Heinz Rumme-

nigges Player Manager.
F uBballsimulationen pur gibt es mitfler-

weile ja schon so einige fir das

SuperNES. Doch so realistisch man-
che dieser Programme auch sind, etwas
fehltihnen allen: die Méglichkeit, ein Team
kompleft zv managen, all die Aufgaben zu
tbernehmen, die zur Fihrung und zum
Erfolg eines Teams vonnéten sind. ,Karl-

Wer ein Team
Siihren michte,
der mup viel tun.

2 = Leider kann die
Actionsequenz liberhaupt
i nicht gefallen.

S °

Statistiken
diirfen
natiirlich
nicht fehlen.

Heinz Rummenigges Player Manager”
verknipft jetzt endlich beides: ein
actiongeladenes Fubballspiel und eine
Managersimulation.

Als Manager einer Mannschaft kimmert
lhr Euch um alles, was wichtig ist: thr stellt
die Mannschaft auf, verteilt Trainings-
einheiten, kauft und verkauft Spieler, be-
stimmt Formation und Taktik und vielerlei
mehr. Dies wéire sicherlich eine sehr inter-
essanfe Sache, wenn der Hersteller es

1-2Spieler

lilmagineer

A b AAAA
-POSITIV-
Manuger mit vielen Op-

nen, es kann auch nur

Fuﬂbull allein oder zu zweit
gespielt werden.

verstanden hditte, das Game ordemlich zu
programmieren. So aber mift |hr Euch
ohne Ende durch uniibersichtliche, grafisch
miserabel dargestellle Meniis wursteln.
Auberdem iberkommt einen stets das
Cefihl, daf sich manche Anderungen
iberhaupt nicht im Verlauf der Matches
auswirken. An diesem kénnt |hr ibrigens

VVVVYVYY
-NEGATIV-
Uniibersichtlich, schlecht
spielbar, miserable Grafik,
unkorrekte und unvollstén-
dige deulsche Tex'e

auch aktiv mitwirken, was ober nicht son-
derlich viel Freude bringt, da das integrier-
fe KickOff-Spiel ebenfalls sehr maig ist.
Wer keine Lust zum Managen hat, der
kann auch Fubball pur spielen — sogar
gegen einen Freund.
Summa summarum: Eine tolle, interessante
ldee wird dank teils diletantischer
Programmierung zunichte gemacht. Armer
Kalle, so ein Spiel hat er wahrlich nicht
verdient..

Hans-Joachim Amann

Player Munuger

[ Grafik N NN | |

Schlicht geht's im Actionmodus zu (ahnlich e Sensible Soccer),
licherlich wird's allerdings in den zahlreichen Menis.

[ Sound [N 1NN I |
Die Soundeffeke diirft Ihr getrost vergessen. Der Meniisound ist
allerdings auch nicht besser: am besten abschalten.

1

Unisbersichtlich bis zum Geht-nicht-mehr. Die Adtion-Sequenz
spiell sich miserabel.

0

Daverspaf setzt hochstens bei harigesottenen Meniklickern und
Grafik-Puristen ein.

TOTAL! - CHECK

Continues ...
Spelcherkugnznnl B MBit
Erhilich ... .. b sofort

TOTAL! 12/93@

Flghter 1l und Street Fighter
bo Edition auf Knopfdruck au
fuhrbar - vorprogrammiert.
- Unabhangig

- Zeitlupe
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Am Ende

einer jeden
Lufrmission sorgt
ein besonders
stabiler Endgegner
Jfiir eine gehirige
Portion
Flieger-Strep.

SNES

Es ist schon ein Kreuz
mit diesen Flugzeugen:
Runter kommen sie alle,
denn bekanntlich hat ja
auch Luft keine Balken...

ei einigen Zeitgenos-
B sen der fliegenden

Zunftmuf allerdings et-
was nachgeholfen werden,
insbesondere dann, wenn
sie zu den luftstreitkréften ‘
eines nahdstlichen Dikiators
gehdren, der mit ihnen den
Weltfrieden bedroht. Na, N
klingeln die Glocken2 Nein, jede Ahnlich-
keit mit Ereignissen der jingeren Geschich-
te wéire zu weit hergeholt, schlieBlich geht
es um die ehrenvolle Aufgabe, den dritten
Weltkrieg zu verhindern. Und das geht in
diesem Fall eben nur, indem zahllose
gegnerische Flugzeuge chirurgisch aus dem
Luftraum entfernt werden.
Und dazu gibt es massenhaft Gelegen-
heit. Schon in der ersten Mission warten
iiber 20 Feinde darauf, in einem heiBen

Die freie Wall

Watieieee

JERINDS

idewinder is a heat
eeking missile that can

a radar guided
issile effective without
wvisual on the enemy.

ung I nach den pers
sem Umfang variieren.

Luftkampf auf den Boden der Tatsachen
zuriickgeholtzu werden. Fiir die Luftkémpfe
kann aus zwei recht unterschiedlichen Flug-
zeugen gewdthlt werden: entweder eine
amerikanische F 14, die mit Raketen nur so
vollgepackt ist oder eine japanische FSX,
die zwar nicht soviele Waffen tragen
kann, dafiraber iber eine atemberauben-
de Wendigkeit verfigt. Und die braucht
man auch, denn in jeder Luftkampfmission
gibt es zum SchiuB einen Elite-Piloten, der
nur mit &uferst schwierigen Manévern zu
besiegen ist

Zur Entspannung gibt es nach so viel Strey
in der Luft einen kleinen Bodenangriff, der
wahlweise mit einem A-10-TankKiller oder
einem Tornado geflogen werden darf.
Auch hier kommen die unterschiedlichen
Merkmale der Maschinen zur Geltung:
Die A-10 ist relativ tréige, kann aber ein
groBes Waffenarsenal mitschleppen, wah-
rend der Tomado eher durch Beweglichkeit
iberzeugt, die manchmal auch nicht zu
verachten ist. Denn im Gegensatz zu den
Luftkéimpfen kann es hier durchaus zu
einem recht schmerzhaften Bodenkontakt
kommen. Auch die Spezial-Missionen ha-
ben eher beruhigenden Charakter, in ih-
nen mijssen unter Zeitdruck gewisse Auf-
gaben erledigt werden, etwa der Ab-
schuB einiger Interkontinentalraketen, die
sich im Zielanflug befinden.
Neben dem Flugzeug kann

In den Nachtmissionen sieht alles
irgendwie dunkler aus,

Willkommen zur Boden-Einsatzbesprechung.
‘elche Insel zerlegen wir wohl heute???

einige InfrarotRaketen verzichtet werden.
Der erste Eindruck ist wirklich atemberau-
bend: In rasendschnellem Tiefflug geht es
Uber einer Stadtlandschaft heif her: Feind-
liche Flieger in rauhen Mengen, Mode-7-
Grafik in Reinkultur, dazu noch ein fetziger
Soundtrack — was will das Fliegerherz
mehr? Doch schon nach den ersten drei

man sich auch noch dessen

TOTAL! 12/93

Bewaffnung aussuchen und
variieren: Dirfen es vielleicht
ein paar mehr der
treffsicheren Radar-Raketen
sein® Dann muB aber auf

Missionen merkt man, daf

VYV YV VYV ¥ |dem Game letztendlich
- Negativ - doch die spielerische Tie-

fe fehlt. Das eigentliche
Gameplay beschrdnkt sich

némlich auf drei Grund-

Kriegerischer Hintergrund,
hoher Schwierigkeitsgrad,
wenig Abwechslung.

typen von Missionen: Luft-




Ein Gegner allein, das
geht ja noch. Sobald die
Kerle aber im Viererpulk
angerast kommen, da
wird es schon...

g Tiefflieger iiber
mm
. E mm Qx Wohngebieten?

m Wenn s liPl"l
FL =

..ziemlich eng im
Luftraum. Gute Reflexe

entscheiden itber Sieg

l oder Niederlage.

- Positiv-
Rasante Mode -7-Grafik
und ein passender
Soundtrack sorgen fiir
Atmosphdre.

Der Endbop ist leider immun
gegen Raketen, hier hilft nur ein
echter Dogfight....

kampf, Angriff auf Bodenziele und in den
Bonusmissionen die Hatz auf feindliche
Interkontinentalraketen. Die einzige Ab-
wechslung besteht aus dem stéindig stei-
genden Schwierigkeitsgrad und dem je-
weiligen Szenario. Ob die Luftkémpfe nun
Uber einer Stadt oder der Wiiste, bei Tag
oder bei Nacht statifinden — letztendlich ist
doch relativ wenig Abwechslung drin.
Dazu kommt, daB die Stevermdglichkeiten
relativ begrenzt sind, ein echter
Flugsimulator ist das Game auf keinen Fall
Datir aber ein technisch sehr gut gelunge-
nes Ballergame mit einem etwas bedenkli-
chen Hintergrund.
Jedenfalls findet sich hier das, was bei
Super Strike Eagle etwas vermiBt wurde,
ndmlich ein  wirklich rasanter
Luftkampfmodus. Leider blieben dabei die
strategischen Elemente etwas auf der Strek-
ke, aber der Action-Freak kann damit le-
ben — wie auch mit dem kriegerischen
Hintergrund....

Michael Anton

TOTAL! 12/93 o
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[Grafik S | | | | [H

Der Mode 7 des SNES wird voll ausgereizt. Schnellere 3D-Action st
wirklich nur sehr selten zu finden.

(sound IR | | ] | M

Der Soundirack paf recht gut zum Game, die Soundeffekte sind
beinahe schon zu realistsch...

mRE__]

Die drei Grundmissionen bieten eigentlich nur wenig Abwechslung,
die Story liBt einen faden Nachgeschmadk zuriick.

11 | |

Fir wirkliche Ballerprofis st dieses Game eine Herausforderung.
Der Schwierigkeitsgrad ist allerdings zu hoch.

TOTAL! - CHECK

Schwierigkeilsgrad
Continues ...
Speicherkapazili
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Auch in der Musikwelt
darf der arme Zool keine
Gnade erwarten.

AECERRATER i
A

&
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Die Feinde greifen aus allen Richtungen an! Das
Gameplay ist hammerhart.

U nentdeckt von der Zoologie, entwik-

kelte sich in den Spielelabors von
Gremlin eine neuartige Lebensform:
,Zool", die Ninjc-Ameise aus der nten

So eine Wald- und
Wiesenameise
fihrt doch ein
eher langwei-
liges Dasein.

i Stimmt! Aber
nicht immer, denn eines die-

ser kleinen Krabbeltiere will

als Jump&Run-Superstar
Karriere machen.

welche ihn jeweils am Ende einer Welt
erwarten. Leider sind die ChefMonster
selbst fiir Game-Boy-Verhdlinisse nicht son-
derlich imposant.

Im Gegensatz zum grafisch etwas iberla-
denen SNES-Game gibt sich die Hand-
held-Fassung in Sachen Animation
spartanisch. Aufden SpielspaB indes wirkt
sich diese Einfachheit nicht negativ aus.
Zool zock sich schén fliissig und steht in
dieser Hinsicht der.16-BitVersion in nichts
nach. Das Kampfinsekt 6Bt sich punkt-
genau bewegen, wasinseinerverwinkelien
Umwelt sicherlich nicht von Nachteil sein
kann. Allerdings st der Schwierigkeitsgrad

Dimension. Ebenso wie ihr

menschliches Gegenstiick aus
dem land der Walkménner
und Videorecorder ist dieses
Insekt eine lebende Waffe und
der Alptraum seiner Feinde.

AAAAAA

-POSITIV-
Gelungene Steuerung, gutes
Gameplay. Spielerisch ist das
Game seinem 16-Bit-Gegen-
stiick durchaus gewachsen.

selbstin dereinfachsten Einstellung
VVVVYVYY absolutgnadenlos. Wenn lhrauch
nureine Sekunde pennt, werdet lhr
sofort das Opfer Eurer Feinde.
Zool wird also ganz schén zu

kéimpfen haben, bis Krools gemei-

-NEGATIV-
Technisch bleiben Wiinsche
offen. Selbst in der Easy-
Einstellung ist das Game mehr
als nur eine Spur zu hart.

Der bose Krool schlaft dafiir

ne Pléine vereitelt sind

noch erstaunlich ruhig. Sein Plan, die
Fantasie auszuléschen, um die Mensch-
heit mittels ihrer eigenen Stumpfsinnigkeit
zu unterjochen, scheint aufzugehen.
Wird Zool die Gefahr abwenden kénnen?
4 Welten & 3 levels, vollgepackt mit
Feinden, muB er nach dllerlei Bonus-
gegensténden absuchen.

Sobald er genug davon eingesteckt hat,
&ffnet sich der Ausgang zum néchsten
Abschnitt. Seinen Gegnemn geht es gleich
dreifach an den Kragen: Jene, die Zool

in Problem: Schnappt

Euch den Ballon!

nicht mit dem eingebauten SchieBeisen
kleinkriegt, gehen vielleicht nach einer
seiner Schliter-Attacken Uber den Jordan.
Wenn beides nichts niitzt, muB sich Zool
bei Mario bedienen und seine Gegner mit
dessen beriihmtem Sprung auf die Ribe
dahinraffen. Sollte ihn dennoch ein Feind
erwischen, verliert er Energie und in letzter
Konsequenz sogar eines der drei Leben,
die ihm anfangs zur Verfigung stehen.

Das geht natiirlich besonders schnell, wenn
sich Zool mit einem der Endgegner anlegt,

Im Wald mufs die Ninja-Ameise wie Tarzan
von Batm zu Baum spri

Jump&Run-Profis sollien sich das Spiel ruhig
mal genaver ansehen.
Martin Klugkist

EREN_0]

Die Grafik ist mitunter etwas einfonig, die Animation etwas besser.
Insgesamt durchschnitlich.

Bl EEEEO

Die Titelmucke ist nicht schlecht. Arg gespart wurde an den
Effekten. Ebenfalls MittelmaB.

W
Gameplay J§ | | |BNMN|M|
Profis wird dus Spiel Spa machen, selbst wenn die technische
Umselzung nicht ganz perfekt ist.

EREEIO

Tool tobt zwar nur durch vier verschiedene Wellen, diese sind
fedoch groB genug, um recht lang zu mofivieren.
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StarWing

/
Mit dem fliegenden Fuchs und seiner ug'r‘;;‘ '“""“" | {
ist i 3 ,
ein neuer Held geboren. Souveriin nutzt
er die Kraft seines FX-Chips und
schwingt sich von einer Sphire in die
ndichste.

Street Fighter 2

"Nochso‘n Spruch — Kieferbruch!"Frei
nach dieser immer wieder gern genom-
menen Lebens-Philosophie funkiioniert \ :
das nicht umsonst erfolgreichste die die Welt bedeuten. Max will
Videospiel der Welt. In diesem Sinne: & & r nicht das. Der lachende dritte
Gut Holz!

Mario All-Stars

Nimm 4!Wenig Vitamine, aber jede Men-

ge Fun und Action bietet diese Collection nach dem magischen Schwert
mit all den Abenteuern des wagemutigen \ offensichtlich auch nicht so schnell
Klempners und dem sagenhaften "Lost ig. Kein Wunder, wo's doch mit
Levels". Eine wirklich gute Idee, ‘ 1 ¢ Fantasie in der heutigen Zeit alles

Nintendo! s gut bestellt ist.

StarWing

Das wird wohl noch ein Weilchen dau- b ¥
ern, bis alle Freaks sich mit dem wahn- H!tEluqh Spafs, »ya}f;ALcKamre-
sinnigsten Modul aller SNES-Zeiten fermal Wledn‘xonc g, fi’Jr Ralfatz
eingedeckt haben. Und deshalb ist der A;é"bi:l{:a; ;Zu;:: 4;/’; eS’csI;:Zid
Star dieser Hitparade auch weiterhin MANTA AT AT 7 A

Commander Fox McCloud.  Spiel und Realitit!

Street Fighter 2

Von wegen "Come together...and learn ::
1o live as friends". Die 12 Mannen (incl. ) & o Rube, Immer
eine Frau), die einmal jiihrlich aus aller i
Welt zusammenkommen, wollen niim-
lich alles andere als neue Freunde ge-
winnen...

Cool Spot ‘

b Aufgepapt, ihr Klassiker! There's a new
sheriff in town. Er ist rot, rund und ein-
fach unglaublich lissig - der coole Spot
mit Turnschuhen und Sonnenbrille. Mit
ihm hat es Virgin wieder einmalgeschafft, |
Jump&Run neu zu definieren.

\@z«igﬂc, was passiert, wenn man
Epﬁtdn’n Liebling aller Nintendisten

Dinos kommen. Im tiglichen Leben
. man an ihnen ja schon lange nicht
rbei — jetzi haben sie auch den

TOTAL! 12/93




Spielitel
Matio Bros 2
Matio Bros 3
Hhario Bros 3
Mario Bros 3
Mario-Bros 3
Mario Bros 3
Hhario Bros 3
HMortal Kombat
Parodivs

Pocky u. Rocky
Pocky u. Rocky
Pocky u. Rocky
Pop’n Twin Bee
Piobotector
Probotector
Probotector
Probotector
R-Type
Road R

Road Runner
Robocop 3
Soulblozer

Eifabrungsstufe
. Soublozer
- Stawars
Starwars
Starwats
Starwing
Starwing
Star Wars
Stieet Fighter |l
Stiee Fighter |l
Shieet Fighter [l
Stieet Fighter Il
Shieet Fightet |l

Strest Fighter Il
Stiest Fighter Il

Strest Fighter |l
Stieet Fighter [I
7 Sheet Fighter I
'+ Street Fighter Il
Stieet Fighter Il
B Sieet Fighter II
Stieet Fighter Il
Stieet Fighter Il

Stieet Fighter Il
Street Fighter Il

ARP-Codes Witkung
TEOAEEOS Leben
TEQ0BBOX X=Extra
TE05F008 Teit
TEOS6EFF P-Fligel
TE042907 Wolke
7E073604 leben Mario
TEO73704 Leben Luigi
TETACAOO 1.PL. kann nicht veslieren
7E1DB201 Leben
TEQ06A3 Leben
TEOO7BCE  Rocky: unverwundbar
TEO073CE  Packy: unverwundbar
TE1FF608 Continues
TETFBA63 Leben/1.7l.
TE1FBC02 Bomben/1.Pl.
TEVFCAG3 Leben/2.PL.
TETFCCO2 Bomben/2.PL.
TE16E102 leben
TEIF1AQD Fester picken
TEIF1020 Eneigie
TEIF1020 Tusbo
TEVF2001 Leben
TE1£8459 Leit
7£185402 Eneigie
7E188810 schneller hahere
7E1B8836 Energie
TE0N7920 Eneigie
7E08FBO3 Leben
7E098501 Flammenblaster
0OBEO48AD Bormben
0BE7128D Leben
TEOAT920 Eneigie
TE0BOF3 Sound FX

TEOBEDOO Bildschirmvergr./versch.
7EOBF220  Gleicher Kampfer waihlb.
TE0C28B0 Energie 1. Pl.
7EOCO010 nur
schieflen, werfen,saugen knocken
TEOCI6FF  Man spielt an der Decke
TEOC23A0 - 1.PL kann 2.l von
weitem fieffen
7E0C2380 beide PL. kannen anderen
v. weitem fr.
TEOC23BD 2Pl abgeschossen, K.+
P.intensiver
TEOCG30C autom. Spec.movest. 1.Pl.
7EOC30C5 1.PL:lg., weite Springe
TE0C3580 1. P fliegt aus Bildschitm,
wenn gefr.

TEOC59CT 2.P. hat stitkere
Schige/Tritte
TEOCT6451 Pl.ist unsichtbar
7E0C20302. Pl.unbesieghar
7E0C30351. L. spingt haher

TE0C3210haherspringen+ Extia 1.P1.

Spieltitel

Stieet Fighter |1
Stieet Fighter [1
Stieet Fighter 11
Stieet Fighter I1
Street Fighter |1

Stieet Fighter |1
Steet Fighter 11

Stieet Fighter 11

Stieet Fighter 11
Stieet Fighter |1

Stieet Fighte I
Sheet Fighter |1

Shieet Fighter Il
Stieet Fighter 11

Street Fightet 11
Stiest Fighte I/
Stieet Fighter 11
Stieet Fighter Il
Stieet Fighter Il
Stieet Fighter |1
Stiest Fighte 11
Steeet Fighter |1
Stiest Fighter I1

Stieet Fighter |1

Street Fighter |1
Steet Fighter |1

Stieet Fighter |1
Stiest Fighter |1
Steet Fighter |1
Stieet Fighter |1
Stieet Fighter [1
Stiest Fighter II

Street Fighter |1
Stieet Fighter 11

Stiest Fighter 1|
Strest Fighter |

Stieet Fighter |1
Stieet Fighter |1

ARP-Codes Wirkung
TE0C4308 - 1.Plwehit von allein ab
7E0C6030 Spielabl. Tuibo
JEOCB200  1.PL. fiilt nicht zu Boden

TEOCB201 1.P1. hat keine Spec.moves
7E0CB940 Feuerball schneller .
1.PL/VS-tode

TEOCCEOD " Demo (Ryn vs. Ken)
7EOCDO00 ~ Computer gewinnt nie,
(ode

TECDO02 1.PL.ies geht in die

niichsten Runden
TEOCDT0X X=fir Gegnerwahl des 2. PI.
TEOCF220  Wenn 1.1 besiegt>in
Flammen zu Bd.
keine Feverbile f. 1. Pl.
Spec.move angefiiuscht-
>SchuB

auspiobieien!
Ryn + Ken >Diagonpunch
mitl, X, Y
Guile macht Fl kick mit R,
AB
TEOEODXX (XX=Farbe . 2.P. dndein)

7EOE2BBO Eneigy 2.Pl.

TEOE16FF 2. Pl. kimpft veidreht am
Bildsch.

7ECDIDIO
TEGDBOGD

7EGD9010
7E009408

78009904

TEOE23A0 2.P1. kann 1.PL. von
weitem tieffen
7EOE23BD  1.PI. abgeschossen,K.+P.

intensiver
TEOE030C autom. Spec.moves f. 2.Pl.

TEOE30C5 2.P1.lg., weite Spiinge
TEOE3580  2.Plfliegt aus Bildschiim,
wenn getr.
TEOES9CT 1.P1. hat stiitkere Schliige/
Tiitte

TEOE1645 2.P. ist unsichthar

JEOE2030  1.PI. unbesiegbar, 2.P1.
wehit ab
TE0E3035 2. PL. spiingt hoher

TEOE3210 hoher springen+ Extia 2.P1.
TEOE4308  2.PLwehit von allein ab
TEOEB200  2.P. fillk nicht zu Boden
JEOEB201 2.P1. hat keine Spec.moves
TEOED00? 2.Pl.zes geht in die

niichsten Runden
TEQEDTOX X=fir Gegnerwahl des 1.P1.

TEGEF220  Wenn 2.l besiegtin
Flammen zv Bd.
TEIASBOX X=Boss auswidhlen
(7,890
TEIA6300  Kampfbeginn vor Ansage
Fight”

TE18F399 Stoppt die Zeit
TE054(22 1. PL. brennt, wenn

getioffen

Spielitel
Stieet Fighter Il

Stieet Fighter I

SuperStarWars
SuperStarWais
Swiv

Swiv
Teminator
Teiminator
Teiminafor
Teiminator
Tiny Toons Adv.
Tiny Toons Adv.
Tiny Toons Adv.
Tiny Toons Adv.
Top Gear

Top Gear

Top Gear

Top Gear
Turtican

Turiican
Turfican
Turiican
Turtican
Turican
Turican
Wanderers of Y's
Wing Comm.
Wing Comm.
Wing Comm.
Wiestlemania
WWF2
WWF 2
WWF-Wiestlemania
Ielda

Telda

Telda

Ielda

Ieldo

Ielda

Telda

Ielda

Lelda

Ielda

Telda

Telda

Telda

Telda

Ielda

Tlda

Ielda
Tombies
Tombies
Tombies

ARP-Lodes
TE074C22

7048300

TEOA7924
7E08FBO3
TE609A03
TE609C03
7E031C05
TE031F08

Witkung

2. Pl brennt, wenn
gefroffen
Fighter des 1.PL. ist
mit Blut beschm.

Energy

Leben
Leben/ 2.7l
Leben/ 1.71.

Energie
Levelanw.0-5
( Nitio/ 1. Pl
TEVEGEDR Nitro/ 2. Pl
TEVE63AT Benzin/ 1. Pl.
TE1E65A8 Benzin/ 2. PI.
TEO4FBXX  Leben (XX f. Anzahl
Leben)
TE04FDOC Energie
TE04FFO4 USTK
7EO50A03 Smartline
7E050328 Energy Wheel
TE050330 Rollzgit
TE050909 Leit
TE1294FF Eneigie
7E153028 Sch.schild, v.
7E154F28 Sch.schild, h.
TE169107 Roketen
TEO6EC30 Eneigie
TEO21E05 Ausz. auflerh. d. Rings
TE06423A Energie
TEO6EC30 Eneigie
TEF35A03 Goldener Schild
TEF35802 Rote Ristung
TEF36D9D Energy
TEF3TARE 7 Kiistalle
TEF363FF 999 Rubing
TEF3T3FF Magie
TEF34004 Silberpfelle
TEF34102 Magischer Bumerang
7EF34363 99 Bomben
TEF34402  Magischer Puder
7EF35001 Somaria-Stab
TEF35101 Byiana Stab
7EF35201 mag. Umhang
TEF35402 Titanhandschuh
TEF35903 Schweit vom Schmied
TEF35904 Silbemer Stibel
TEE37763 99 Pleile
7E104C02 Leben/1. L.
7E015260  unveiwundb./1.Pl.
7£103002 Leben




Ein kleiner Action-Replay-Kurs von Martin Klugkist

Erst der dritte Level,
die Gegner feuern
aus allen Rohren,
Ever Energievorrat
schmilzt wie Eis in
der Sonne. Kawumm!
Das letzte Raumschiff
vergliiht in einem gelb-
roten Feuerball. Alle
Continues sind ver-
braucht, Game Over.

durchschnittlich begabter Daddler

schnell an seine Grenzen. Was
niitzt Euch ein 16 MBit- Splel mn zehn
Welten, wenn der Schwi ad
so hoch ist, daf3 lhr nur die ersten
beiden zu Gesicht bekommt?
Wohl dem, der ein Action Replay sein
Eigen nennt, denn dieses Schummel-
Modul macht aus jedem Durchschnitts-
Mario einen unbesiegbaren Super-
mann, der nichts und niemanden zu
firchten braucht. Inzwischen wurde
so ziemlich jede Konsole mit einer
speziellen Version jenes nitzlichen
Utensils bedacht. Wer keine Lust hat,
auf die ndchste TOTAL! zu warten, um
die Tips&Tricks nach dem passenden
Code fiir sein Lieblingsspiel zu durch-
wiihlen, kann sich dank mehrerer ein-
gebauter Suchroutinen selbst auf die
Jagd nach den lebensrettenden
Parametern machen.
Dummerweise erweisen sich einige
Module als recht widerspenstig, wenn
es darum geht, ihnen ihre Geheimnis-
se zu entreiien. Wir wollen Euch hel-
fen, diese harten Niisse zu knacken.

DAS PROBLEM ...
Bei einem Action-Game hat der nor-
male Spieler normalerweise dre|
H, bl Seineleb
dle Anzahl der ,Lives” und s:hheﬁll:h
das ach so bése Zeitlimit.
Zumindest die ersten beiden Proble-
me sollten keine Kopfschmerzen be-
reiten. Als Versuchskaninchen, neh-
men wir das SNES-Modul ,Asterix’,
dem wir die ,unendlich Power’-Adres-
se entlocken wollen.
... UND DIE LOSUNG

lhr beginnt das Game mit drei rand-
vollen Herzchen. Der kleine Schalthe-
bel am Action Replay sollte spétestens
jetzt ganz nach unten zeigen, da sich
sonst das Suchprogramm nicht akfi-
vieren laBt. Wir reseten die Konsole,
starten den Trainer und wahlen aus

B ei einigen Action-Games stof3t ein

dem Menii den Punkt eins (Lives or
other number’) aus. Diese Such-

thode istdannrechtpraktisch, wenn
lhr den Wert der gesuchten Adresse
bereits kennt. In unserem Fall ist es
logischerweise die ,3’. Diese Zahl
mifte jetzt eigentlich auch in irgendei-
ner Speicherzelle des RAMs (fir
,Random Access Memory’) zu finden
sein. Das RAM ist gewissermaflen das
,Kurzzeit-Gediichnis’ Eurer Konsole, in
dem alle wichtigen Daten abgelegt
werden, die das Spiel braucht. Darun-
ter ist natirlich auch die Anzahl der
Herzchen. Das Action Replay durch-
sucht jetzt den Speicher und ;merkt’
sich alle Adressen, in denen eine ,3’
steckt. Bei 65536 verschiedenen Zel-
len sind das natiirlich ziemlich viele.
Nur eine einzige davon ist allerdings
dierichtige. Woran erkennt das Mogel-
Modul nun, welche es ist? Ganz ein-
fach: Wenn lhr beim Spielen einen
Treffer einsteckt und somit ein Herz
verliert, miBte sich der Inhalt der
,Power-Adresse’ ebenfalls von ,3’ auf
,2’ verringern. lhr miB3t das Spiel nur
erneut starten, Euch einmal von den
Gegnern erwischen lassen, dann
reseten, um jetzt die ,2’ einzugeben.
Das Action Replay entfernt nun all die
Zellen aus seiner Liste, welche eben
jene Verdnderung nicht mitgemacht
haben. Diese Prozedur wiederholt lhr
danach noch ein paar mal mit den
verschledenslen Werten. Am Ende

dvoll K

worro 1

-

Woeni Thr den
Wert der e
Adresse keun
erste Methode
aus beste.

Einige Zweispieler-
Games lassen sich Gb-
rigens ganz geschickt
cheaten: Anstatt zwei
Player nacheinander ;
unbesiegbar zu machen, kann man
in einem Durchgang gleich zweimal
findig werden. lhr mif3it nur dafir
sorgen, daBl beide Figuren immer
gleich viel Lebensenergie besitzen,
wenn lhr die Fahndung’ startet. Falls
nach vier, fiinf Durchgéngen mehrals
die zwei gesuchen Codes Ubrig blei-
ben, wihlt die beiden aus, deren
Ahnlichkeit am gréten ist. Oftmals

bleibt nur eine | | %
Ubrig, die lhr am besten abschreibt.
Gehtbeim Ubertragen der Codes in die
Parameter-Liste sorgfiltig vor, denn
jeder Fehler fihrt dazu, dafl die er-
hoffte Wirkung ausbleibt.

Ein kleiner Tip: Wenn lhr sehr viele
Parameter abchecken miufit, tragt
gleich vier Stiick auf einmal ein, andert
jedoch das jeweils letzte Byte der
Parameter in 1 bis ,4’. Wenn lhr das
Spiel jetzt startet und unbesiegbar seid,
konnt Ihr anhand der Anzeige able-
sen, welcher Code derrichtigeist. Zwei
daverhaft volle
Herzchen bedeu-
ten dann z. B.,
daf3 der zweite
Para-meter der
passende ist. Die
restlichen kénnt
lhr getrost ver-
gessen.

Nach:mehreren:Versu-
cher bleiben. mur weni-
e Miglichkeitor librig

unterscheiden sich beide Ad nur
in ein oder zwei Bytes.
HALBHERZIGKEITEN

Einige Action-Spiele indes lassen sich
so nicht knacken, was oftmals daran
liegt, daf} sie Euch nach einem Feind-
kontakt nur ein halbes Herz abziehen
(oder was auch immer die Lebens-
energie der Hauptfigur symbolisiert).
In einem solchen Fall empfielt es sich,
die Anzahl der vollen Herzen mit zwei
zu multiplizieren und dazu dann 1’
fir ein halbes Herz zu addieren. Bei

MTEO 3G O6M
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Cnqtcin
uchten
ist die-
fie weit-

>33

BETES S 3P Shetars

zweieinhalb vollen Her-
zen gebt lhr eine ,57, bei
zwei Herzen eine 4’
und bei eineinhalb (lo-
gisch!) eine ,3’ ein.
Andere Games ma-
chen es Euch noch
schwererund zeigen
statt einer Zahl bei- spielsweise
das Gesicht Eures Helden, das nach
jeden Treffer ein wenig geschunde-
ner aussieht. Den absoluten Wert der
gesuchten Adresse kennt lhr also
nicht. Dennoch kommen wir lhr auf
die Schliche, denn wir wissen, daf
der Inhalt der Zelle nach einem be-
stimmten Schema verdndert. Egal,
wieviel urspriinglich in diesem Spei-

=
vt

N

TRAINER TYPE SELECT

cher steckt, nach einem Treffer ist der
Wert um 1, nach zwei Treffern um 2
geringer. Genau diesen Effekt macht
sich die ,Timer oder similar’-Such-
methode zunutze. Statt fester Werte
gebt lhr bei jedem Reset einfach die
Veréinderung zum Orginal-Zustand
ein. Beispiel ,Cool Spot’: lhr resetet
das Game kurz nach Spielbegin, also
mit voller Power. Diesen Status gebt
lhr als festen Bezugswert ein. Im néich-
sten Spiel laBt lhr Euch einmal vom
Gegner erwischen, resetet und wahlt
per Steuerkreuz die ,-1’ an. Das Gan-
ze wiederholt lhr mit zwei eingesteck-
ten Verwundungen, dann mit drei usw.
Schon bald sollte sich der Erfolg ein-
stellen und der erhoffte Code zum
Vorschein kommen.
BALKENBIEGEREIEN

Diese ersten beiden M

dem Verlust eines Lebens nicht ber
den Jordan gehen. Wie aber finden
wir diese Adresse heraus?

Nun, grundsatzlich gibt es zwei Si-
tuationen: Entweder lhr habt die
Extrawaffe, oder lhr habt sie eben
nicht. Dieser Zustand wird natiir-

lich auch im RAM abgesichert. Ein ganz
bestimmter Wert bedeutet, daf3 lhr das
Power Up besitzt, ein anderer bewirkt
das Gegenteil. Mit der ,Change of Sta-
tus’-Methode l&ft sich diese Anderung
fir Eure Zwecke nutzen. lhr sammelt
die Waffe ein, drickt die Resettaste
und startet das Suchprogramm. Jetzt
spielt lhr das Game bis zu der selben
Stelle, laBit das Extra aber liegen und
wihltim Meni den ,Opposite to Start’-
Punkt aus — klar, lhr seid ja nicht im
Besitz der Waffe. Um dem Programm
die Méglichkeit zu geben, nur den ei-
nen kleinen Unterschied herauszu-
filtern, muB3 man jetzt das Spiel in den
verschiedensten Stellen je zweimal
r Mal mit ei Ex-
tra, mal ohne. Die bes'en Ergebnisse
werden dann erreicht, wenn sich die

i églichst ahnlich sind. Das

sich fir so ziemlich alle Anwendun-
gen. Sei es das
Zeitlimit, die Anzahl
der Leben oder die

ez or other.nunner  der Continues, nichts
e =Bheai™'*" ist mehr vor Euch si-
LT e e

AR L T L

Nach jedem: Reset
gebt Thr Jrier: dic
Anzahlder verblei- @3
benden Leben ¢in.

So richtig haarig wird die Suche erst,
wenn man weder den absol Wert

helﬁt. Falls Ihr beim ersten Durchlauf
einen Gegner ausschaltet, solltet lhr
den selben Feind beim zweiten Ver-
such ebenfalls auspusten. Sobald der
richtige Parameter isoliert ist, beginnt
das Experimentieren: Oft hat eine klei-
ne Anderung im letzten Byte grofie
Folgen. Bei Mario All-Stars darf man so
alle Extra-Anzige einzeln anwiihlen!
Die Mdglichkeiten des ,Change of Sta-
tus’-Programms sind fast unbegrenzt.
Beispielsweise kénnt Ilhr Euch
unbesiegbar machen, indem lhr das
kurzzeitige Flackern der Haupffigur

noch die Verénderung genau bestim-
men kann, wie beispielsweise bei dem
Energiebalken des Priigelgames
,Mortal Kombat‘. Diesem Problem
kénnt lhr nur mit dem ,Energybar or
similar’-Modus zu Leibe riicken. Ahn-
lich wie im zweiten Meniipunkt gebt
Ihr die Verdnderung zur Ursprungs-
situation an. Dummerwei-
se erlaubt das Programm
Eingaben nur in Form von
ungefihren Prozent-Wer-
ten, was die Suche sehr
zdhflisssig und fehleran-
fallig macht. Wenn es ir-
gend geht, macht einen
Bogen um diese Option!
EXT

So richtig schén wird das
Zocker-Dasein bekanntlich
erst durch ein paar saftige
Power Ups. Diese aller-
dings sollten selbst nach

(nachd sie einen Zaubertrank ge-
schluckt hat oder getroffen wurde) per
Action-Replay kiinstlich anschaltet.
RICHTIG RESETEN

Die richtige Reihenfolge der Resets er-
spart Euch Ubrigens spéiter viel Arbeit.
Mit dem ersten Reset jeder Cheat-Jagd
solltet lhr so lange warten, bis Ihr den
gewiinschten Zustand erreicht habt.
Sonst ndmlich mufl man das letzte Byte
des Parameters mihsam ersetzen, da
das Schummel-Modul die Codes in der
Fassung auswirft, in der sie von An-
fang an auf der Liste standen.

Wenn |hr den verkehrten Parameter
eingebt, erreicht lhr wenig: Egal wie-
viele Power Ups lhr einsammelt, er
wird keines behalten. Wie auch, wenn
das ARP die eingesammelten Extras
sofort wieder aus dem RAM wirft?
Trotz allem Know-how braucht jeder
Action Replay-Nutzer viel Geduld auf
der Suche nach dem ultimativen Code
fiir sein Lieblings Spiel. Viel Glick!



GAME BOY

Spieftitel ARP-Codes

Alien 3 0BFF4AC3
Alien 3 0103493
Aleyway 010444CA
Asterix 010395FF
Asferix 080396FF
Bad'n Rad 010323C0
Batman 010370
Batman 0104C8C0
BC Kid 0BE71ECC
BC Kid 01031ECD
Boulderdash 04C7F0D7
Bouldeidosh 01036207
Comp Deadly 01029809
Castelian 0103165
Costleranid | 0B0AT9CS
Castlesanid | 01024000

Double Diagon 0(3898(4
Double Diogon 3~ OCOTA9FF
Double Diogon 3~ 010642
Dr. Franken C
Diagon’s Lair US

Diouble Diagon

Duck Tales

Duck Tales 3796 10A
Uymbmtte\ 010294FF

‘!"‘589FA

:\'\rgu !.mn 2
new Man3

ﬁMAZ 6
0104E000

Wirkung
unbes.
Leben
Leben
Leben
unbes.
Leben
Leben
Energie
unbes.
Leben
Leit
Leben
Energie
Leben
Enegie
Leben
Eneigy
Schlagstock
Leben
unbes.
Leben
Leben
Leben
Leit
Leben
Confinues
Energie

JediForce

Leben
Nifro
Leben
Leben
Level
Leben
Energy
Hammet
Leben
Energy
Leit

Ter reicht
Leit
Energy
Leben
unbes.
Leben
unbes.
Leben
Energie
Energie
Leben
Jet
Nitios
Leben
Leben
Leben
Leben

Spielirel
Rampart
Revenge of Gator
Shadow Wariier
Spider Man 2
Swamp Thing
Swamp Thing
Terminafor

Tiny Toons

Tiny Toons
Turtican
Turtican
Turtican
Turrican
Turrican
Turican

Ultima

Ultima

WWE SuperSt.II
WWF SuperSt.II
Telda

Telda

NES

B. Simps. vs. Space M. G
B. Simps. vs. Space M.

Batman
Batman
Battle of Olymp.
Battle of Olymp.
Costlevania Il

Mego Ma

Mega Man 4
Mega Man Il
Mission Impossible:
Hission Impossible
Hhission Impossible
Probotector
Probotector
Probotector
Probotector
Probotector
Probotectot |1
Shawdow Wariors
Showdow Warriors
Snake Rattle'n Roll
Terminafor 2
Terminator 2

Top Gun

Top Gun

Top Gun

Total Recall

ARP-Codes
01041FC4
010380C0
01029CC0
0103E000
A1 C201
081FC8CT
(BEOBDDB
0102€3¢9
0102F0C9
0A0190C1
080CD5C5
0103FEC4
010400C5
070109C5
010301C5
08372701
08372901
08A020C0
030228(8
01604008
01604508

0AB03
0003E00C
0003EE0C

0003ECOCHn.

0000AADT
0000AAO2
0000AA03
00004
03202
05302
ﬂéSlD

0360A
03102
0000F203

Wirkung
Kanonen
Kugeln
Leben
Leben
Mullmarken
Eneigie
Eneigie
Leben
Eneigie
Kiaftfeld
Eneigie
Gianafen
Leben
Leit
Minen
Heizen
Magie
unbes.
Leben
Bomben
Pleile

unbesiegbai
Leben
Eneigie
Hunifion
Oliven
Emg\r/ Leben

Lehen
Leben
Leben
Eneigie
Leben
Eneigie/ Giant
Eneigie/ Nicholas
Eneigie,/ Max
Raketen
Fuel
Shield
Leben
Lehen
Leben 1. Pl.
Eneigie
Lehen
Leben
Energie
Leben
Raketen
Treibstoff
unverwundbar
Leben

Spielitel
Turtles |
Wiestelmania
Challenge

SNES

Actraiser
Actiaiser
Actiaiser

Aleste

Alien lll

Alien Il

Alien Il

Alien Il

Asterix

Axeloy

Bant's Nightmare
Batman Refumns
Batman Retuins
Batman Retuins
Bubsy Bobcat
Bubsy Bobcat
Bubsy Bobcat
Double Dragon
Double Diagon
Dragon'’s Laii
Diagon's Lair
EV.0
Equinox
Equinox
Equinox
Equinox
Fquinox
Equinox

F-ero

F-Zeto

Flew

F-Zero

Fatal Furs
Final Fight 11
Final Fight 11
Final Fight 11
Ghouls'n Ghost
Ghouls'n Ghost
Gods

Hook

Hook

Lost Vikings
Lost Vikings
Lost Vikings
Lost Vikings
Magical Quest
Magical Quest
Mario Bros 1
Mario Bros 1
Mario Bros 2

ARP-Codes
00007780

0000300FF

7E001C02
7E001D08
TE0282FF
TEO06F06
TE150A0A
TE15E263
TE12485E
TE124860
TE001501
TEO05E03
7E013D05
TEO0BASQ
7E008C07
TE009003
TEQ0ATO4
7EOODFS9

F“ZOD”B

TE1FODO8
JEIFI3FF

TETF15FE

TETFT10C
TE234214
7£234414
7EOCCAOB
TEOCF302
7005908
7E115000
TE06135F
7E10A204
7E10608D
7E086399
TEO2A401
TE044A01
7E015318
TETF1459
TEFTC103
TEOFE908
TEQFEBO8
TEOFEDOB
7£040203
7E02B105
TE035F08
TEO75A04
TE07EBOB
TE04C31F

Witkung
Eneigie/ Leonaido

Eneigie

Leben
Eneigie/ Ritter
255 Spellpoints
. Energie
Gianaten (haid)
Flammenweifer (normal)
USTK (hard)
USTK (noimal)
unverwundbar
Leben
Kaugummis
Energie
Leben
Bomben
unverwundbar
Leif
Leben
Leben/2.Pl.
Leben/1.PL.
Ieit
Leben
Eneigie
Weifle Schltssel
Ale Waffen
Alle Zauber
Alle 12 Token
-201g. Lebensenergie
Magic 20 lg.
Energie
Tuibos
Leben
1. Platz
Energie
Leben
USTK
Leit
Leben
Leit
Energie
Leit
Power
Energie f. Erik
Enexgie f. Baleog
Eneigie f. Olaf
Smart Bombs . Erik
Heizen
Leit
Leben
Leit
Energie



Was nimmt sich ein neues Modul ganz fest vor, wenn es das Licht der
Nintendo-Welt erblickt? Ganz klar: Einmal die Nr.1 der TOTAL!-
Charts zu werden! Hier erfahrt Ihr, wer’s geschafft hat.

Super Mario 3

Der Klempner ohne Furcht und Tadel
kiimpft und kiimpfr und kimpft. Ohne
Wasserrohrzange, aber dafiir mit jeder
Menge Mut und Spaf bringt ihn das
auch diesmal wieder in Eurer Gunst
ganz nach vorn. Party on, Mario!

Pirates!

Ich hab‘s doch gleich gewupt: Mit den
Jfeuchten Abenteuern dieser eindugigen
Spiepgesellen ist ein neuer Klassiker
geboren. Nun ja, so eine Breitseite in
Ehren kann halt niemand verwehren...

Tiny Toons

Ein guter Zeichentrickfilm macht doch
immer wieder Spaf}, ganz besonders
dann, wenn man selbst der Regisseur,

und Haup ist.
DieKids von der Looniverstiy machen*s
miglich.

4 (4)Probotector 2

| 5 () Micro Machines

Micro Machines

Ich bin ja so furchtbar stolz auf Euch!!
Wirklich - denn Ihr habt gelernt, was
richtig gut ist und besorgt Euch fleifig die
rasenden Minis. Wer aber auch einmal
zwischen Plastikenten und Radiergummis
rumgebrettert ist, weifs, was ich meine.

Pirates!

Taktik und Action - eine prima Kombi-
nation, die sich auch auf Dauer in Eu-
ren Herzen und Modulschichten hilr.
Ein ehemaliger PC-Klassiker mausert
sich langsam, aber unaufhaltsam zum
NES-Kult-Game.

Super Mario 3

Genauso langsam, aber auch ebenso un-
aufhaltsam begibt sich der Held aller Hel-
den auf den berithmten, aber wenig ge-
liebten absteigenden Ast. Aber, Mario,
mach‘Dir nichts draus - die Hall of Fame

ist Dir sicher.

4 (-) Cosmic Spucehead

5 (5) Tiny Toons

Und da sind sie wieder — brandaktuell und von niemand anderem als dem totalen Experten
unter den TOTAL!-Lesern bestimmt: die Charts des Monats. Auch diesmal haben uns wieder jede
Menge Briefe mit Euren Lieblingsspielen erreicht. Sorgfiltig—und natiirlich unbestechlich — von
uns ausgewertet, zeigen sie allen Lesern auf einen Blick, was geradeso ,in"ist bzw. wovon lhr
mit Euren Freunden lieber nicht mehr sprechen solltet. ..

Wiewiir's, wenn auch Du beim niichsten Mal ein Wértchen dabei mitredest? Es geht ganz einfach:
Schreib" uns Deine drei Lieblingsspiele (unterteilt in 1., 2. und 3.) zusammen mit dem System
und schick’, wenn's geht, auch ein Foto von Dir und einen kurzen Kommentar zu Deiner Nr. 1
mit. Mit einem bifichen Gliick verdffentlichen wir niimlich genau Deine Expertenmeinung!
Hier ist die Adresse:

MVL, TOTAL!-Charts, HellwigstraBie 39, 20249 Hamburg

LESERTIPS

ZELDA - ALINK TO...

... ist meine Nr.1! Hohe Komplexitiit,
logische Ritsel, Sp g d und
Supergrafik machen das Spiel fiir lange
Zeit interessant. Es verliert auch nach
Monaten nichts von seinem Reiz.

Heiko Wolf

MARIO LAND 2

... ist gut, weil es fiir ein Game-Boy-Modul
eine Supergrafik und einen Spitzensound
aufbringt. Der Dauerspap ist fiir mich
ungeheuer grofs.

Oliver Syring

STAR WING

Zu diesem Spiel noch viel zu sagen, ist
iiberfliissig. Nintendo at its best. Jetzt fehlt
nur noch Virtual Reality und CD-Rom.
Spielerherz, was willst Du mehr?

. SUPER MARIO ALL STARS

Vier Spiele in einem, das gab‘s noch nie.
Langeweile kennt man da gar nicht.

Was soll ich lange reden, holt es Euch
einfach, das Spiel, das bei mir Geschichte
machen wird.

Andreas Weise

ZELDA - ALINK TO...

Zelda 3 bricht bei mir alle Rekorde.

Ich habe es jetzt schon zum fiinften Mal
durchgespielt, und es macht mir immer
noch Spap. Ich kann nur sagen, sehr
empfehlenswert.

Harm Heilbillt

TOTAL! 12/93




ugegeben, das Game hat wirklich

schon einiges auf dem Buckel. In Japan
Zund den USA erschien es schon vor
mehr als einem Jahr als Einstiegsdroge in
die ,Final Fantasy-Serie von Square Soft,
die mitden beiden , Final Fantasy Legends”
fir ordentlich Furore auf dem SNES ge-
sorgt haben. ,Mystic Quest” war nicht
ganz so exirem als Rollenspiel ausgelegt
und sollte auch Neulinge ansprechen
Eine tolle” Sache, die [
man.in diesem unserem Zahiose 2
lande allerdingsirgend-  pungeons
wie verpennt hat, denn warten darauf, |3
auBer als Importversion ”:;:’:5"":1’: :
waren diese Games

werden.

-

HFRET AT

=L EVEL

Eigentlich

gilt dieses Game schon

léngst als Klassiker auf dem SNES.
Doch inzwischen ist es auch als

nicht erhalflich — obwohl sie auch ohne
Segen von Nintendo Deutschland hierzu-
lande eine gewisse Popularitét erlangten.
Insofern erfreut es natiirlich, daf jetzt end-
lich der Versuch unternommen wird, die
Saga auch hierzulande offiziell bekannt zu

machen, wenn
A AAAAA

auch miteiniger

= Positiv - Verspatung.

Ein nettes Rollenspiel fir Entsprechend
Einsteiger, dazu komplett :

eingedeutscht. hat ,Mystic

Quest” auch
schon etwas

e || T

st
TREETREEARE VTR ORI

-~

Staub angesetzt, insbesonde-
re dann, wenn man mal in der
ImportCorner dieser Ausgabe

herumbléttert! Square Soft und andere
namhafte Rollenspiel-Produzenten) sind in-
zwischen schon einige Schritte weiter,
wenn die Tendenz anhdlt, kénnen wir uns
vielleicht zu Weihnachten 1996 iiber die
offizielle Ausgabe von ,Geheimnis von
Mana” freven... Sei's drum, |hr habt jetzt
endlich die Méglichkeit, Euch offiziell in
die FinalFantasy-Serie sinzuarbeiten, wenn
lhr das als echte RollenpietFans bis jetzt

fiesen Kerle
einfach besser.

veit kiimpft
sich gegen solche

noch nicht per Import getan habt, so solltet
lhr es spétestens jefzt tun!
Was bisher geschah? Naja, bislang war
die Welt ja eigentlich noch in Ordnung.
Alle Leute lebten von Friede, Freude und
Eierkuchen, bis eines Tages das Chaos
Uber die Welt hereinbrach. Der Focus
Tower, der bislang der Ruhepol der Welt
war, wurde von einigen fiesen
Monsfern iberrannt, die die
vier Kiistalle der Erde klauten.
Von da an war SchluB mitder Ruhe:
Monsterhorden terrorisierten die Lan-
de, das Sonnenlicht, das bislang
durch die Kristalle auf die Weltkonzentriert
wurde, schwand langsam, und nackte
Angst regierte die Welt. Das sollte natiir-
lich kein Daverzustand werden, und schon
bald fand sich ein junger Held, der die
Kristalle wieder ihrer urspriinglichen Funk-
tion zufthren sollte. Zum Gliick war unser
Held nicht allein. Die ganze Bevélkerung
des Landes stand hinter ihm und half ihm,
manchmal durch kostenlose Auskinfte,



Gnadenios Gmbii

Tel.: 089-480 29 13

79,90

SUPER NES r1ROC eulus
Faceball 2000
Action Replay Prod 99,90  Fighting Spirit eu
50/60 Hz Adapter 39,90 Final Fight j
Joypad/Dauerf. 29,90 Final Fight us
Joypad Verlanger 19.90 Final Fight 2 | 49,90 Operat Logic B. us 1
Topfighter 139,90 Final Fight2us 89,90 Rushing Beat]
Joystick Prog 89,90 Foreman Boxing d 79 90
Addam’s Fam. llus 79,90 Gods d
Addam’s Fam d 89,90 Gooftroop us
Alien 3 d 89,90 Gradius Il us
Another World d 99,90 Gulivan j
Asterix d 89,90 Gunforce j
Axelay | 59 90 Harleys Adv. us
Axelay d 9,90 Home Alone 2d
Barts Nightm. d/us 79 90 HuntfR. Oct. us
Baseball 2020 09,90 Hyper Zone j
Batman Ret. 5990 James Bond jr. d
Battletoads d 109,90 Jeopardy u:
Best of Bestd 99,90 Jimmy C
Bill Laimbeer us 59,90
59,90

Blazeon us 3
Blues Bros j | 90
B.OB.d 9,
Bubsy us

Bulls vs Blazer d
Cacoma Knight e

Rival Turf d
79,90 Robocop il us

129,90 Rockn Roll Race us
49,90 119,90
69,90 Rocky Rodentus 129

Addams Family 29,90 29,90
Arch Rivals i 29,90
Bart Radioactive

Bart Spacemutants 29 90
Bart vs World.
Battletoads

d =deutscho.
europaisch
' | = Importspiel

i 30 Anleitungen sind in der
90 (e a’g, jeweiligen

Mario & Yoshi

arig
Blaster Master

109 90 Bomberman 2 us

9,90 ider Dash

vorbehalten.
Wir haften nicht fur die
Kompatibilitat der Spiele
Bei defekter Ware
behalten wir uns das
Recht vor die defekten
A(ﬂ(el ‘auszutauschen, zu

ow Bros
Solomons Key,
Solstice
Stealth
Strider us
Sword Master
Talespin us
Tennis
Terminator 2
Tom Sawyer us

mussen -umtdumd
frankiert sein, Unfreie
Sendungen nehmen
nicht an.

Wir berechnen far Porto -
und Versandkostén
folgende Pauschalen®

Gauntlet 2

Ghostbuster2 29,90 Total Recall Bei Lipferwert 8 BN
Ghost'n Goblins 29,90 Trojan us % ;
Golf 29,90 Uforia
Gremlins 2 us 29,90 Ultimate Stuntman

' Guardian Legend 29,90 Widget

Paperboy 2 d HomeAlone2 29,90 Willy Bear 299, frei

Parodius d Hook Wizard & Warrior 3 29,90 :

Dinocity d PGA Golf d Horizon WWF 29, nadenlos

Dragon’s Lair Pitfighter d
Dungeon Master Us Populous d
129,90 Power Athlete |
EDF us 69,90 Prince of Persia
EV.O.us 12990 PTOus

F 1 Race us 119,90 Race Driving d

79.90

Action Replg
Addam’s Fa

Adventure Island 2 39 90 2.T. nur noch Einzelstucke
Batman/Joker 39,9
Battletoads

Hudson Hawk
Hunt for Red Oct
Ikari 3'us.

Indy Heat us
Joe & Mac

3990 Action in N.Y. 29,90

29, 50 us fur amerik. NES
ea‘pﬁﬁtr. 3
2500 " FISG unc?1en

Impossible Mission 29 90

Lieferbedingungen:
90 us = amer. Spiel

29 90

LEGEND

Der Focus Tower ist das Zentrum der ganzen Geschi

hte.

manchmal auch durch eine Belohnung
nach Ausfihrung bestimmter Aktionen. Und
dann waren da noch die Mitstreiter, die
sich einfach der Reise anschlossen und
den Helden nach bestem Kénnen unter-

stitzten. Spdte-

VY YVY VYV V¥ |sens hieroffen
- Negativ - bart sich der

Leider kommt das Game | Einsieiger-Cha-
etwas zu spét Uber die rakfer des
Lizenzhirden. Games. Zwar

kénnt lhr die

Menge Action

Mitstreiter auf Wunsch selbst stevern, |hr
kénnt sie aber auch in einen Automatik-
Modus versetzen, in dem sie ihre Aktionen
von sich aus tatigen: Wenn |hr beispiels-
weise platt am Boden liegt, lassen sie
lieber einen Heilzauber los anstatt den
Gegner anzugreifen — in 95 Prozent aller
Félle kann dies kampfentscheidend sein.
Ohnedierollenspieltypischen Kémpfe geht
es natiirlich auch hier nicht ab, aber durch
die Automatisierungsméglichkeit Eurer
Mitstreiter habt |hr schon einmal einen
Vorteil. Und selbst wenn Ihr allein unter-
wegs seid, kannt lhr auf dem Bildschirm
schon einigermafen zuverléssig feststel-
len, was im néchsten Kampf auf Euch
zukommt — und dann meistens sicherheits-
halber im néch-
sten Ort nochmals
einkaufen ge-
hen...

In jedem Fall be-
kommt Ihr jede

und Adventure geboten. Die Grafik ist
inzwischen zwar nicht mehr ganz so up fo
date, sie ist aber immer wieder fir einen
Lacher gut. Auch der Rest des Games kann
sich sehen und héren lassen. Die Steve-
rung ist zwar etwas gewshnungsbedirftig,
aber mit etwas Ubung zu beherrschen
Michael Anton

Mystic Quest Legend
Grafil I | | |HHE

Fiir die damalige Zeit ein Meilensfein in Sachen Grafik, heute sieht
die Sache schon efwas anders aus...

Square Soft und Sound? Da kann der Zahn der Zeit nicht einfach
daran nagen — wirklich hrenswert.

L L]0

Fir den Einsteiger eine lolle Sache, um sich in Rollenspiele
einzvarbeiten. Experten zichen bitte 2 Punkte ab...

REEERO0

Einsteiger mogen noch einen Punkt dazuzahlen, Profis einen
abziehen — das ist der Fluch der Spaten Geburf'..

Az

TOTAL! - CHECK
Rollenspiel




Es gibt viele
Stddte zu
besuchen und
zu erforschen.
Es leben die
Schweiffiife!

Die Gétter des Hades
missen verrickt sein!
Ein nettes Mddel ent-
fihren und in die
Unterwelt verschlep-
pen? Das kann ja
wohl nicht angehen...

o denkt auch Orpheus, nachdem er

erfdhrt, daf seine geliebte Helena

nicht wirklich gestorben ist, sondem
von Hades in die Unterwelt verschleppt
wurde, weil der Obermotz der Unterwelt
sich in die Hibsche verknallt hat. Also
macht sich Orpheus auf den Weg, um
Helena zu reften und Hades ordentlich die
Hélle heibzumachen. Diese Aufgabe fihrt
ihn kreuz und quer durch die klassische
Sagenwelt Griechenlands, wo er nach
dem Eingang zur Unferwelt suchen muB.

Z Mit der Hilfe
| der Gotter habt
Ihr auf Eurem
Abenteuer
wesentlich
bessere
Chancen!

des genug Méglichkeiten: Entfihrte Kinder
retten, diversen sagenhaften Untieren das
Handwerk legen —das sind nur einige der
Aufgaben, die auf unseren gestreften
Helden warten.

Der wird in der Seitenansicht iber den
Bildschirm gesteuert, der Rest des Games
ist die Ubliche Action-Adventure-Story:
Monster verpriigeln, in Gespréchen Infor-
mationen einholen, Rétsel [ésen und Auftré-
ge ausfihren. Nicht unbedingt die origi-
nellste Idee, aberimmerhinin sehrschénen

Und damit das Ganze nicht

zu einfach wird, hetzt ihm
Hades einige Fieslinge auf
den Hals, aufdaB sie Orpheus
meucheln. Der hat allerdings
die iibrigen Gétter auf seiner
Seite und erhdlt von ihnen
Unterstitzung, Hinweise und
wichtige Gegensténde. Aller-
dings muB sich Orpheus die-
se Hilfe erst durch gute Taten
verdienen, doch dazu gibtes
in den acht Stédten des Lan-

(270

A A AAA

-POSITIV-
Sehenswerte Grafiken,
komplexe Handlung,
komplett eingedeutscht.

VVVVVYYVY

-NEGATIV-
Ziemlich hoher
Einsteigerfrust durch etwas
unfaires Gameplay.

Auf Leben und Tod...

=renen|

Bildern verpackt und
recht komplex. Aller-
dings hat das Game
auch einen gehdrigen
Schwachpunkt: den ho-
hen Einsteigerfrust.
Schon in den ersten Bil-
demwimmeltesvon klei-
nen Gegner, die nur
schwer zu treffen sind
und gehdrig Energie
réiubern. Spéter sind die
Gegner zwaretwas gré-
Ber, bewegen sich aber
dermaPen rasant oder
tauchen so iberra-
schend auf, daP man
nur selten eine Chance
gegen sie hat. Das nervt
mit der Zeit dann doch,

Freaks — oder fir das in diesem Falle
exirem hilfreiche Action Replay...
Wersich dennoch in die klassische Sagen-
welt wagt, der wird mit einer neften Story,
die auch komplett in deutsch erzahlt wird,
einem recht komplexen Adventure und
sehenswerten Grafiken belohnt. Einen
Batteriepuffer gibt es zwar nicht, dafiir
kann man sich aber in den Tempeln der
Gatter PaBwarter verraten lassen. Wirklich
schade, da® man nicht auf eine bessere
Spielbarkeit geachtet hat.

Michael Anfon

The Battle of

(crafic I | | | | W

Stimmungsvolle Grafiken erfreven das Auge, auch sind die
Figuren recht ansehnlich und detaillier gestalter.

[Sound I | | | (N[N

Die Musik und die Soundeffekte sind durchschnitliche Game-Boy-
Qualildt, passen aber ganz gut zum Geschehen.

[ ] ] .

Das komplexe und interessante Action-Adventure wird leider durch
20 viele unfaire Stellen abgewertet.

Bl

Der Einstiegsfrust ist durch das unfaire Gameplay ziemlich groB,
das PaPworlsystem ist etwas unhandlich.




DIE BESTEN PREISE IM DEUTSCHEN

die Schweiz

DM __SFr. DM j DM  Sfr.

SUPER NINTENDO } Road Riot 99.- 109.- Double Dragon 29.- 29- Talespin Us 45-

Robotcop 3 99.- 109.- Drope Zone 55- 55- Terminator 2 uUs 45.-

Actraiser 119- 119- RoyalRumble 109.- 119- DarkingDuck  55- 55- TopRankeTenn. US  45-
Advent.Isle. ~ 90.-  99- sgamuyrai 109.- 119- F-15Str.Eagle 55- 55- WordZap us 19-
Aguel Suzuki  109.- 119 gim City 89.- 99- Fortressof Fear 45.- 49- Yoshis Cookie  US  45-
Addams Fam.  80.-  89- spiderman 99.- 109- Gargeyles Quest 20.- 29- Toma& Jemy us 45.-
Another World  119.- 119  gtar Wars 119- 129- Godzilla 29- 29-
Asterix 119-  119-  sarwing 109- 119- Gremiins 2 29-  29-
Alien 3 109~ 119-  greet F. Turbo 129.- 129- Hunch Back 2.- 20- |GB ZUBEHOERE
Axeley 109.- 119 sirike Gunner 99 109  Kid Dracula 55- 85 b5 3
Battle Toats ~ 109.- 119  Sfriker 99- 119- Kirby'sDreaml. 45- 45- Akkuesag B s
Bubsy 109- 119 superSoccer 69.- 79- LooneyTonns  55-  55.- e .

Castelvania4  99- 109- SuperGhous's 89- 99- Maro&Joshie 45. 45. L9t Max %

Chessmaster  99- 109- SuperR-Type 69~ 79- MieyMouse  20- 29 goorchayP. 79- 79

Congos Gaper 109- 119- SuperTennis ~ 69.- 79 Magneic Socoer 25- 29 chEEPSEe  JA-  T9-

Cool Spot 109.- 119~ syper Swiv 119- 129~ Mortal Combat 55~  55.- 5 4 .

Darius Twin 109~ 119- Teenage Tutle 89.- 99- MysticQuest  55.- 55.-

DesertStrike 99 109- TestDrive2 109~ 119- MotcrossManiac 29- 29.- [NES (nur Deutschland) |
55.-

ExhaustHeat  109.- 119-  Tiny Toon 109- 119- NigelMansell  55-
F-Zerg 49-  69-  Turtels Tunament Probotector 29-  29-  ArchRivals 29
Gods 119~ 129-  Fighter 129.- 129- Popolous 55-  55-  Ajpha Mission 29.-
Goof Troop 109.- 119 ytopia © 119- 129- R-Type 25-  29-  Bart Simp. vs. W. 39-
Home Alone 99- 109- vyoungMerin  129.- 120.- Robin Hood 55-  55- Castelvania 39.-
Hyper Zone 99.- 109.- \ying Command. 109.- 119.- Rampart 29-  29- |ittle Samson 39
Red October ~ 109.- 119- . leag. Bask. 89- 99- RagingFighter 55.- 55- paniac Mansion 79-
King Athur W. 109.-  119.-  \Wrestiemania ~ 99.- 119.- SneakyStakes 29-  29- panic Rest. 39.-
King Monstr 98- 109- Zelda3 89- 99- Snoopy 29.-  29-  power Balde 39.-
Lemmings 109.-  119- Zombies 109.- 119.- Spirit of F1 55-  55- gnake Rattle & R. 39-
EOTS Q!one 2 :(1)3- :;"g- Super Kickoff 29 29-  worg Cup 39.-

ost Vi .~ .- SuperMario2  55.-  55.- 2
JurassioPark 119 125 |SNES ZUBEOERE| 34P* %. g9, ord Champ =
Mario All Stars ~ 89.- 99 Tack & Field 55.-  55- i .
Mariois Missing 119~ 128 pcron Rep.Pro 9. 0. TinyToon 5. = Action Replay Pro 79.
Mario Kart 89.-  99- o iiPad 45- 49.- Tiny Toon2 55.-  55.-
Mario World 109.- 119- Super Controller 28.- 20.- Turtles3 55.- 55.-- =
MickeyMouse 109~ 119- gya3spropad 25- 29. Zelda 55-  55- llhre Vorteile:
Motral Combat  119.- 119-  georomaster 85- 89-
Mystic Quest 89 99.-  wiarg gpjelbera, 25.-  29.- .
Nigel Mansell ~ 109.- 119 pier o™ 25- 29.- Nurin Deutschland: - Ausgezeichnete
?:rﬂ:u?g:; 132-' 1?3-‘ Zelda " B B/ Us 30 Preise

3 = bel 25.- E r Chall. - |- Li i

PGATowr Golf 109- 119~ Srxcadaster - 2. 3. Boode us 19, |- Lieferunginnert
Phanlanx 1@.- }?g.- Boggle Rus us 19 ‘_I’_'e'»;ak?e"" o
Pilot Wings - .- Dr. Mario us 19- |- lop Aktuelle Tite
Pitfighter 79-  89- | GAME BOY —| Dug Tales Us 29- [- Shops mit Beratung
Plok 89.- 99.- French Taransl. US 19.- | Neuheiten schnell
Ninja Caveman 109.- 119  ajfreq Chicken ~ 55- 55- Lazlos Leap us  19- haltlich
Prince of Persia 109.- 119~ aqterix 55. 55- MarbleMadness US  29- ernal _IC -
Probotector 109- 119~ Batman 20- 29- IMickeyMouse2 Us 35- |- Alle Titel immer Pal
Push Over 99- 109- pattietoats 20- 29- Packman us 45- in deutsch (SNES)
RaceDriving  89-  99- pgiphleobble 29~ 29- Rocky & Bullwin.
Road Runner  119.- 109.- Dig Dug . 29.- 29- Square Deal

SorT & e G
Ekkehardstr. 16a [y Uraniastrasse 34
78224 Singen/D Eir 8001 Ziirich / CH
TELEFON: 07731/66634 BEEE TELEFON: 056/86 19 08

TELEFAX: 07731/64521 | TELERAZ: D556 8585
Zuziiglich 10.- NN Gebiihr ab 300.- Portofrel | Bitte auf Postkarte kleben oder faxen.  |zuzuglich 12.- NN Gebhr ab 300.- Portofrel




m neuesten Spiel von Ocean
I dreht sich alles um Pugsley,

den etwas miBratenen
SpréBlingder berihmten Addams
Family. Seine Sippe wurde von
geheimnisvollen dunklen Méich-
ten gekidnapt und wartet nun
darauf, von Pugsley, also Euch,
gerettet zu werden.
Damit diese Aktion nicht zu ein-
fach wird, halten die Bésewich-
ter jedes der fiinf Familienmitglie-
derineinereigenen Zone (=Level)
gefangen. Diese miBt lhr mit hei-
ler Haut durchqueren, was ange-
sichts der dortlavernden Monster-
schar gar nicht mal so easy ist.
Als Pazifist 6Bt unser Held alle
Waffen zu Hause. Er baut nur auf
seine Sprungkraft, mit deren Hilfe
er einem Gegner auf der Birne
herum hipfen kann, was dieser
im Ideclfall mit dem sofortigen
Ableben quittiert.
Die meisten jener Kontrahenten
fallen eher durch Quantitét als
Qualitgt auf. Soll heiBen: Die
QOcean-Programmierer haben sich
nicht sonderlich viel Mihe mit der
Entwicklung infelligenter, neuer Feinde
gemacht. Abgesehen vom mitunter etwas
gedinderten Design bleiben die Gegner
und ihre Bewegungsmuster Level fiir Level
gleich.
Ein weiterer Schwachpunkt ist das unfaire
Gameplay: Manchmal miBt lhr auf Eurem
Weg durch die Levels blindin

ger Hunt total falsch.

as dachret Thr?

Frust auf. Es kommt aber noch dicker: Die
Steverungistvollkommen daneben! Wenn
lhr auf eine Platform jumpt, die unter
Pugsleys Gewicht nachgibt, bricht diese in
nullkommanix weg und reift den Armen
mit nach unten. Nur ein weiterer Druck auf
den Jump-Button wéhrend des Fluges er-
laubt es ihm, die Plattform emeut als

die UngewiBheit sprin-
gen, weil der néchste
Halt noch nichtin Sicht
ist. Falls sich dieser
auchnoch bewegt und
unter ihm spitze Dor-
nen sind, kommt echt

(L]

Absprungbasis zu nutzen.
Im Eifer des Gefechtes ge-
lingt dieses Manéver frei-
lich nicht immer. Fir ein
Jump&Run bedeuten solch
fatale Fehler das sichere
Aus.

Ebenfalls alles andere als
s geistreich ist der Aufbau
Keine Angst,

A

h der levels. Kaum Power
dieses schone ;
pisparenfellise P, verschwindend we

ungefahriich. nig Spielelemente und kei-
ne neuen Ideen.

Vielleicht héitten sich die Ocean-Program-

er vor der Produktion von Pugsley's

a

Kein Spiel-
genre ist auf
dem Game Boy so
stark vertreten wie
die Jump&Runs.
Wer sich dennoch
auf dieses heif3 um-
kémpfte Feld wagt,
muf schon einiges
bieten, um sich
gegen Mario & Co
durchzusetzen.

A AAAALA

-POSITIV-
Das Beste an diesm Spiel?
Hm, warte mal! Richtig!
Man kann das Begleitheft als
Lesezeichen verwenden...

VVVVYVYY
-NEGATIV-
MittelméBige Grafik, lieblose
Animation, schwache Effekte
und dimmliches Gameplay.
Was wollt lhr mehr?

allein reicht natiirlich hinten und vorne
nicht. Im Namen des Nintendo-Volkes er
geht nachfolgendes Utteil.

Martin Klugkist

Pugsley’s

(Grafi B | | [WEW}

Nicht das Gelbe vom Ei. Die Hintergrundgrafiken sind efwas
phantasielos. Nicht viel besser sieht die Animation aus.

(Sound S | | [N

Am besten lhr hirt Euch die kurze, aber nete Iniro-Mucke an und
dreht dann leise. Der Rest ist ndmlich lles andere als gelungen.

L L[

Jump&Run fiir Arme. Wer einmal mit Mario unterwegs war, vird
sich nicht lange mit diesem Game aufhalten.

EE_O00

Merke: Was kurzfristig keinen SpaB macht, mofiviert nach ein
paar Wochen erst recht nicht mehr.




So ein Hundeleben:

Beethoven bringt den
Baby-Bernhardiner

DrauBBen regnet’s, und ich
sitze vor dem Bildschirm

Hi Tech Expression

und steuere eines der We-

sen, die man bei diesem

oviel zur

Wetter nicht vor die Tir jagt.

BEETHOVEN'S 2m

ch, sind diiiie niedlich! Familie

BernhardinerBeethoven posiert fiir

das Intro. Toll: Ein Game mit
digitalisierter Echtgrafike Lebende Hunde
in Farbe, Stereo und 16-Bite Nein,
mitnichten. Derdigitale Filmhund Beethoven
tippelt und stolziert durch die Levels wie
ein ramponierter batteriebetriebener
Stoffwauwau. Vor abgrundtief langweili-
gen Hmmtmunden mub er disgen Geg-
nern und fallenden Ap-
feln ausweichen, um
entfihrte Hundebabies
zu reften.

Dabei

muB er seine Gegner durch ausdaverndes
Ankléffen in die Flucht schlagen. Beson-
ders originell ist der Trick mit dem Wasser:
Wenn sich Beethoven das nasse Fell schiit
telt, missen alle Gegner dran glauben, die
einen Tropfen abbekommen. Unterstitzt
wird die schnarchlahme Action von einer
passablen, sich aber zu oft wiederholten
Musik frei nach Ludwig van B
Dieses Game ist angeblich speziell fiir die
jingeren Spieler programmiert. Der Wer-
tung hilft das nicht — da miBtet hr eher
scheintot sein, um SpaB an ‘Beethovens
2nd’ zv haben. Denn das einzige, was an
diesem Game Grdbe hat, sind der Korper-
bau des fierischen Beethoven und der
Preis. Pfoten weg von diesem Game!
Gerald Arend

Beethoven’s 2nd

| Grafilc IS NN | I [

Ein lieblos animierter Hund schleicht vor stinklangweiligen
Hintergriinden daher — jgitt!

[ Sound [ | | INNNMI

Juja, der verrockte Beethoven klingt nicht mal schlecht. Aber die
Musik wiederholt sich so schnell, so schnell, so schnell ..

]

Beethoven kriecht iiber den Bildschirm und st gelenkig vie ein
Sack Mehl. Die miese Kollisionsabfrage fut ein Gbriges...

mOoO00

Wir haben herzhaft dritber gelacht — denn zum Gliick muBten wir

das Game nicht kaufen!

TOTAL! - CHECK

Erhillich ..

.. ab Dezember

ientos hill

21-51

34 0

- Super Nintendo
!
N' g Actraiser 2 us. 119.95  Dracula us. 107.95 Operation L. Bomb 127.95 Tecmo Bowl us. 134.95
: Ady. of Dr. Franken us. 119.95  Dragon Ball Z II jp. 149.95 Pack Attack us. 105.95 TKO Boxing 2 us. 115.95 "
(1] Addams Family II dt. 99.95 Dungeon Master us. 129.95 Pink Panther us. 119.95  Troddlers us. 109.95 E
) Aero the Acrobat 123.95 EC\L/lmox us. 119.95 Plock us 129.95  Ultimate Fighters us. 129.95 5
n =]  Aladin 139.95 19.95 P.T.O. u 139.95  Untuchables 127.95
= Alien vs Predator us 99.95 Eye of The Behol. us. 139,95 Rock n Roll Racing 119.95  Utopia us 117.95 ﬁ
Andre Agassi Tennis 119.95 Fam11¥ Fued us. 114.95 Rocky Rodent us. 119.95  We're Back us. 124.95
m @® Art of thtmg us. 139.95  Final Fight us. 114.95 n Saber us. 12595 Wicked 18 119.95 &
Asterix 115.95  First Samurai us 99.95 ccret of Mana us. 14495  Wing Commander I 119.95 s
L} ‘ gaag to lhe Future II jp. }%ggg gas}}l_}ack dt. V90r9b5. ﬁvsmh ﬁaga us. Hggg wlzzl\ad of Oz us. lgg.gi g
A | i Heroes us. .95
- Bgfﬂleel;llsatze us 109.95 J. %’onn‘ggnl";snms dt.  108.95 ll’?) X;v‘ u;m . 121.95 W(\)?&F Royal Rumble dt.  129.95 H
m b | Battle Cars us 119,95  J. Madden Footb. 94 us. 125.95 oldiers of Fortune us. 139.95  Young Mgrlln Vorb. H
L] [ Battle Tank 2 us. 124,95 Jungle Strike dt. 129.95 ports Illustrated us. 129.95 Zombie ate my N. us. 124.95 2
= Bio Metal us. 124,95  Jurassic Parc dt. 129.95 tarfox us. 99.95 60 Hz Ada ter 9.95 M
® Blues Brothers dt. 113.95  Last Action Hero 122.95 tar Wars II us. 135.95 Der Mega =
1 Boxing Legends us. 12495 Lamborghini Chall. us. 109.95 treetfighter II Turbo dt. 13595 3 DO Grundgerdt 1.399.- 4
=| gulls VSE azers us. ?39985 kavﬁn ”céwer Man us. }%;32 treetﬁghter I jp. Hggs p 092 g
aptain America us. ) ord of Rings us, 3 triker .95 :
'@ Ceasars Palace us. 119.95  Mario All Stars dt. 5.95 uper Aquatic Games us.  99.95 Rl:) t %I‘l. 9 1 513401 :
: (1] C1am ion Pool us. 124.95  Mario Time Machine ~ 129.95 uper Bomberman incl. -5 . i
(7] C ighter us. 13495  Mario & Wario us. Vorb. layer Adapter 13995 Sa.: 10-18 Uhr H
m = Cla Ma!es us. 119.95  Mechwarrior us. 119.95 uper James Pond II 11495 7 Verbestlun lich Liefubar & &
Cliffhanger us. 119.95  Mortal Combat dt. 129.95 uper Nova us. 119.95  DesJian'54 An- und Verkauf 1=
n (1) Cool Spot 119.95 Mgsuc Quest dt. 99.95 uper Off Road II us. 119.95 Module m‘gchedvmm = onﬂs‘“fg"c“gg he: §
=p|  Daffy Duck us 124.95 Tecmo Basketb. 118.95 uper Valis IV us. 108.95 JanelnEng Gmtauseh ats e;’cmné’m Gefekte
= p=u| Dead Dance us. 129.95 NHL 94 u: 122.95 er Widged us. 115.95 Yarewirg gg“'z‘ U"Vﬂ% e £
Death Bread us. Vorb. NHL Stanley Cup us. Vorb EJudgament Day 124.95 mseulf NN ersanngclnhoargg; :iee‘rCF‘nn(:‘se
M sem] Dennis the Menace us.  126.95  Obitus us. 139.95 Top Gear II us. 99.95 ELINK i Alekander Sprung

TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402




Unterwasser-
Abenteuer:
Nach der
mifgliickten
Landung
miift Thr
Linus sicher
an die
Oberfliche
bringen.

ca. DM 90

lang esden Codemasters, vier Spiele
auf ein Modul zu quetschen.

Im ,Boomerang Kid" sitzt lhr im schlicht
dargestelllen Australien. Um Euch Eurer
Haut erwehren zu kénnen, mift lhr durch
Dutzende von mehr oder weniger
inferssanten levels zu Eurem Bumerang
hasten. Grafisch wie auch technisch ist
Boomerang Kid das schlichteste Spiel der
Sammlung. Scrolling wie auch andere
grafische Opulenzen vermifit der Spieler.
Simples Umschalten des Bildschirms und
einfachst gestaliete Minilevels sind nicht
mehr ganz up fo date. Besser wirken da
schon die Abenteuer von Dizzy. In der
Rolle des netten Unausgebriiteten eiert [hr
durch ein lustiges , Treasure Island Dizzy"
mit einigen versteckten Rétseln. Grafik und
Technik sind auch hier nicht um-
werfend, durch Minirétsel und

D ank cleverer Kompressionstechnik ge-

Die Codemasters bieten mehr: Statt eines finden

sich gleich vier Spiele auf dem neuvesten
NES-Modul der Englédnder. Kam dabei vierfacher
oder geviertelter Spielspaf3 heraus?

Simpler geht's

Basmcmaihis solide designte Levels kommt aber

,,Boomerang Kid“ viel mehr Spab als bei BK" auf
glinzt nicht
erade durch 5

ibwm,s,,‘,,g, auch mit Macken behaftet springt
VY YYYY
Ei auf ! |
Extratouren: | SROSITIV:) i

| Auch ,Dizzy” | Vier verschiedene Spiele |

kommt aus | auf einem Modul - zwei |
der |  davon sind sogar ganz |
Jump&Run- :\ gut gelungen... |
Ecke. ]

ist die Geschichte erzahlt. Gerettet
werden will die Schéne aus dem
| SchloP des Bésen, in dem Dutzende
Wachen, Fallen und ekliges Getier
auf Robin warten. Grafisch tber-
zeugt Robin Hood mehr als die
beiden Vorgéinger —nurder Schwie-
rigkeitsgrad macht einem zu schaf-
fen: Nur mit Problemen kommt man
2 bis zur Angebeteten voran.

Die Perle der Sammlung ist eindeu-
ig ,linus Spacehead”, ein J&R der
Comic-Sorte mitdem sympathischen
# AuBerirdischen Linus. Der crashte
auf einem fremden Planeten und
muf nun nicht nur sein Leben retten,
sondem auch einen Ausweg aus
dem Schlamassel finden.
Vorallem die Grafik iberzeugt: Bunt
und lustig gezeichnet schliet man

Mit Robin Hood im Schlofi des Sheriffs: Auf der Suche nach
Marian lauert der Videospieltod an jeder Ecke.

und schieBt ,Robin Hood” durch sein
Spiel: Wie in der Mér hat Robin nicht nur
den Sheriff von Nottingham als Wider-
sacher, sondem auch die bezaubernde
Maid Marian als Rettungsobiekt — schon

AL! 12/93

den Knirps schnell ins Herz.

Einziges Manko ist bei Linus Spacehead
wie auch bei den anderen Spielen der
Sound: Fast alle Musiken héren sich an-
fangs ganz neft an, doch nach kurzer Zeit




kommtein Nenfaktordazu, derzum Leiser-
drehen motiviert. Von Spiel zu Spiel kann
man dariber hinaus kaum Unterschiede
im Sound feststellen — FlieBbandarbeit.

Was bleibt, istein fader Nachgeschmack:
Sicher werden ganz passable Spiele ge-
boten — nach wenigen Anléufen hat man

QUESTS

SCHLAUE FUCHSE SHOPPEN BEI:

DIE SUPER FOXPOWER
FUREURE -
SUPERGAMES)

IM.RUHRGEBIET

Gedffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do 9:30-20:30 + Sa 9:30-14:00

dynatex

TEL: 02 31/55 61 40
FAX:0231/521553

VVVVVY
-NEGATIV-

...die anderen Beiden sind da
fir auch besonders einfach:
Wenig Grafik, einfallsloser

Sound und nichts als J&R.

aberangesichts der feh-
lenden Ideen Appetit
auf gehalivollere Kost.
Solltet Ihr Jump&Run-
Fans sein, die nie ge
nug kriegen kénnen,
schaut mal rein.

Julian Eggebrecht

[ Grafil S | | |H/H W

Die Qualitt der Grafiken schwankt von Spiel zu Spiel: Genial ist
sie in keinem der vier, feilweise aber ganz neft.

el BEl

Die typischen Codemasters-Sounds gehen dem Spieler ziemlich
schnell auf die Nerven — die Soundeffkte sind schlicht.

nERE ]

Von Spiel zv Spiel schwankt der SpaBfaktor ganz gewaltig: Yon
hidchst mittelmBig bis ganz gut st alles vertrefen.

[ DaverspaB | | | | (M|

Fiir sich alleine ist keines der Spiele ein Langzeit-Hammer —zu
viert auf einem Modul habt lhr dagegen einiges zu knabbern.

Schwierigkeitsgrad ..
Conlinues .....

FLASHBACK - viDE®GAMES -
Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen
Tel+TFTaxw: O2307/61532

SUPER NES o. Splel
AERO THE AKROBAT
ALADDIN

ASTERIX
BATTLETOADS
BOMBERMAN

BRETT HULL HOCKEY
BUBSY

CALIFORNIA GAMES Il
CAPTAIN AMERICA
CHAMPIONSHIP POOL
CLIFFHANGER
CONGO'S CAPER
COOL SPOT

CRASH DUMMIES
CYBERNATOR
DRACULA

EMPIRE STRIKES BACK
EQUINOX

F-1 POLE POSITION
FLASHBACK

GOOF TROOP

GP-1 MOTORRAD GP
HOOK

JURASSIC PARK

LAST ACTION HERO
MAJOR TITLE
MEGA-LO-MANIA
MORTAL KOMBAT
MYSTIC QUEST LEGEND
NIGEL MANSELL F1
PIERRE LE CHEF
PLAYER MANAGER
PLOK

dt.-Versionen

199.95
133.95
119.95
115.95
117.85
109.95
129.85
17.95
17.95
133.95
133.95
119.95
117.95
125.95
125.95
125.95
125.95
138.95
133.95
129.95
133.95
17.85
119.95
125.95
125.95
119.95
131.95
119.95
1385.95
97.95
125.95
133.95
125.95
97.95

POP’N TWIN BEE 125.95
POPULOUS 2 125.95
ROCK’N ROLL RACING 125.95
SENSIBLE SOCCER 133.95
SKYBLAZER 125.95
STAR WING 117.85
STREETFIGHTER Il TURBO  139.85
STRIKER 125.95
SUNSET RIDERS 133.95
SUPER AIR DIVER 133.95
SUPER MARIO ALL-STARS  97.95
SUPER TURRICAN 119.85
TERMINATOR 2 - ARCADE 125.95
THE LOST VIKINGS 17.95
TOURNAMENT FIGHTERS 189.95
uToPIA 129.95
WING COMMANDER Il 133.95
WORLD CUP SOCCER 125.95
YOUNG MERLIN 139.95
ZOMBIES 129.95
weitere SNES-Spiele lieferbar.
SNES-ZUBEHOAR:

ACTION REPLAY PRO 109.95
FUNF-SPIELER-ADAPTER 59.95

IMMORTALIZER (MORTAL K.)49.95
PATRIOT (STREETFIGHTER 2) 49.95

SV 336 PRONEOC | 89.99

SV 337 PRONEO I 69.99

SV 338 TOPFIGHTER 139.99
Lieferung per Nachnahme +10,-
oder per Vorkasse +5,-

Druckfehler, Irrtiirmer und Preisénderungen vorbehalten..
Geschaftsfiihrer: Mischa Hildebrand *Hindleranfragen erwiinscht

FLASHBACK -VIDEOGAMES- TEL+FAX: 02307/61532



1-2 Spieler

UBI Soft

Nach UBI
Softs
Tennis-
Megaknaller

Jimmy

Connors Pro Tennis
Tour” fiirs SNES folgt
nun ein weiterer Ver-
treter des Sport-Genres
fir dieses System.

ei diesem héchst rasanten Programm
dreht sich alles um schnellste Runden,
Ausbremsmanévern, Boxenstopps und
vielerlei mehr. Kurzum: Es geht um den
Formel 1-Zirkus. Das Besondere an ,F1
Pole Position” ist, daB zwei Spieler aus
Fleisch und Blut gleichzeitig um den Sieg
fahren kénnen. Wie von Mario Kart her

Sieben Teams und 14 Fahrer der 92er Saison stehen
zur Wahl — wenn man von Andretti einmal absieht...

SBLFOMNSO

=57 g

Uberholmaniver sind ofimals eine heikle Sache. Konkurrenten werden dabei leicht einmal beriihrt, was zu einem
unfreiwilligen Dreher fiiliren kann, wie man auf der oberen Bildschirmhilfte sehen kann.

bekannt, wird der Screen dabei gesplittet.
Dies bleibt er leider aber auch im Ein-
spielerModus, dafir sieht man auf der
anderen Bildschirmhdlfte, was hinter ei-
nem passiert. Apropos sehen: Die 16
infernationalen Strecken werden in fein-
stem Mode 7 dargestellt. Bedauerlicher-
weise kommt nicht der ganz grofle
Geschwindigkeitsrausch auf, da sich ne-
ben der Strecke grafisch nicht sonderlich
viel tut. Meist sieht man nur Gras. Ein paar
Sandfléchen mehr oder andere Farben
héttten sicherlich den Eindruck von haherer
Geschwindigke

-POSITIV-

Zwei Spieler gleichzeitig, drei
Spielmodi, Verschleil am
Wagen, die verschiedenen
Teams unterscheiden sich durch
Qualitét der Wagen, Batterie.

yYVYVVYYVYY

-NEGATIV-
Knifflige Steuerung,
Geschwindigkeitseindruck
kdnnte besser sein, auch allein
bleibt der Screen gesplittet,
keine 93er Original-Teams.

souTH _Arrica
KYALAM! INTERNAT IONAL CIRCUIT

4. 257kn

Sechzehn internationale Strecken stehen zur Wahl.
i s P %
wie z.B. schlechtes Weiter selbst fesigelegt werden.

Anderungen wie andere Bereifung,
Spoilereinstellung und Getriebeilber-
setzung an Eurem Boliden vorehmen und
ihn somit individuell jeder Strecke anpas-
sen. Auch die Steverung kann mehr oder
weniger sensibel eingestellt werden, doch
ist sie so oder so nicht sonderlich spieler-
freundlich. Man benstigt schon einige
Zeit, um mit ihr zurechtzukommen, und
nicht in jeder Kurve von der Strecke zu
fliegen. Besonders lobenswert ist, dafd am
Fahrzeug verschiedene Teile wie Reifen
und Bremsen verschleiBen. Auferdem kannt
lhr im Windschatten eines Konkurrenten
fahren, was bislang bei noch keinem Pro-
gramm des Genres méglich war.
Wer die etwas diffizile Steverung und
somit oftmaligen Frust in Kauf nimmt, der
bekommt mitF1 Pole Position eine in vielen
Belangen redlistische Formel 1-Simulation,
die sogar im Weltmeisterschaftsmodus fiir
zwei Spieler ausgelegt ist.
Hans-Joachim Amann

Boxenstopps sind sehr wichrig, da die Boliden je nach
Fahrstil mehr oder weniger Verschleif zeigen.

1-Pole Position

[ Grafik | ] | W

Die Mode 7-Grafik ist zwar nett, diirfe allerdings schneller sein.
Beim Oberholen ruckeln die anderen Autos.

[sound I | | | MM

Kerniges Motorenbrummen beim Rennen und eine brauchbare
Titelmusik — was vill man mehr bei einem Autorennen?

mEm_

Die Steuerung is! auBerordentlich gevishnungsbediirfiig. Argerlich:
Kurven, die man in der Realitdt mit Vollgas fahr, missen meis!
ohne Gas angegangen werden.

(11 1] Im

Wer sich mit der Steverung vertraut gemacht hat, wird durchaus
langfristig SpaB haben, vor allem mif einem Freund.
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FIFA Soccer MD 119,- Empire Strikes Back

SNES 139,-
= N N N NN N NN N~
SEGA MEGA DRIVE SUPER NES
Mega Drive II dt 199 Super NES us  249-
Mega Drive Il m. Alad. dt 299, Super NES dt ohne Spiel 199,-
CD Rom m. Rgad Ave. dt 579~ Universaladapter 50/60 Hz 49~
CD Rom o. Spiel dt 499 - 4-Spieler Adapter 79,-
Japan Adapter 29~ Ascii Dauerfeuerpad  dt 59,-
NTSC-Converter 39, SG prog. Pad dt 69,-
6-Button Pad 39,- Top Fighter Stick dt 119~
6-Button Pad Dauerfeuer 49,- Action Replay Pro dt 109,-
4-Spieler Adapter 59~ Actraiser 2 us 139,-
:ggsay%usle’w 02 ;g Aero the Acrobat us 129
-Kabel i Air Diver 99,-
Grundg.-Umbau 50 Hz/60 Hz ~ 30,- 5 Aladdin a 129,-
CDX Converter us/jp/dt  109,- Arcus Odysee us 129,-
Batmaf\ CcD dt 109~ Art of Fighting i 159,-
Final Fight CD dt 99~ Asterix dt 129,-
g:gz g\zste o :: 118)3': Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Miinchen Battletoads dt 129,-
T el oD it 65 Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 Bomberman + Adapt. us 139~
Likaboieco Y at b Kurwickstr.2 26122 Oldenburg FuBgangerzone Bubsy dt 129,
TarmikalGEeD g 1000 Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 oo ot e e
Silpheed CD us 109, Versand und Ladengeschaft. Ez\gnox :: 1139 3
Spid. vs. Kingp. CD  us 109~ Versand per Nachnahme + DM 7, F-1 Grand Prix - 129[
Sonic CD dt 99,- Ab sofort Manga Videos lieferbar Fatal Fury 1§ 119.-
Aerothe Acrobat  us 109 3DO0 lieferbar Final Fight 2 12,
Aladdin at119- el il
BOB. dt 99- [ B N o N o Dl -
Bubsy d  109-| |GAME GEAR GAME BOY o )
Chuck Rock 2 dt 109,- Game Gear mit Columns dt 199~ Game Boy o. Spiel dt 99,- Darius Eoree B 119.-
Cool Spot dt 119, AlbsteD i 69- Batterieset m. Netzteil dt 69~ iy 4 L ’
Dashin Desperados  us 109,- st dt 79 Asterix dt 69,- S us 129-
F-1 Grand Prix dt 119 s ot 79,_ Addams Family 2 us 59.- Legend of the Ring  us 129,-
F-15 Strike Eagle2  dt  109;- : Bubble Bobble2  us 59 ragle Home W 13
9 g Cool Spot dt 79-

Flashback dt 119,- 1 ot 79' Darkwing Duck dt 69,- Lost Vikings dt 129,
Gauntlet 4 (4 Spieler) us 109~ - e Duck Tales 2 us 69,- Mario Kart dt 79,
Gunstar He‘roe;j ) us 109,- durassic Park b 0 Dracula us 69,- Mechwarrior us 129,-
Hardball 3 iis 19.- Land of lllusion us 79~ Final Fantasy 3 us 79- Mortal Kombat us 109,-
i Mortal Kombat dt 79- Joe & Mac us 69 Mario Allst; d 99~

Haunting us 109,- : 10 AlSlars ) !
g Ottifants dt 79- Jurassic Park us 69- Mystic Quest dt 99,-

Hook us 99~ Road Runner at 79.- Kid Dracula dt 69,- N !
Jungle Strike dt 119, Rl & Kirby's Dreamland ~ dt 59- DAShowdciin S 129
Jurrasic Park dt 119, = i S Mario Land 2 dt 69, NigelManselGP  ust  19-
Landstalker us 129, v G o Mystic Quest (d. T)  dt 69,- Por'n Twin Bes gt 12e-
MC Donald's Treas.  jp 79- arars: , it 79 Mortal Kombat dt 69- Prime Goal ip 99,-
Mortal Kombat us 119, Wimbledon Tennis dt 39,- Pinball Dreams us 69~ Rock’n Roll Racing us 129,-
NHL 94 dt 119, World Cup Soccer dt 69,- Raging Fighter dt 69,- Run Saber us 19,
Ottifants dt 119 Spgedy Gonzales us 69,- Secret of Mana us 139,-
Popolous 2 (Maus)  dt 109, g(p'da;ma" 3 us 69- Sengoku i 19~
Pacific Theater of Op. us 129,- NEO GEO o R Taneia u"s' ggf Shadow Run us 189~
Ranger-X us 109~ Gold Set RGB Spiel nach Wahl 1099 - WWF King of the Ring us 69 Skyblazer us 129
Rolling Thunder 3 us 19, World Heroes 2 399,- Zelda (d. T) dt 69~ Starwing dt 129,-
Rocket Knight Adv.  dt 99,- Top Hunter 399,- £ Street Fighter 2 Turbo dt 149 -
Street Fighter 2CE  jp 119 Reactor 399, Striker dt 129~
Shinobi 3 dt 119 Fatal Fury 2 399~ TURBO DUO Super Off Road Baja us 99
Simpsons Nightmare us 99,- Art of Fighting 2 399- TurboDugiSyalom  (us: 749 Super Turrican us 119~
Spiderman X-Men  us 99~ Samurai Shodown 390 Al Zank L i Taz-Mania us 99,
Sonic Spinball dt 19, o o . e The Journey Home us 129,
Shining Force us/dt 129/139,- Cosmic Fantasy 2 s 99~ The 7th Saga us 139,-
Splatterhouse 3 us 19~ Dungeon Explorer2  us 109 - Turtles Tourn. Fighter dt 129
Strider 2 dt 79, Exile.2 s 109 - Troddlers us 109,
Ultimate Soccer dt  109- Achtung Achtung Achtung Lordsof Thunder ~ us 109 Wing Comm. S. Miss. us 119+
Warsong us 79,- An-und Verkauf von gebrauchten Shapeshifter us 99,- World Heroes us 139,
Wimbledon Tennis dt 109, Neo Geo-Spielen Vasteel us 109~ tombies dt 119,-
| B A & & | | B B &N AN AV A N N = =N =~




Manche

Saurier sind

recht

hinterhiltig! e

sich alles nimmt, was ihm gefdllt —
auch gegenden Willen der urspriing-
lichen Besitzer oder gar gegen den des
entsprechenden ,Gegenstandes”. Soauch
im Falle der schénen Ophelia, die Gary
kaltblitig und ohne mit der Wimper zu
zucken iberféllt und verschleppt. Fir die
damalige Zeit mag das viel- | 7

Z um Beispiel der fiese Gary Gritter, der

leicht ein ganz normaler Vor- A A A A A A

gang sein, dennoch kann
Chuck Rock, der lebens-
geféhrte von Ophelia, solche |
Handlungen nicht einfach to- |
lerieren.
Und so macht er sich
konsequenterweise auf den
- Weg, um Gary mal gehsrig
die leviten zu lesen und sei-
ne Ophelia wieder an den |
heimischen Herd zu holen. |
Doch vor den Erfolg haben
die SteinzeitGotter erst ein- |
maldie Schweiffie gesetzt,
denn der Weg zu Garys |
Behausung ist lang und ge-
fahrlich. Nicht nur, daP die
Gegend voller Fallen und §
Hindernisse wie etwa
Dornengestriippe, lava-
timpel oder extrem hohe
Felsen steckt, auch treiben
sich dort einige zwielichtige
O 4SS 5

Vorsicht,
Steinschlag kann
wehtun...

Dieser Endgegner freut
sich liber die Steinplatten
auf seinem Kopf.

Ganz schon
gruselig, diese
Hihle...

lebensformen her-
um. Und die ho-
ben absolut kei-
nen Sinn fir ein Happy-End, statt dessen
versuchen sie, dem guten Chuck das Leben
so schwer wie méglich zu machen. Allen
voran fiese Dinosaurier in allen Grofen
und Farben, die allesamt wohl ber ihr
™ schlechtes Image - seit
Jurassic Park —saver sind
und ihren Frustan Chuck
ablassen wollen. Auch
in der Luft wimmelt es
von Widersacher und
auch die Bewohner des

ey
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Wassers gehdren nicht unbedingt zu den
freundlichsten. Wahrlich eine harte Aufgar
be, die sich Chuck da vorgenommen hat
Doch zum Gliick ist unser SteinzeitRambo
nicht auf den Kopf gefallen, auch wenn er
manchmalnichtsonderlich intelligent daher
schaut. Mit den Felsbrocken, die in der
Gegend herumliegen, 18Rt sich allerhand
anfangen: Zum einen kann man mit ihnen
auf Gegner werfen, das ist klar. Man kann
sie aber auch als Klefterhilfen verwenden
und so an entlegene Stellen kommen, auch
sind sie als Schutz vor Steinschlag oft ganz
niitzlich. Und letztendlich kdnnen sie dazu
dienen, KrokodilKatapulte zu aktivieren,
die zu ungeahnten Hohenfligen verhelfen,
genauso wie die Flugsaurier, die an man-
chen Stellen herumdésen. Und fiir die
vielen Gegner hat Chuck auch noch eine
Uberroschung parat. Nein, keine aufblas-
bare Keule, Chuck bevorzugt da eine
etwas persénlichere Note: seinen ausge-
prégten Schmerbauch. Ein lassiger
Schwung mit den Hiften, und schon fegt
die Wampe vorwitzige Saurier aus dem
Bild. Und sollie mal ein Flattermann zu
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Spigls * T-Shirts @ Zubehsr « Spisle

?eewé Games

IuLx 093 l|l3| bl

SuperNintendo
Mario Al Stors dt. M 94-
Streeffighter Turbo dt. DM 139-

Andere Zeiten, andere SmI'(ef dt.d M 129~
. Cool Spot dt, DM 129~
Sitten: Unsere Vorfahren Zombi:: i DM 129~

KH. Rummenigge P.M. dt. DM 129~
Super Bomberman dt. DM 109~
4 Spiele Adupter df. M 59-
Flashback df. DM 139 -
Mechwoior komp. dt. DM 139~
Pocky & Rocky df. DM 139~
Turtles Tournm. Fighters dr. - DM 139~

in der Steinzeit hatten selt-

same Vorsfellungen zZum eigenen Reizen, Gefahren und auch Riesen
gegnem, die am Ende einer jeden Welt
auf eine Kleine Abreibung warten. Ob es
nun anschmiegsame Sébelzahntieger,
schnorchelnde Pleistosaurier odertobende

Thema Eigentum.

Mammuts sind: Chuck muB die Sky Blazer dt. DM 139~
Prachtburschen besiegen, um zu seiner St Src: M ]39'_
Opbhelia zu gelangen SR !
Und die Reise lohnt sich, nicht nur fir Emmjm' Empiestkes M9
Chuck, sondern auch fiir Euch: Gediegene ek 0. =
Grdfiken, witzige Animationen und ein Goo”'wpdt‘ OM 119~
gelungener Soundirack sorgen dafir, daf® M.YW Quest ot DM 94~
das SteinzeitDrama nicht so schnell lang- Nigel Mansel OM 129,
weilig wird. Einziger Wermutstropfes ist, Tiny Toons d. DM 129 -
- . dab es mal wieder keine Levelcodes gibt, Jurassic Pork df. DM 139~
vol\outwarden ver\Ne\sMhnChucks Kickiit so dab léngere Sitzungen einzuplanen StorWing 9=
schnell wieder in seine Schranken. So l&ft sivel Abat.ss fackt fotedsr visl Laike Bubsy dt 2 W ]24'_
es sich schon iberleben, und wenn Chuck Chuék auf seiner langen, harten Reise i i oL Ai ddin dt. M ]23'
regelméBig Nahrung findet, die seine Ener- begleiten und zu helfen ' Isney Aaddin O 72
gie wieder auffrischt, kann Michael Anton Young Me_fn" dt. DM 139~
eigentlich wirklich nichts Super Turicon dt. DM 124~
mehr schiefgehen Tombies dt. DM 129~

Finf Welten mit diversen
Abschnitten warten darauf,
von Chuck heil durchquert

zu werden, jede mit ihren

Equinox dt. DM 139~
Batfletoads d. DM 124~
Lost Vikings dt. oM 119~
Daffy Duck (Dez.) dt. DM 139~
Wing Commander 2dt. DM 139~
Aero the Acrobat dt. DM 139 -
Secret of Mana US DM 139~

Y

ki = Spiele « T-8hicts « Zubehor « Spidle » T-Shists » Zubshar » Spisle « T-Shirts « Zubehr © Spigls * T-Shirts ©

Gezielte
Steinwiirfe

helfen oft b

» T-shits » Zubshor ¢ Spiele » T-Shirts « Zuhehar » Spicls o T-Shitts » Zubehtr « Spisls » T-Shirls « Zubehar » Spicle « T-5hists » Zubchdr « Spiele » T-Shirks « Zubahtr » Spicle « T-5hirks » Zubshor

7th Saga US DM 139~
Rock N Roll Rocing U~~~ DM 129~
Fire Adapter DM 39-
Patrot Joypad (s.Tofol 11,
Die witzigen Animationen reizen immer wieder zu einem Lacher, Selrﬂ %) D 45
die Gegner sind liebevoll gestaltet worden. Mario Kart Magneten Stek. DM 5~
Tagich Neuheiten einfoch annufent 11
T EEEEE -
Der Steinzeit-Sound ist relativ abwechslungsreich, die e i
Soundeffekte sind manchmal sehr amijsant. Fun TﬂS(hIg von Konami 1!
2Spicle+ Tosche for -~ DM 69~
Gameplay -!!.!D Gup
Eine gelungene Mischung aus Jump&Run und Denkspiel mit einem M
abwechslungsreichen Leveldesign. Teldao dt. M 69~
SuperMarioLond 2dt. DM 69~
EEER_ ] Hystic Qe . M- =
Eine PaBwortoption htte dem Spiel wirklich nicht geschadet und il M 69'_ i
hiite Frusterscheinungen vorgebeugt. ASTE'HX 1. ¥ »
TOTAL! - CHECK Sl e
pin Tiny Toon dt. DM 69~ &
£ Wen Versand per NN+ DM 8,~ 5
ﬁ:‘:’zzkmsqmd :Eellihm i Vorkasse +DM 4 (nur Euroscheck) _i
Spechukopaii... 8 T @ Tel . Bestellung unter : &
Eilich . % 093 4]/3] 21

Beach Games der sympatische Versand und Laden ¢
» T-Shirls ¢ Zuhahor » Spicle ¢

Z
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Frustriert, weil Ihr eine Ausgabe Eurer

PS & TRICKS

TOTAL! verpafSt habt? Keine Panik: Wir haben noch

Restbestiinde der A b

Visllig cool und
genau richtig
\ fiir jede erdenk-
liche Jabreszeit!
Mit  diesen
Shirts seid Ihr

immer voll im

Daffy Duck ,Loonatic”

Tazmania

Gréfen

@ NEU!

D

Schnell b

T-

CD,Shades’

Ein Querschnitt durch das kreative Schaffen von

llen, bevor Euch die anderen zuvor kommen...

SHIRTS

Wile E. Coyote ,Self Destruct’

Duffy Duck ,Face’
M oder XL

Ll s Gt Vide

sich
Strcetfighter 11

& NEU!

et
i

L A

Na, genigend Krémpfe in Hand und
Auge gehabt? Jeizt kommt der Booster
Boy und verwandelt Eure kleine grave
Keksdose in ein Game-Boy- 4
Spielcenter. Superpraktisch! Mit se-
paratem Batteriefach/AnschluB® fur
Adapter, Stereclautsprecher, ver-
stellbarer Lupe mit Beleuchtung (1),
groferem Joysfick, groBen Tasten so-
wie Extraféichern fir Kopfhorer und zwei Game

Boy-Modulen. Alles in einem Chassis!
nur

Chris Hiilsbeck. Neben anderen Stiicken befindet

Medley der , Turrican-Soundtracks —
alles in ersthlassiger Klangqualitiit.

nur DM 29,95 jiber 70 mintc 69

Super!

T Mucs
p usiker

auf dieser Scheibe auch ein viertelstiindiges

Bevor |hr Euch den Strick nehmt, holt Euch lieber
das ultimative Mogelmodul. Ade, Spielefrust!

Super NES DM 149,-
Game Boy DM 99,-

Limitierte Auflage!
Nur 100 Stiick
je Sorte

DM 79,-
je DM 98,-

s h o p ‘TOTAL!12/93




Genau richtig fiir die SNES-Konsole, Joypads und Module: Die
leichte, aber trotzdem robuste Nylon-Tasche von Case Logic, dem Cadillac

unter den amerikanischen Equipment-Verpackern.
Artikelnummer 200, GC-2, nur DM 59,95

Na, was ist es bei Dire Ein

Schukarton? Oder vielleicht ein Hamster-

kafig Der Beftkasten? ... Das ist doch wohl

nicht Dein Emst — Du bewahrst Deine
SNES-Konsole und die Module tatscichlich

in einem alten Aquarium aufé Na , dann

2 .W”. ein C[’;”""" willich lieber gar nicht erst wissen, wo
, dst auch ein
Magufiqbgr wo? Na - Dein armer Game Boy sein
bier: Ubersichtlich -
stecken die kleinen
Freudenspender in der
seperaten Seitentasche.
Zum Umbiingen.

\
Egal, ob es sich bei den silbernen
Scheiben um die neuesten Hits fiir's Obr ofder
den Daddeldaumen handelt — hier sind sié
I Wase Ineineralten, ran-  pessens aufgehoben .

| Leben fristen muB. .| Nein,

sag's bitte nicht, ...nein...

. zigen Butterbrot-Dose222  Jetzt Artikelnummer 204,
Arttlzelnz{mma‘ 9 CDW, nur DM 19,95
201, GC-1, reichts! Deine Konsole ist auch nur ein

nur DM 44,95 ; oo . Mensch. Und hat deshalb ein

gutes Recht auf eine ordentliche
Behausung. Also nicht lange
fackeln, sondem ganz schnell eine der

praktischen Taschen von Case Logic bestel-

Hiinde hoch? Kein Problem! Mit dieser /€N Sonst schicken wir Dir den Nintendo- Ein bifichen sparsamen, aber immer
zweiteiligen Bauchtasche bleiben Game Boy und  Schytzverein auf den Hals! noch grofs genug fiir Deinen kleinen Freund
Zubehir auch dann noch, wo sie hingehiren. nebst Lieblingsmodulen ist diese Variante.

Artikelnummer 203, PS-2, nur DM 29,95 Artikelnummer 202, PS-1, nur DM 19,95

Unterschrift des Erziehungsberechtigten) Versandkosten 12,- DM.

| Best.-Nr.: | Menge Artikel Preis Best.-Nr.: | Menge Artikel Preis
| HEFTE: ZUBEHOR:
| 100 TOTAL! 6/93 Qusverkaufi J 401 Booster Boy DM 79,-
| 101 TOTAL! 7/93 DM 6,- 402 Action Replay Super NES DM 149,00
| 102 TOTAL! 8/93 DM 6,- 403 Action Replay Game Boy DM 99,-
| 103 TOTAL! 9/93 DM 6,- BESONDERHEITEN:
| 104 TOTAL 10/93 DM6,- 501 Telefonkarte Igelflink DM 98 -
| T-SHIRTS: 502 Telefonkarte Fuchsigelschnell DM 98,-
| 201 M| |XL| |Daffy Duck Loonatic’ (blau) DM 39,95 TASCHEN:
| 202 M| (x| | Tosmonia DM 29,95 601 Nylon Tasche GC-2 DM 59,95
| 203 M| [xe] | Daffy Duck Face’ DM 29,95 602 Unmhingetasche GC-1 DM 44,95
| 204 M XL| | WileE. Coyote Self Destruct’| DM 29,95 603 Tasche PS-1 DM 19,95
| 205 M XL Streetfighter |1 DM 39,95 604 Bauchtasche PS-2 DM 29,95
| CD: 605 (D-Tasche (DW DM 19,95
| 301 Chris Hiilsheck Shades’ DM 29,95 Gesamt
| Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTALL-Shop Inland: Zahlungsweise (itte ankreuzen):
Inland: Bei Bestell Fir Mehvfochbestellungen bifle Stickzahlen einira

I Name: it in DRUCKEUCHSTABEN scriber) D per Euroscheck zur hnung (Karten- pEt von DM Vor HD‘i ljelee\rﬁvgrgs;;gﬂg:wﬁ%%‘i%ﬁ% v;:r}\icg
| rummer mich vergesen] e e

StraBe: DM15,-: Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung
I \alersundkos'en ven DM Eigentum des Verlages.

Sali L 4

| o 0 i ko, bl & bl ther o
| kostenfrei. MVL GmbH, TOTAL!-Shop
| Datum/Unterschrift: (bel Jugendlichen unter 18 Johren Bitte keine Uberweisung! Ausland: Postfach 111, 22401 Hamburg
|



1 Spieler

Sunsoft

nnnaEcn

igentlich sind Fleder-
E mduse schon von

Natur aus recht be-
gabte Tierchen. Sie kén-
nen mit dem Kopf nach

unten héingend schlafen,
ohne Riickenprobleme zu

Spezies ihren Einstand auf dem Super-NES:
Aero, die Fledermaus! -

Brehms Videospiel-Tierleben ist um einen Charakterkopf reicher.
' Nachdem Luchs, Ente und Kréte Einzug auf den Bildschirm
gehalten haben, feiert jetzt eine ganz und gar ungewdhnliche

Nein, das ist nicht
der kleine Vampir.
Aber auch Aero hat
es faustdick hinter
den Ohren!

bekommen, sich im
Dunkeln ohne Taschenlampe in der Speise-
kammer zurechfinden und Mehlwiirmer
fressen, ohne das eklig zu finden. Eigent-
lich ideale Tierchen fir ein Videospiel.
Sunsoft ist es nach langer Suche nun gelun-
gen, ein ganz besonders ausgeschlafenes
Exemplar fir die Hauptrolle in ihrem neuen
Jump&Run zu gewinnen.

Held der FlatterSaga ist Aero, the Acro-
Bat, auf gut deutsch , Acro-Fledermaus” -
was immer das genau bedeuten mag.
Vielleicht steht ,Acro” fir all die netten
Tricks, die das begabte Tierchen so auf

demKasten hat.
AAAAAA Aeroistsehrgut
-POSITIV- zu Fub und er

Quirliger Held, grofie Levels | oicht lassig die
mit intelligentem Design.
Die tolle Grafik sprudelt

iber vor originellien Ideen.

Spitzen-
geschwindigkeit
des allseits be-
kannten rollenden Blau- Igels. Erkann sprin-
gen wie eine angeschossene Gazelle, und
mit seinem Super-Driller-Angriff ist er noch
viel cooler als Hausmeister Ehlers beim
Hantieren mit seinem neven Bosch-Bohr-
hammer. Nur mit dem Fledern, ¢h, Flie-
gen, hat es der Kleine nicht so. Es reicht
gerade mal fir hohe Spriinge und solide,
weiche landungen danach. Dafiir hat Aero
brav seinen Freischwimmer gemacht und
scheut auch vor einem Sprung ins kihle
NaB nicht zuriick.

Weil es das Drehbuch so will, hat Aerc ein
kleines Problem am Hals. Mit seinen follen
Tricks wurdle die kithne Fledermaus schnell
zur Top-Aftraktion im Zirkus und Vergni-
gungspark — sehr zum Arger des iblen
Clowns Edgar Ekfo. Denn diesem miesen

SpaBmacher hat Aero die Show
gestohlen. Ekfo fihltsich aus dem
Rampen\icht gedrdngt und setzt
alles daran, der geflederten Maus
die Fligel zu brechen. Damit er

Kopf weg! Diese Achterbahn ist garantiert
nicht TUV-gepriift!

Bisewicht Edgar Ekto fdhrt schweres Geschiitz
auf. Mit diesem Clown ist nicht zu spafen!

besondere Auvfgabe zu bewdltigen, etwa
5 Stemplatiformen zu zerstéren oder durch
soundsoviel Ringe zu springen.

Leider segnet die Kleine Fledermaus dabei

Sonne, Mond und Sterne: Klasse Grafik iiberall! visl 2 oft das Zeitliche. Dashat Aeroden
sich die weifen Handschuhe dabei nicht ~ Programmierem zu verdanken, die den
schmutzig macht, schickt er seine Gehilfen ~ Schwierigkeitsgrad viel zu hoch angesetzt
auf den Weg, um die Drecksarbeit zu haben. Ein schwacher Trost sind allenfalls
erledigen. die reichlichen Restart-Points, die so etwa

Da ergeht es Aero weniger gut, denn der  alle 50 Meter aufiauchen. Wie gesagt:
hat nicht mal ein StuntDouble fir seine  ein schwacher Trost. Denn wenn Aero erst
gewagten Acis. In 17 meist sehr groben  mal seine sechs leben verfledert hat, ist
levels lauft, springt und ,fliegt” er wie der SchluB mit lustig. Ihr habt zwar ein paar
Wirbelwind. In jeder Stage hat er eine  Continues, cber die bringen Euch nichtan
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den statt und wird von einer recht fetzigen
Musik begleitet, die sich leider allzu oft
wiederholt. Aber dafir sind die
digitalisierten Soundeffekte umso hitbscher
geraten.

For noch mehr Abwechslung sorgt eine
rasante Achterbahnfahrt zwischendurch,
auBerdem muB Aero auch den einen
oder anderen
riesigen End-
gegner von
seiner Sache

-
nnsInn n

n&x n2.
Wt A Ak Aeh Ak Ak 0 Ak b Ak ik A2t

Mann, der hat's
drauf: Ob beim
Einradfahren, ...

..als lebende
Kanonen-
kugel ...

«.. oder am
seidenen
Bungee-Faden:
Aero scheut
kein Risiko!

den levelanfang, son-
H demandie Startlinie des
il ersten levels der aktuel-
len Welt zuriick. Das
gibt Frust, zumal lhr Pa-
worter oder gar eine
Save-Funkfion auch ver-
M geblich suchen werdet.
Schade, denn ansonsten
ist alles reichlich Freude
und Sonnenschein. Aero
flitzt, springtund hangelt
sich durch die originel-
len Level, daB es nur so
raucht. Gegner nimmt
er mit dem patentierten
Fledermaus-Schrauben-
sprung auseinander, der
gar nicht mal so einfach
ist. Aero kann sich aber
auch auf die narren-
sichere Tourwehren und
mit Power-Sternen schieen. Aber die muf
er ersteinmal aufsammeln, und es gibt nur
sehr wenig dieser heiBbegehrten Muniti-
on.

Datiir bietet das Game reichlich originelle
Beigaben. Da muf sich der Mini-Vampirin
der Zirkuswelt per Kanone durch Ringe
katapultieren lassen, aus schwindeler-
regender Hdhe kopfilberin Wasserbassins
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springen oder sich
gar im Bunjee-
Springen versu-

iberzeugen.
Achja: Und
ein paar
Bonusrunden
| undversteckte
i o e Raume gibt's
ol it
b b b ik cuch noch,
g — und zwischen
den einzelnen Levels erwartet Euch jeweils
ein neckischer Titelscreen. Das ist doch
was!
Beste Voraussetzungen fiir eine super Be-
wertung also — wenn das Game halt nicht
so hallisch schwer wére. Was die level
Designer der zierlichen Fledermaus zumu-
ten, wirde noch manchen Elefanten von
den Socken haven. Knallharte Springe
iber tédliche Abgrinde gehren ebenso
zur Tagesordnung wie die iberaus geféhr
lichen Angriffe der bewaffneten Clowns.
Es geht sehr oft zu heftig zu, und nur
ausgesprochene Joypad-Akrobaten wer-
den Acro-Bat iberhaupt bis in die spéteren
Levels durchbringen. Tja, Aero, das bricht
Dir zwar nicht das Genick, aber bringt
Dich um einen Ehrenplatz in der heif-
begehrten TOTALl-genialGala.
So reicht’s leider nur noch fir einen guten
Platz im Mittelfeld. Gewiefte Flinkfinger,
die hart im Nehmen sind, sollten aber
unbedingt mal ein Probespielchen wagen!
Gerald Arend

Aero the Ac
(Grafic N 1 | | | W

Tolle Charaktere und Hintergriinde, fast ruckelfreies, schnelles
Scrolling — gute Arbeit!

Erxl EEER_ ]

Die recht witzige Musk dirfte abwechslungsreicher sein, dazu
gibt's gelungene Digi-FX.

EREE_

Die Steverung ist anfangs etwos gewshnungsbediirfig, arbeitel
aber prézise. Interessantes Leveldesign.

mE_ 00

Zum 37.Mal. Es st z schwierig! Wer selbst kein Akrobat ist, den
wird schnell der Frust einholen.
TOTAL! - CHECK
Genre . Jump&Run/Ation
Levels AWelten mit 19 Lev.
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Gebrauchte SNES

W. Commander ....DM 59,00
Zelda ................... DM 69,00
Turtles .......... <eveeee DM 69,00
Castlevania .......... DM 69,00
Pilotwings ............ DM 59,00
F-Zero ..................DM 59,00
Mario's Allstars .... DM 79,00
WWEF .....ccoeeureenee. DM 79,00
Axelay ................. DM 79,00
und vieles mehr, auch Gameboy
und Nintendospiele. Neu
auf Anfrage!

chen. Das alles fin-
det vor abwechs-
lungsreichen und
bunten Hintergriin-

Viel zu hoher Schwierig-
keltsgrad, unfaire
Continues, keine PaBwort-
Funktion.

SPIELE
GEBRAUCHT
GUNSTIG
AUF ANFRAGE

Schwierigkeilsgrad ... sehr hoch




Ein Held besonderer
Art wird dieser Tage §
das SuperNES unsicher
machen. Sein Name ist
ebenso ungewdéhnlich wie
seineVerteidigungs-
art: Plok erwehrt
sich gegnerischer
Angriffe, indem er
mit Armen und Bei-

nen um sich wirft!
twas ganz und gar schreckliches
E\'s! geschehen: Ploks Lieblings-
fahne, die auf dem Dache seines
Hauses wehte, ist verschwunden.
Irgend jemand muB dem sympathi-
schen Kleinen iber Nacht das vierek-
kige Stiick Stoff mit dessen Konferfei ge-
stohlen haben. Erzirmt iber diese gemeine
Tat, macht sich der selbsternannte Kénig
von Akiillic auf die Suche nach seiner
Flagge. Diese findet er auch schon bald:
Ein Blick durch sein Femrohr l&ft ihn das
fische, welche stets aus dem Was-

geliebte Stiick aufder --;O
ser springen, damit sie nicht zu rosten

anfangen. Hat Plok das Ende des ersten
levels erreicht - dies stellt eigentlich noch

nen, ebenfalls verschwunden sind. Die
gehaBten Flshe haben diese durch ihre
eigenen ausgetauscht... Damit haben die
lastigen Viecher ihr eigenes Todesurteil
keine groPe Schwierigkeit dar —, findet er unterschrieben, denn furchtbar erbost spiirt
seine vermeintliche Flag- fr=—m=—rmmrr =1 Plok nun jeden Floh auf,
ge wieder, welche gleich 4 %{N ?G A&?:' oy W | macht thm den Garaus und

Nachbarinsel Cotton Island entdecken.
Flugs setzt er mit seinem Schiffchen iber,
um die Fahne zuriickzuholen.
Erwartungsgemaf 16t sich dies aber nicht
so einfach erledigen, warten doch einige,
nicht unbedingt friedlich gesinnte Einwoh-
ner der Baumwollinsel sowie zahlreiche
andere Gefahren auf Plok. Vor allem Blu-
menkohl macht ihm zu

gehiBt wird. Doch siehe
da, es handelt sich le-
diglich um ein paar
Boxershorts! Irgend jemand
hat Plok reingelegt und

macht einen Narren aus ihm. So geht die
selbstverstandlich immer schwieriger wer-
dende Suche dlso weiter. Ist die ganze
Insel letztlich abgesucht, stéft Plok auf die
listigen Bobbins Brothers, welche die Fah-

ne versteckt halten.

_ Doch damit st das Abenteu-
ernoch léngst nichterledigt,

Keine PaBwortfunktion, End-
gegner sind kaum mit Taktik,

sondern nur mit Ausdauer und

ein wenig Gliick zu besiegen.

legtsichim Finale des Spiels
sogar mit der Flohkanigin
an.

Ungewdhnlich wie die zu
[8senden Aufgaben in die-

sem Spiel ist auch die Art und Weise, wie
sich Plok den zahlreichen Angriffen seiner

ek und den..
Leveln kann

schaffen. Dieser Ioucht? L& A A,A AA

Uberq\l auf .und ist teilwei- : .POSITIV-

se mit Schildern bewaff | Witzige Grafik, origineller
net oder kommt per Fall- |  spielablauf, viele Uberra-
schirm vom Himmel. Ge- | schungen, superber Sound,
fahrlich auch die Metall- | Peskcie Lavele:

| denn zuriick auf seiner Insel
i muP Plok schmerzhaft fest-
| stellen, daB all seine ibri-
| gen, dreieckigen Flaggen,
__ welche seinReich kennzeich-

Plok mir gan

besonderen
Fahrzeugen durch
die

TOTAL! 12/93




bei diesem abgedrehten
Abentever stefs auf Hochst-
stufe, denn Plok ist immer fiir
eine amisante Uberraschung
gut. Wer also ein pfiffiges,
abwechslungsreiches, fesseln-
desJump&Run sucht, das nicht
immer ganz einfach ist und
sich angenehm von der Mas-
se abhebt, der liegt mit die-
sem Game plokrichtig...

Hans-Joachim Amann

Widersacher erwehtt. Er
 wirftnamlich imwahrsten
L Sinne des Wortes mit
seinen Armen und Bei-
nen um sich. Allerdings davert es eine
kurze Zeit, bis diese wieder zuriickkom-
men und sich an dlter Stelle befinden.
Fevert er zu oft gleichzeitig, ist er folglich
arm- und beinlos, wodurch er etwas
unkoordiniert durch die Gegend hipft —
laufen kann er ja ohne Beinchen nicht...
Das sieht natirlich sehr witzig aus, genau-
so wie die Gegner.
Amisant sind auch
Plocks Bonus-Ouffits.
Hebtereinsolches auf,

WED: Jetzt auch Ladenﬁhiil

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr, Sa. 10-14.00 Unr
Witzig: Die

MEGI\DRIVE" SUPER NINTENDO

Zeit von Ploks Aladdin 119,90  Rocky Rodent  us. 124,90

lauft er beispielswei ) ielen. NHL Hockey 94 119,90  Goof Troop us. 134,90
e ader Netu,dies it ket Bill Walsh Football 118,90 Rock'n Roll Racingus. 119,90
als  Jager oder Gare-Boy- MIG 29 9.00  Streetiighter Il

Flammenwerfer-
Mann herum. In
manchen Bonus-
runden und in den
letzten Spielstufen |
darf er gar Besitz
witziger Vehikel er-
greifen. Da diist er
mit Motorrad, Hub-
schrauberoder Pan-
zerherum. Herrlich!

19,

Rocket Knight Adv. 109,90  Turbo Edition
Ultimate Soccer 109,90  Zombies or. 134,90
MBW NFL Football us. 129,90
™ Mortal Kombat or. 144,90
Asterix 69,90 Clay Fighter us. 139,90
Mortal Kombat 69,90  Equinox us. 134,90
King Of The Ring 75,90  Jurassic Park  us. 139,90
Titus The Fox 69,90  Super Bomberman 119,90
Mystic Quest 69,90 7th Saga us. 139,90

weitere Titel auf An|

it g s e oS s 5 S s

SRR A A s 4
T o forrnegurgen B et i g

Lieferung per Nachnahme zzgl. DM 8,- Porto und \erpackung

Tel. 040 - 570 25 20 2 Hamburg

or. 149,90

Auch wenn sich die
Hintergrund-
geschichte Ploks ein

Hat Plok alle Kirperteile in
bestimmzte Targets geworfen,
mup er Arme und Beine wieder
suchen.

wenig seltsam anhért, handelt es
sich hierbei doch um ein super -
Spiel. Plok bietet reichlich Abwechs—“ (7] c (=]
lung, zahlreiche neue ldeen und 't O » a"
bunte, witzige Grafik. Besondersm ..IU.I.ID ’g DO0T
SU*kG””de’ heWO”Ogeﬂd kompo- Farbenfrohe und wilzig gezeichnete Hintergriinde und Sprites P c ..E 3
nierte Sound gefallen, der teils versihnen das Auge. Das Scroling st einvandivei. S a =8
sehr originell und teil weise Qa :0 2 =4
R e souncd B | 1 ] [ [ ] 3ED
:OSS;S\;}!T ist an v ‘,&& Was Besseres hat man in Sachen Sound auf dem SuperNES nur T Ow
AP hod . {52 sclten gehirt. Ein groBes Lob an die englischen Soundmagier. g E ; o
ue er =
Spislspab Gameplay Jl 11 1 | | 2£89
befindet sich Abwechslungsreich, originell und ungeheuer fesselnd: Plok hat all QU 7]
das, was Lust und Laune macht. -g ',I, I 3
e}
T OSBx
Es dauert eine Weile, bis das Programm durchgespielt ist. Auch >l D Q
danach refz! es immer und immer wieder auf eine neue Runde. s b s § E ' E
Spielbeschreibungen -
informationen Q
mit vielen Farbbildem £ .s .a &=
e Vuan E

Uber 500 Seiten fiir nur 19,90 DM!

Ein BASTEI-LUBBE-Taschenbuch  Best.Nr.: 28 500




er alte Kénig lemele ist schon ein
D schlauer Fuchs. So ganz locker vom

kéniglichen Hocker herunter verkin-
deter, daP derjenige, der die sagenhaften
sieben Runen einsammelt, recht gute Chan-
cen darauf hat, der zukinftige Herrscher
von Ticondera zu wer-
den. Tolle Aussichten,
leider hat die Sache
einige kleine Haken:
Die Dinger gingen ném-
lich vor gut 3000 Jah-
ren wéhrend eines |l
Kampfes des Guten
gegen das Bdse
verschijtt und sind nur
schwer wieder aufzu-
finden. Erschwerend @
kommt noch hinzu, daf®
insgesamt sieben Schiler des Kénigs dar-
auf angesetzt werden, die kostbaren Stein-
chen wiederzubeschaffen. Es lebe die
Konkurrenz, aber einer allein kann gegen
die Fieslinge, die der Wiederbeschaffung
im Wege stehen, nicht bestehen. Die Su-
che nach Verbiindteten ist also angesagt,
aberwem kann man in Ticonderain so eine
Sache schon vertrauen?
Gute Frage, aber das istfiir
Euch als Absolventen der
kéniglichen Schule nur ein
Problem. Zwar hat man
Euch dort mit jeder Menge
Theorie vollgeballert, die
Praxis mift Thr allerdings
erst noch erleben. Und die

So ein cooler
Eis-Zauber
kiihle die
Bisewichter
demlich
schnell ab.

Herrschaften
blop nicht
wehren
wiirden...

Aus sieben
Figuren kinnt
Ihr Euren
Helden
auswihlen ,
aber wiihlet
weise...

4 Die
Kristallkugel
zeigt Euch
wiihrend der
Reise, von
welcher Seite
eine Gefahr
droht. Eine
ganz

~ | praktische
Einrichtung.

besteht nicht nur aus der Suche nach den
Kostbarkeiten, sondern auch aus harten
Kampfen, in denen die Erfahrung zshlt.

Zu Beginn Eurer Karriere knnt lhr Euch den
Charakfer aussuchen, mit dem |hr auf Eure
Reise gehen wollt. Sieben Leute stehen zur
Auswahl, von der magiebegabten Elfe, die
recht schwach auf der Brustist, bis hin zum
gut gepanzerten Cyborg, der zwar jede
Menge Treffer einstecken kann, ansonsten
allerdings wenig drauf hat. Habt Ihr Euch
fiir Eure Figur entschieden, so gehtes ab in
die rauhe Wirklichkeit von Ticondera: Un-
z&hlige Monster warten darauf, von Euch
besiegt und ebensoviele Rétsel darauf,
geldst zu werden. Also streift hr in bester
RollenspielerManierdurch die Gefilde, ver-

impor't @TOTAI.!I2/93

Wenn sich die

~Gehet hin und suchet...” - das
ist manchmal leichter gesagt als

getan, besonders dann, wenn
die Order vom Kénig kommt.

prigelt Monster und sammelt Edahrungen.
In Gesprachen mit den &rilichen Bewoh-
nern erhaltet |hr neve Hinweise, in Gasthé-
fen frischt lhr Eure Energie aufundsoweiter. ..
Also ein Rollenspiel von der Stange? Mit-
nichten, denn das Softwarehaus ,Enix” hat
einiges drauf, was Spiele wie , Soul Blazer"
oder ,E.V.O." beweisen. Neben dem gu-
ten Soundtrack besticht das Game vor
allem durch sein inferessantes Magiesystem
mit originellen Zaubersprichen fir den
geneigten Magier und seine optische Ge-
staltung: In der Vogelperspektive reist lhr
durch die Gegend, sobald es zu einem
Kampf kommt, dreht sich das Bild in eine
3D-Perspekiive, inder lhr Ever Knnen unter
Beweis stellen kénnt — je nach Situation

allein gegen einen oder mehrere Gegner
oder in Zusammenarbeit mit einem mehr
oder weniger loyalen Mitstreiter.
Es ist ein tolles Rollenspiel, das
,Enix"abgeliefert hat, allerdings ist es der-
zeit nur als USImport erhalich. In diesem
Zusammenhang noch eine kleine War-
nung: Das Game ist ziemlich mogel-un-
freundlich: Wenn |hr das Teil mit einem
originalen Action Replay als Adapter be-
nutzt, so kann es passieren, daf Eure
Spielstéinde geldscht werden — also vor-
sichtig sein und ausprobieren!

Michael Anton

annan.]
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komplex
Batteriepuffer

mport us ...

-y - -
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denn unser Held fiel beim Spiel mit

seinen Freunden nur in einen Wasser-
fall, fand danach in einem Baumstumpf ein
rostiges Schwert und nahm es , um wieder
in sein Heimatdorf zyriickzukommen. Den
damit verbundenen Arger ahnte er nicht,
denn mit dem Schwert hatte es einiges auf
sich. Beschitzte es doch dank seiner Mana-

Eigenﬂich fing alles ganz harmlos an,

So ist die heutige Jugend eben nun mal: Kaum sieht sie
beim Herumspielen ein altes Schwert in einem Baum-
stamm stecken, so muf} sie schon daran ziehen und damit

Wailder, dunkle Gewélbe und viele ande-
re Schauplétze, werden Monster
verdroschen und Rétsel gelést. Das
abwechslungsreiche Game wird von tollen
Grdfiken und einem tollen Soundftrack be-
gleitet, die Story ist so komplex, daB wohl
mehr als ein Wochenende fiir das Spiel
nétigsein wird. Freunde von action-astigen
Rollenspielen werden sich nicht iber lang-

ein unvorhergesehenes Chaos auslésen...

Kraft das Dorf des Helden und die ndhere  weilige Winterabende beklagen missen..

SECRET OF MANA
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TOTAL! - CHECK

Schwierigkeitsgrad ... mittel
Die Meniisteuerung in Continues
Form von ing Sneicherk
ist nur eines der
innovativen Features.

Import avs ............. USA

STRENGTE 7
FBILITY =17
CORHITULHRIS
ELLIUERCE 7

]

Umgebung vor bésen Einflissen, aber da-
mit war nun Schlu. Und so wurde der
Ubeltéiter aus dem Dorf verbannt und dazu

Euer Held mup sich
in vielerlei Hinsicht
weiterentwickeln. Da

hilft nur stindiges
verdonnert, den Schaden wieder gutzu- Uben und Trainie-
machen. Keine einfache Sache, denn so ks Siasihs
.Q S e X < cne, . Freunde kommen
ziemlich alles hat sich gegen den Kleinen auf ihre Kosten...
verschworen.
Doch zum Gliick ist der Junge nicht ganz
allein, denn im Verlauf des Spieles findet er Der Flug als
zwei Verbiindete, die ihm bei seiner Reise _ Kanonenkugel
eriiffnet vollig neue

hilfreich zur Seite stehen. Und was noch
besser ist: Auch lhr seid nicht allein, wenn
lhr das Game spielt, denn
bis zu zwei weitere Mitspie-
ler kénnen sich in das Ge- §
schehen einklinken und ei-
nen der Begleiter stevern!
Eine tolle Sache, aber auch
im Solo-Modus kommt Freu- [
de auf. In bester Zelda-Ma-
nier gehtes durch lauschige

Perspekiiven. Es gibt
aber auch noch
andere Reisemittel.

Maria, L8OpOIdstr2. W

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY * NEO GEO

TOTAL! 12/93 6 import



Da haben unsere Jungs
endlich den Teleporter
entwickelt, schon kom-
men miese AuBBerirdische
aus fremden Dimensionen
und klauven den Krempel

Is  bionisch verstarkter
Spezialagent habt hrjetztdie
Aufgabe, die bésen Jungs kalt
zumachen und alles aufzu-
klgren. In Vogel-
perspekiive beglei-
tet |hr Logan durch
zehn nicht allzugroBe Levels zwischen de-
nen lhr teilweise hin- und herpendelt, um
Euch den Weg freizumachen.

Zur Verteidigung gegen pldtzlich auftau-
chende Gegner hat er ein Lasergewehr mit
Einzel- oder StreuschuB. Bessere Waffen,
wie Flammenwerfer oder zielsuchende
Rakefenlassen sich spéiter noch einsammeln.
Neben den uniformierten Aliens und R2-
D2-look-alikeRobotern, guckt ab und zu

g siealso

mal ein etwas gréBerer
Zwischengegner vorbei. Der
sollte aber keine Probleme be-
reiten. Das Game biefet einige
kleine Rétsel und macht am
Anfang auch einen guten Ein-
druck. Leider erwartet uns keine grafische
| Abwechslung, und das ewig gleiche
| Explosionsgerdusch langweilt extrem.

Gut gelungen sind dagegen die kleinen
animierten Szenen, in denen |hr die
Hintergrundgeschichte erfahrt oder die
logan die Funkiion einer neven Waffe

aus. Wir
haben’s
doch schon
immer
gewupr!

= zeigen. Doch ob dies fiir langanhaltenden

SpielspaB, den Ihr ja haben wollt, schon
reichte Macht Euch selbst ein Bild. Wenn
Ihrdiese Artvon Ballerspielen mégt, kénnte
Euch auch ,Operation logic Bomb” durch-
aus gefallen.

Maris Feldmann

[ Grafil S ] | | [[H(W

[sound NN | N
EREE_ ]
mEE 0

TOTAL!

- CHECK

ROCKY RODENT

DM 140

asfirein herlich-bescheuerter Held:

der coole StraBenkater (Ratte?

Mavuse Opossume) ,Rocky Rodent”
mit der unglaublichsten Spezialwaffe des
ausgehenden 20. Johrhunderts. Rocky
schlégt mit seiner Frisur zu!
Jawohl, Ihr habt richtig gelesen. Die an-
fangs sehr unscheinbare Matte auf Rodents
Kopf kann sich in vier verschiedene und im
wakhrsten Sinne des Wortes
 messerscharfe” Frisuren verwan
deln. Mit dem roten Hahnenkamm
beispielsweise lassen sich die
Gegner prima aufspieBen. Der

Besser als Muttis Dauerwelle:
.| Rocky mit der Power-Mate.

. “ Fast wie im tdglichen Leben: Ein ausgeflipptes Klein-#
tier rettet die von der Mafia entfihrte Tochter eines

blave Mohikaner-look gibt nicht nur einen
prima Kampfbumerang ab, sondem eignet
sich auch vorziiglich als Sprungbrett. Der
Skologisch geflochtene Hippie-Zopf ist Peit-
sche und liane zugleich, und die abge-
drehte Federfrisur 1aBt aquch die
abgebrihtesten Gegner abprallen.

Um eine solche PowerHaartracht zu
ergattern, muB Rocky Rodent lediglich ei-
nes der ,Frisur
symbole” aufheben,
die hie unddainden
leveln zu finden sind.
B leidersindseine Haar
Lk e nicht von ewiger
Schénheit: Nach ei-
nem gegnerischen
Treffer losen sie sich
leider sofort in VWohl-
gefallen auf. Rocky mub sich in insgesamt
sechs Welien gegen allerlei Mieslinge be-
haupten. Dabei begegnet er auch einigen
[zweifelhaften) Freunden. Sie geben Euch
Tips zum weiteren Spielverlauf oder laden
Euch zu dem einen oder anderen kleinen

Restaurantbesitzers - und das alles fiir ein freies Essen...

Zwischenspiel ein. Schon kurzweilig geht
es auch bei der Grafik zu. Kulissen und
Gegner verdienen allesamt das Prédikat
Lorginell”. Schade nur, daf® das Scrolling
manchmal erbérmlich ruckelt und keine
Spur von PaBwértern zu sehen ist. Fir die
Lauschlappen gibt's eine ganz erfréigliche
Musik und einige Gberaus witzige Sund-
Effekten. Jump&Run-Fans sollten das Modul
unbedingt malchecken! Gerald Arend

(L] ]
[Sound IR [ | ] | W}

1T
(11T ]

TOTAL!

- CHECK




WAS WILLST DU DENN?2

ABONNEMENT-COUPON

JA! Ich abonniere TOTAL! ab sofort fiir mindestens 1 Dos Abonnement gilt fir mindestens 1 Johr und verlingert sich automatisch um
Jahr (12 Ausgaben) zum Inlandspreis von DMV ein weiteres Jahr, wenn es nicht 6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekindigt wird.
(inklusive Zustellung). Auslandspreis DM 120, (in-

klusive Zustellung). Schicken Sie mir TOTALl an Gewinschte Zahlungsweise bitt ankreuzen:

folgende Anschrift Zahlung fi 1 Johr

(Inland DM 72—, Ausland DM 120,-)

Zahlung fiir 1/2 Jahr
(Inland DM 36,~, Ausland DM 60,-)

Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung/

T 0 TA I_ ! — — Lastschrifteinzug

D am it D u steht auf threm Scheck)
weiBt. wo’s DATUM/UNTERSCHRIFT o

L]
Ia n g g e ht ! Garantie: Ich wei, dofl ich diese Bestellung innerholb von 10 Tagen Geldinstitut

widerrufen kann. Es geniigt eine schrifiliche Mitteilung innerhalb dieser 10

Tage an: TOTAL!- Leserservice, Postfach 10 32 45, 20097 Hamburg. Zur Unterschrift des Kontoinhabers

Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Die

Kenntnisnahme dieses Hinweises bestitige ich durch meine zweite Unterschrift: Gegen Rechnung. Bitte keine Vorauszahlung leisten.
Rechnung abwarten.

TOTAL! - Leserservice ® Postfach 10 32 45 © 20097 Hamburg
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m die Frage gleich zu Beginn zu beantworten: Jal

Der Nachfolger von Pearl Jams Debiit , Ten” sollte

eigentlich keinen Namen frogen, aber die
Presse benannte es ,Five against one”. Man kénnte
fast glauben, der Titel dokumentierte den ,Kampf”
gegen Nirvana. Aber erstens gibt es schon lange
keinen Kampf mehr, zweitens war das sowieso nur
eine Erfindung von Journalisten und drittens hétte Pearl
Jom Nirvana mit diesem Album in die Wiiste ge-
schick.
Tatsachlich ist der Name ,Five against one” der
Presse gewidmet, denn die ist aut dem besten Wege,
eine Kultband zu zerstéren. Pearl Jam werden so gut
wie Tag und Nachf von der Presse und einer

Eddie Vedder sagf, wird als he gesehen.
Pearl Jam hat also der Kampf um <in biBchen F

|

TOTAL 12/93

Heerschaar von Fans beiogerr olles was Sqnge(

iebtlhr 90210 Beverly Hills, oder haBt Ihr diese Serie? Oder noch schlimmer:
Behauptet lhr, daB Ihr die Serie blsd findet und guckt sie dann heimlich? In
diesem Fall braucht Ihr unbedingt diese Platte, um Euch zu erholen. ..
Acht Songs iber die vollkommen étzende Brenda gibt es von der Band Rump. Hier
redet niemand Gber Jason Priestley oder Luke Perry, hier lacht man nur iber die
vollkommen verblédete Brenda. Ob es der Tekkno-Hit, VWho is Brenda” ist oder
die Hymne ,Stinks like Teen Brenda” — Rump singen schlechte Lieder iber eine
schlechte Schauspielerin. Auf dem Cover seht lhr Brenda auf dem Klo sitzend
mit einer Zeitung in der Hand. Dahinter wird sie wohl ihr nach dem Héren
dieser Platte rot angelaufenes Gesicht verstecken missen...
Tip: Hért Euch die Platte nur im Laden an und kauft sie nicht. Einmal anhéren ist
noch ganz lustig, danach diirfte sie Euch schnell auf den Keks gehen. Gebt Fuch lieber die
Samstagssendung; die hat einen wesentlich besseren Unterhaltungswert und die bessere Musik!

PEARL
JAM:
Das
Rock-
album
des Jahres

Sticken beweisen die fiinf Rocker aus Seattle, wie man
aggressive und ruhige Songs auf einem Album vereint,
ohne dabei Zugesiandnisse an die Charts zu machen.
Ob die Single ,Go" beispielsweise das Zeug zum
Megahithat, wage ich zu bezweifeln. Das ist allerdings
auch vollkommen egal, denn Pearl Jam sind besessen
von dem, was sie fun — und das macht sie unersetzlich.
Dieses Album ist ein Meisterwerk und gehért unbedingt
in Eure Plaftensammlung.

Meine Anspielfips fiir Euch: ,Blood”, ,Daughter” und
Elderly woman behind the counter in a small town”
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Hier die Gewinner vom letzfen Mal: René Srehl, Anna Kiefer, Mathias Franki, DG CENTERAbE ZW

Mathias Jilrich und Philipp Unger. Herzlichen Gliichwunsch! Musik + Kino unendlich fir Millionen!
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Super Probotector
Wenn lhrim ZweispielerModus

TIPS UND TRICKS GESUCHT!
Hallo Leute, wir brauchen Euch! Ja, genau - Euch, die

Ihrstundenlang an Euren Konsolen sitzt und Eure Lieblings-

spiele zockt und dabei mit Sicherheit den einen oder
anderen Trick herausfindet, wie man bei einem bestimm-
ten Spiel an einer gewissen Stelle weiterkommt, Exira-
leben findet oder was auch immer. Dieses Wissen wollt
Ihr uns wirklich vorenthalieng Neine Naalso! SchlieBlich
habt lhr die Gelegenheit, aktivan TOTAL mitzuarbeiten.
Die Brieflawine ist angerollt, und so kénnen wir Euch mit
Tips und Tricks aus Eurer Feder verwdhnen. Haltet Euch
ran und versorgt uns auch weiterhin mit nevem Stoff.
Damit Eure Arbeit nicht umsonst ist, gibt es fir die drei
besten Tips einer Ausgabe je ein Modul nach eigener
Wahl. Na, interessiert? Dann her mit Euren Tips und
Tricks, und zwar an folgende Adresse:

MVL GmbH
Redaktion TOTAL!
Kennwort Tips & Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob
Modulcode, Kurzfip oder Kompletildsung, schickt es
einfach los! Und vergeft bei Euren Einsendungen nicht,
den Absender und Euer Wunschspiel nebst System und
dessen Nationalitgt anzugeben. Und noch eine Bitte an
alle potentiellen Kartenzeichner: Produziert Eure Meister-
werke moglichst auf weiem, unkariertem Papier mit
einem schwarzen Filzstift, sonst kénnte es Probleme
geben, die Karten ins Heft zu bringen.

Ach ja, die glicklichen Gewinner aus Heft 11/93
heiBen Marco Blankenburg, Martin Gruber und Mathias
Tarasiewicz. Wir gratulieren! Also bis dann, wir warten
auf Eure Postl!l (Mit der Einsendung eines Beitrages
gehen die Veréffentlichungsrechte an den Verlag iber.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen |

Wenn lhr Euch mit Eurem Jéiger

spielt, kénnt Thr mit etwas Gliick
durch schnelles Driicken des A-
Knopfes Eure restlichen
Smartbombs in leben umwan-
deln.

Super Ghouls'n Ghosts

Und noch eine levelanwahl,
diesmal fiir einen Klassiker: Hier
wird sie aktiviert, indem lhr im
Optionsmeni den Punkt Exit’
anwéhltunddann Lund R gleich-

zeitig driickt.

& r

wie am PC um die eigene Ach-
se drehen wollt, braucht lhr das
zweite Pad. Die |- und R-Tasten
erfiillen hier Eure Wiinsche. Tip
aus der Redakfion: Klebt das
zweite Pad mit Tesa unter das
normale, so braucht |hr keine
vier Héinde.
Falls Ihr trotzdem mal ohne Lor
ser und mit nur mit einer Rakete
im Raum stehen solltet, wartet
einfach ca. 40 Sekunden, dann
habt |hr unbegrenzten Zugriff
auf die PelzballRaster.
Alexander Stoica

TOTAL! 12/93

Mortal Kombat

Firjene, die die Speciak-Moves
noch nicht gefunden haben,
hier unsere gesammelten Er-
kenntnisse fiir alle Game Boy
Kampfer. Und merke: Immer
fleifig tben!

v = vor
z = zuriick

o = oben

u = unfen

bl = Block

+ = Gleichzeitig driicken
A, B =Knépfe

Rayden

Lightning z,v, B
Torpedo z,2,Z,V
Teleport u, v, A
Finishing z v, u, bl
Kano

Cannonball v, U, Z
Knife-Throw z, v, B
Finishing u v, v, A
liv Kang

Flying Kick v, v, v, A
Fireball z,z, B
Finishing v, v,z B
Sonya Blade

leg Grab u, bl (halten),
o

Sonic Rings z,z, B
Square Wave Punch v, z, z, v
Finishing z,z,v, bl
Sub-Zero

Freeze z, v, A
Slide v, u, B
F\'nishing v,u,v, B
Scorpion

Harpoon z2 B
Decoy v, u, A
Finishing v, v, v, bl

Andreas Saverbrey v.a.

mdglichst schnell durch Level 1.
Mit etwas Glick erreicht Ihr
eine Rakete, die Euch nach Level
8 fransportiert.

Mortal Kombat 1

Fiir unsere grofie Konsole gibt's
an dieser Stelle ebenfalls ein
paar Schlaghilfen. Sollie irgend-
etwas nichtfunktionieren: Nicht
gleich schimpfen, sondem uns
schreiben und verbessern. Und
vergePt Eure eigenen Tips dann
bloB nicht!!!

v =vor,

z = zuriick,

o = oben,

u = unten,

bl = Block,

+ = Cleichzeitig driicken
Knopfbelegung = Y, X, B, A

Rayden

Lightning z,7z:, U, uv, v, B
Torpedo zZ:Z; V

Teleport U0

Finishing v,v,z,2z,z Y
Kano

Cannonball  360°; mit bl ver-
zogert.

KnifeThrow bl+ z, v
Finishing U, uv, v, B
Johnny Cage

Shadow Kick z, v, A

Fire z, v+ B
SplitPunch ~ u+ X

Finishing v, v, v, Y nah
dran.

Liv Kang

Flying Kick v, v, X

Fireball v, v, Y

Finishing ~ 360° -

Sonya Blade

leg Grab  u+ A+ B+ bl

Sonic Rings  z, B
Square Wave Punch v, z, Y

Finishing v, v,z z bl
Sub-Zero

Freeze z,zU,u,uv,v, B
Slide z(halten) B+ A+ bl
Finishing v, u, v, Y
Scorpion

Harpoon z,z B

Decoy v, vz, z Y
Finishing bl +o0, o

Jérg Gronowski u.a.



[SNES [Pk 27662 level 77 22143 level 11 WGRD
level 37 28174 level 78 21247 level 12 TCMF
level 38 27150 level 79 20735 level 13 RBCN
Damit Ihr auch Eure alten Titel ~ Level 39 26638 Level 80 28927 level 14 NBMF
mal wieder rauskramt, bringen  Level 40 30734 level 81 29439 level 15 GPBL
wir Euch auch diesmal alle  level 41 31246 level 82 30463 level 16 RBCT
levelcodes fir einen Klassiker.  Level 42 32270 level 83 29951 level 17 RCNG
level 2 01536 level 43 31758 level 84 31999 level 18 FCRF
level 3 01024 level 44 29726 level 85 32511 level 19 YBRD
level 4 03072 level 45 30238 level 86 31487 level 20 SGNG
level 5 03584 level 46 29214 level 87 30975 level 21 GGLD
level & 02560 level 47 28702 level 88 26879 level 22 LBMP
leval.7Z 02048 level 48 20510 level 89 27647 level 23 TWCN
level 8 06144 level 49 21022 level 90 28671 level 24 FDSF
Level © 06656 level 50 22046 level 91 28159 level 25 SPGT
level 10 07680 Level 51 21534 Level 92 26111 level 26 NFWS
level 11 07186 level 52 23582 level 93 26623 level 27 RGSF
level 12 05122 level 53 24094 level 94 25599 Level 28 RBCF
level 13 05634 level 54 23070 level 95 25087 level 29 DCSK
level 14 04610 level 55 22558 level 96 08703 Level 30 HBCR
level 15 04098 level 56 18494 level 97 09215 level 31 BZZ
level 16 12290 level 57 19006 level 98 10239 level 32 GBMF
level 17 12802 level 58 20030 level 99 09727 level 33 HGLD
level 18 13826 level 59 19518 level 100 44543 level 34 BCRD
level 19 13314 level 60 17470 Kai Assmann  level 35 DGLL
level 20 15362 Level 61 17982 level 36 WGRM
ezl lse e o ETUE L oo
level 22 14854 level 63 16510 level 38 CRGN
level 23 14342 level 64 16511 level 39 ZGGM
Level 24 10246 level 65 17023 Level 40 HFLP
level 25 10758 Level 66 18047 Alle levelcodes fir den fetten,  level 41 FNDG
level 26 11782 Level 67 17535 faulen Kater. C. und B. Habersetzer
level 27 11270 Level 68 19583 Level 2 FBD
level 28 09222 level 69 20095 level 3 VCSB
level 29 09734 level 70 19071 level 4 TRFF
leval 30 08718 level 71 18559 level 5 ZFRG
level 31 08206 level 72 22655 level 6 NGSF
level 32 24590 level 73 23167 level 7 QDbCZ Hier ist ein ganz praktisches
level 33 25102 level 74 24191 level 8 KCNG Pafwort, mit dem sich die
level 34 26126 level 75 23679 level 9 TRBD levelanwah! aktivieren l&ft:
level 35 25614 level 76 21631 level 10 LGCK Versucht mal MIMICHAN.
G A M .E S TA_R . Wir Rdumen unsrer Lager avf
Bis zum 31.12.93
Franchi ner.gesucht auf alle Mega Drive, SNES

Wollen auch Sie ein
GAMESTAR - Geschaft
in lhrer Stadt eré6ffnen? Ru-
fen Sie uns an! Sie benétigen
Kein Ladengeschaft und auch
kein grofles Kapital.Jeder
kann mitmachen.
Héandleranfragen erwiinscht!
GAMESTAR @ EICHENSTRASSE 1 ® 61476 KRONBERG

@ o0 6173751 74

und PC Engine japan-Module

B MDBIock Out 9.95,Volfied 19.95
' Granada 14.95,Strider 24.95
Verytex 24.95,Roadblaster 24.95,Sonic 9.95

50/60 Hz. und z.B.SNE S Adams Family 34.95,Dino City 44,95
jap/engl Chip B PCEMr.HeIi 14.95,Space inv.9.95

schaltbar Z.b. Image Fight 14.95,Gomola 9.95
nur 75.-DM Viele US und dt. Spiele
incl.2 Spiele bis zu 30% reduziert !!!
Wonderboy 5
+Chicki Chicki

Boys

Abverkauf solange Vorrat reicht!!!
Sofort anrufen und bestellen unter:

Osterwieherstr. 70
Sz 05246/81184
Fax:05246/81270




SNES + GB
Mortal Kombat

Einige von Euch werden es be-
stimmt noch nicht wissen! Es
gibt einen geheimen Zwischen-
gegnernamens Reptile. Erkann-
e ein Bruder von Sub-Zero und
Skorpion sein, genauso sieht er
némlich aus, nur grin. Er be-
herrscht die Spezialtechniken
beider Kampfer. Um zu ihm zu

Falls Thr mal die Levelanwahl
dieses netten Spielchens brau-
chen solltet, driickt im Select
Player-Schirm folgende Tasten-
kombi: Y (halten), X (halten), A,
A A A B B B B ABAB,
A, B, A, B. Es ertont ein lied-
chen und im néchsten Screen
kannt |hr Level 1-6 anwdahlen.
Christian Klaproth

kommen, miBt lhr auf der Brik-
ke Double-Flawless gewinnen
und dann den Finishing-Move
anwenden. Nun sollfe Repfile
sich melden. Gewinnt thr und
finisht ihn richtig, gibt's satte
10.000.000 Punkte. Lohnt sich
doch, oder etwa nichte
Mario Dehler

Fir die unter Euch, die nicht
wissen, wie man zwei gleiche
Kampfer anwéhlt, hier nochmal
die Tastenkombination. lhr mift
alles ziemlich fix ins Capcom-
Bild eingeben. Bei Erfolg gibt's
ein Klingelzeichen, und der
nachfolgende Schirm wird blau:
Unten, R, oben, L, Y, B, X, A.

Gregor Kieromin

Test ’'N Take

Verleih Verkauf Versand
Mega- CD
Super Nintendo 50/60 Hz Umbau Innerhalb 48 h!

gegen 22gl. derEG
Reparaturservice fiir alle Systeme - Preisliste gegen 3DMi.B.

Wir haben 1-jahriges Jubildum!

5DM Port

Party-Time! Feiert mit uns bei Sauf und Braus
am 2.12.. Alle Spiele gibt es nuran diesem Tagum
10% giinstiger! Wer zu Spat kommt, den bestraft
das Zockerleben.

Gedffnet:
Mo.-Sa. von 10.00 -22.00
Tel./Fax: 030/621 30 18
Mainzer Str.11 12053 BERLIN Neukslin /Nihe Hermannplatz

_@ TOTAL! 12/93

Ihr habt doch sicherlich alle Pro-
bleme mit zu wenig Karma,
oder? Um hier Abhilfe zu schaf-
fen, solltet Thr im Vulkan die
Schlangenhautnichtaufnehmen.
Geht vielmehr in den kleinen
Raum am Ende des Ganges.
Wenn lhr jetzt rauskommt, lebt
die Schlange wieder, und Ihr

Prince of Persia

Damit auch wirklich alle Game-
Boy-Scheichs das ganze Spiel
zu sehen bekommen, ricken
wir diese Levelcodes raus:

level 2 06769075
level 3 39666065
level 4 82106115
level 5 51005105
level 6 45302635
level 8 65909795
level 9 11807785
level 10 39402454
level 11 20701444
level 12 86637474
level 12 1/2 50130564
Abspann 46036514

Francis Heckmann

Na, Ihr Kréten! Finf leben und
Continues geféillige Dann drijckt
im Titelbild doch mal: Unten
(halten), A, B und Start. Wenn
jetztdas logo rot aufblinkt, kannt
Ihr fleiBig weiterschleimen.
Luigi Casti

kénnt abermals die sechs bis
sieben Karmapunkte ein-
streichen. Macht das so lange,
bis lhrvor Langeweile einschlaft.
Oder, wenn lhr ein Action
Replay habt, sefzt von Anfang
an die Karmapoints bei 31 fest.
Das reicht fir volle Power in
allen Bereichen, daJack sowie-
so nirgends Uber 20 Punkte
kommt. 7E3C11FF, alles klar?
Michael Janssen /

Slim Jim

Damit |hr sémtliche Levels ge-
niefBen kénnt, hier die Anwahl.
Im Spiel: Start, rechts, links,
unten, rechts, A und Start dritk-
ken. Dadurch beendet lhr den
level vorzeitig. Klappt in jeder
Stage.

Luigi Casti

Hier ein paar Tips fir Finger-
kranke mit schneller Reaktion:
Volle Energie Start, Select, A,
Y, A Y, X B X
B, R, R, Select,
Start
Start, unten, un-
ten, oben, oben,
B, B, X, X, links,
rechts, A, Y, Start
Start, A, B, Y, X,
R, L, oben, rechts,
unten, links, A,
A, A, Start
Start, A, Y, A Y,
LR LRXB,B,
Start

Luigi Casti

4 Side Kicks

8 Continues

Unsterblich



Die alten Griechen
hatten es nicht leicht, sie

hatten weder Game Boy

noch TOTAL!. Da habt Ihr o lY M P u
es doch schon besser ...

Teus gibt Euch eine Aufgabe. Wenn lhr den Palust verlaB, geht nach ~ Wenn lhr dieses Haus durch die untere Tir betretet, kommt Ihr ins
rechts und besiegt den Stier noch einmal. Sobald Ihr aus dem Haus ~ Konigreich Atfica. Dort angekommen, geht Ihr nach rechts.
kommt, wendet lhr Euch nach links.

In der Hahle geht Ihr nach rechts. Irgendwann Geht hinein und sprecht mit Keleos. Wenn lhr Rechts neben dem Brunnen befindet sich die Tir
gelangt Ihr dann zu einem groBen Haus. fertig seid, geht lhr wieder hin und nach rechts eines Tempels. Drinnen findet lhr die Gottin

bis zu einem Brunnen. Kniet Euch neben ihn, um ~ Athene.

Eure Energie wieder aufzufrischen.

in gibt sie Euch einen Schild.

Wieder im Freien angelangt, wendet lhr Euch nach links und geht die ~ Unten angelangt, betretet Ihr dieses Haus, wo Euch jemand eine
eht vieder zum

ersten Stufen hinunter, an die lhr kommt. Aufgabe erteilt (um den Stab zv bekommen). Springt dann nach
unten, und ab geht’s nach links.




ieder nach
indem lhr
bis er den

Von da aus wendet
Euch nach rechts
und geht gleich
wieder durch die
niichste Tir. Jetzt
seid lhr im Lond
Peleponnes. Geht
bis zom Ende und
durch diese Tir.

Von hier aus
kannt lhr dos
Netz Gberwinden
und durch die
linke Tir gehen.
Geht an allen
Briicken vorhei
nach links bis zur
Hydra.

Sobald Larmia fot ist, 6ffnet sich ein
Hahleneingang. Geht hinein, holt den leinen
Jungen ab und bringtihn zu seiner Mutter 10.
Sie gibt Euch den Stob.

Thr miiBt Eure Schléige so abpassen, daB Ihr den
Lwen auf den Kopf trefft, wenn er Euch
anspringt. Sohald Ihr ihn besiegt habt, erscheint
eine Tir, hinter der Prometheus wartet. Er zeigt
Euch, wie lhr den magischen Stab henutzen

miit.

Kehrt nach Arcadia zuriick (das Land, in dem lhr
angefangen habt). Wandert nach links und geht
in das dritte Baumhaus, an dem lhr
vorbeikommt.

Geht zuriick zu 15. Geht durch die Tir und nach
rechts, dann nach rechts bis zum Ende. Wenn hr
den Hermes-Tempel hefretet, erzihlt Euch so ein
kleiner Typ, da Hermes bei Zeus in Arcadia ist.

U die Hydra zu besiegen, stellt
Euch vor sie, heobachtet ihre
Springe, und wenn lhr meint, daf
sie vor Euch landet, haut ihr auf
den Kopf. Sonst springt aufler
Reichweite nach rechts. Bleibt hei
dieser Takiik, bis links eine Tiir
erscheint, hinter der Ihr das
Schwert findet. Zuriick nach 20.

Geht einfach durch und auf der anderen Seite
nach links. Sobald lhr dieses kleine Haus seht,
geht hinein, es ist der Fingang zum Land Argolis.

VerlaBt den Tempel und hiipft in das erste Loch
links. Geht durch diese Tir und kauft ein Energe-
Power-Up fiir 15 Oliven. Ab geht's zum Zeus-
Tempel in Arcadia, um die Sandalen von Hermes
u hesorgen.

Thr kommt an der Tiir
nehen dem Spinnennetz
raus. Geht so vie hier
ganz nach rechts und
durch die Tir om Ende.

Geht durch die mittlere Tdr und nach links. Hinter der
aweiten Tir links findet Ihr den Apollo-Tempel. Nehmt
dort die Harfe, geht wieder hinaus und nach rechts in
die erste Tiir. Dann ist links angesagt.

... springt lhr nach vorne und rutscht Gher die
kleine Stein-Plattform. Semmelt dem Zyklopen
eine und springt wieder zuriick auf den Absatz.
Wenn Ihr ihn geschafft habt, geht thr durch die
Tiir nach Laconia.

TOTAL! 12/93

In Laconia geht lhr am zweiten Affen vorhei,

kniet Euch hier hin und schlagt auf die Saule, um
einen Geheimgang zu Poseidons Tempel
freizulegen. Er wird Euch dort fiir 25 Oliven die
Okarina anbieten.

Am einfachsten bekommt Ihr die 25 Oliven,
wenn Ihr Euch hier hinstellt und mit Eurem
Schwert ein paar Satyrn umnietet. Dann habt thr
bald genug Kohle fir die Okarina.



Kauft jetzt Poseidon die Okarina ab. Benutzt sie
an dieser Stelle, um einen Delphin herbeizurufen.
Springt auf ihn drauf und reitet auf ihm nach
rechis zu einer Insel.

Geht nach 15 und durch die erste Tdr rechts.
Benutzt hier erst die Kristallkugel und dann die
erscheinende Tir. Geht nach links und durch die
obere Tir. Dort findet Ihr dos erste Herz. Kehrt
2ur Steinsiiule in der Nahe von 15 zurick, ruft
den Pegasus und fliegt nach Attica. Geht zu
Keleos (6). Er wird Euch einen Schlissel gehen.

i
B ST, RREE i SEA, S

Lauft nach rechis und reitet auf dem Delphin zur
Insel. Auf der rechten Seite der Insel nehmt hr
die Delphin-Fihre nach Kreta. Weiter nach rechts.
Wenn Euch Telos entgegenkommt, springt ihr
ber ihn hinweg und lauft weiter nach rechts.

Bekiimpft die Harpyien. Bleibt stehen, bis sie auf
den Bildschirm fliegt. Vergewissert Euch, da hr
die Harfe habr. Driickt SELECT. Die Harpyie bleibt
hewegungslos stehen, hr kénnt hochspringen
und ihr eins dher den Schiidel geben.

Jetzt geht Ihr zuriick nach 5, dann nach rechts.
Mit der Okarina weckt Ihr Gaia. hr erledigt ihin,
wenn lhr unten auf seinen Hals zielt. Durch die
neve Tiir gelangt lhr nach Phythia. Nach links
gehen und die Stufen runter. Haltet Euch weiter
links.

Geht durch die Tir und durch den Korridor zum
Labyrinth. Wendet Euch nach rechts, durch die
erste Tir, rechts und durch die erste T rechts.
Geht weiter nach rechts, dann durch die erste Tir.
Ihr kommt in den Ares-Tempel, wo thr fir 50
Oliven das Armband kaufen kannt.

Im Geheimgang benutzt Ihr die Kristallkugel. Sie
zeigt Euch diese Tir. Dahinter findet thr dos
zweite Herz.

Geht nach rechts bis in diesen Garten. SchieBt auf
die Blumen, hevor sie Euch abschieBen. Den
Drachen besiegt Ihr, indem Ihr langsam geht,
darmit er Euch folgt. Haut ihm dann auf den Kopf.
Habt lh ihn fertiggemacht, knnt lhr den
Goldenen Apfel nehmen.

TOTAL! 12/93

Geht durch die erscheinende Tir und nach rechts.
Stellt Euch hierhin, um die Hexen zu besiegen, und
driickt den Schwertknopf. Falls [hr getroffen werdet,
zieht Euch an diesen Punkt zuriick und schwingt
weiter das Schwert. Nehmt die Kristallkugel mit.

Hinter dieser Tiir wartet neve Energie auf Euch.
Wieder drauflen, geht Ihr heide Treppen hoch,
dann nach rechis. Springt iher die Locher, um
2ur Kleinen Tir zu gelangen. Dort hekommt Ihr
mehr Energie. Geht wieder nach links.

Geht denselhen Weg zuriick und nach Phythia. In
Phythia geht direkt zu dieser Stelle. Klettert beide
Treppen hinauf und springt Gber den Wasserfall.

Kehrt nach Kreta zuriick. Wendet Euch vom Korri-
dor aus nach rechts durch die erste Tir. Geht nach
rechts, durch die zweite Tir, dann nach links.
Nehmt ieder die erste Tir, an der Ihr vorhei-
kommt, geht nach links, durch die zweite Tr. thr
findet einen Brunnen, der Eure Energie auffrischt.



Verlat Kreta und fliegt auf dem Pegasus nach
Arcadia. Geht weiter nach Atiica an diesen Platz.
Ruft den Delphin und reitet auf ihm nach
Phrygia. Geht am schwarzen Pegasus vorbei und
durch die Tar.

Geht nach links und die Treppe hinauf. Noch eine
Treppe, dann nach rechts. Springt Gher die
groflen Locher und weicht den fiesen fliegenden
Déimonen aus.

Geht nach links, springt Gher Telos und lauft
weiter nach links. Ruft den Delphin mit der
Okarina und reitet auf ihm nach links zum
Inseleingang von Tartarus.

Geht nach rechts. Um diesen riesigen Abgrund zu
Gherwinden, dreht Ihr Euch auf den Kopf und
lauft an der Decke entlang. Geht weiter nach
rechts iher weitere Abgriinde.

TOTAL! 12/93

Wandert durch den Korridor und geht durch die
weite Tir. Geht nach rechts und fétet die
Riesenschlange mit einem Blitz aus Eurem
Schwert. Klettert die Treppe hinauf. Oben wartet
mal vieder eine Tir.

Zur Abwechslung geht's jetzt mal zwei Treppen
hinunter, durch eine Tir, nach rechts und wieder
zwei Treppen nach oben bis zu diesem Mann. Er
gibt Euch Energie. Geht wieder hinunter, titet die
Schlange, geht die zweite Treppe hinunter und
wendet Euch nach links. Springt dber die Locher
und geht durch die letzte Tir.

Geht durch die linke Tir, dann wieder die linke,
eine rechte und wieder eine linke Tir. Ihr fallt
nach unfen, genau vor Cerberus. Besiegt ihn mit
Eurem Blitzschwert und benutzt die neve Tir.

Springt iher den groBen Abgrund, totet die
Schlange und geht nach rechts. Springt her zwei
weitere Licher und geht weiter bis zu diesen zwei
Tiiren. Benutzt die obere.

Klettert auch die niichste Treppe hoch und fétet
die drei Déimonen. Der nichste Sprung ist
ziemlich kitzlig. Springt nicht auf den kleinen
Absatz, sondern geht daran vorbei und springt
erst im allerletzten Moment Gber den Abgrund.
Danach geht's drei Treppen nach oben und durch
die oberste Tir.

Bekiimpft die Dimonen und klettert den Turm
hinauf bis ganz nach ohen, wo Fuch Artemis den
Mondkristall gibt.

EHHRLT
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Geht nach rechts, bis thr an diese Stelle kommt.
Geht durch die rechte Tir, kommt wieder raus
und geht durch die linke Tir. Haltet Euch jetzt
rechts.

Geht nach links dber die Seilbriicke und durch die
Tir in die Hohlen. Bleibt auf den oberen
Plattformen und geht nach rechts bis zu dieser
Tir.



Rennt nach links an den Amazonen vorhei und duuh die Tir g
links. Geht nach rechts und springt Gher die beiden Licher. T'm
Larmia und geht weiter nach rechis. Totet den blauen Diimon und
st die Treppe hinauf. Geht weiter nach links und therspringt die
Locher, bis Ihr an diese Treppe kommt Aufwirts bitte.

Kletert auch e nichste Treppe hinauf, dann
geht nach links. Springt nach oben und geht dann

nach rechts

Von diesem Bild aus geht hr nach rechts und die erste Treppe

nach oben. Springt nach links und Klettert bis zum obersten
Stock. Geht auf der hoheren Seite nach rechts und springt ber

die beiden Licher.

Lauft iber die Platiformen dher der grofien Siule
und dann die Stufen nach unten. Geht nach rechts
durch die Tir, wo lhr Eure groBle Liehe als

Steinstatue seht. Wikl den Mondkristall an,

bevor lhr durch die rechte Tir geh.

_HERR
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rechts, bis Thr ei

Geht durch die Tir und benutzt den Mondkristall
Greift Hades' Schatten mit Eurem Schwert an.

Springt danach schnell in die Hehe und pickt ihn
mit Eurem Schwert. Er wird sichthar. Bleiht hei
dieser Methode, und er hat keine Chance mehr.

Totet die fliegenden blauen Déimonen und geht weiter nach

ine Treppe erreicht. Und weiter nach oben.

Tia, und das war's dann auch schon. Hades hat
sich aus dem Staub gemacht und lhr kénnt
endlich wieder die Freuden der Zivilisation
genieflen. Hasta la vista, Baby!
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Die alten Griechen hatten es nicht leicht, sie hatten weder Game Boy
noch TOTAL!. Da habt Ihr es doch schon besser...

Als erstes legst Du Dich mit Top Man an. Bolzen und
Muttern kannen nur dann zerstort werden, wenn sie
aufeinander treffen. Die Fréschekannst DuimSprung
erledigen, aher heeile Dich, denn die Viecher ver-
mehren sich. Klettere vorsichtig die erste Leiter
hinunter und schiefe Spinning Top ab, wihrend Du
noch dranhdngst.

LaB Rush die Energie-Pillen holen und schliddere
dann zu der Waffenkapsel. LaB Dich die Leiter hin-
umerfullen und warte auf Bolzen und Mutter. SchieB
iter. Ballere den Pickle Bulld
den Kopfah Wenn Du den ersten siehst, springst Du
auick ouf den ersten Absatz und schieBt. Benuze
Rush, um auf den obersten Absatz zu gelangen und
dort ein Power-Up und ein Extraleben zu bekommen.

LaB Dich die Leiter hinunterfallen. SchieBe nuf di
Mets, sohaldihre Helmesichthar sind. Bnbcmhewuf
DichnitFhen und Wolkniue

Das hier ist ein prima Platz zu Auftanken. Stell Dich
hier hin und schieBe auf die Kreisel. Sammle so viele

und hallere ihn ab, so schnell Du kannst.

Ups ein wie Du brauchst und zerblase Spinning
Top. Mach Bobcat den Garaus wie beim lefzten Mol
und klettere dann die Leiter wieder hinauf. Erledige
Met sobald er herunterfiilt, sammle das Power-Up
ein, und hipfe dann riber und die Leiter rauf. Aber
fol nicht auf dle Stuchelnl

Durch diesen Abschnitt wirst Du nicht ohne ein paar
Blessuren durchkommen. SchieBe also auf die Kreisel,
bis ein verniinfiges Power-Up erscheint und renne
dann durch,

Diese rofierenden Plattformen schitteln Dich immer
wieder runfer, sei also vorsichtig. Benutze sie, um
nach rechts zu kommen. Fliege aber nicht auf ihnen
aus dem Bildschirm, sonst segnest Du das Zeitliche.

gnst f et S
Hier triffst Du auf Top Man. Ignoriere die Kreisel, die
er Dir entgegenschleudert und konzentriere Dich dar-

auf, ihn anzuspringen und zu schieflen.

TOP MAN-WAFFE
Um diese Spinning-Top-Waffe zu benutzen, driickst
Du A zum Sprung und dann B, damit er sich wie ein

Kreisel dreht.
®

Gehvnnder ersten Platiformrunter und ziehe Dich zur
Mitte zuriick. So filst Du am New Shot Man vorbei,
ohne Schaden zu nehmen. Fall noch mal runter. PaB
aber auf die beiden Frische auf. Zerpulvere den Pickle
Bulldozer wie heim letzten Mal. Break Man machst Du
fertig, indem Du ihn von hinten erschieft.

Ruhe Dich am Wasserfall aus, wenn die Energie
knapp wird, und ballere auf lles, was sich bewegt.
SchieB” aus der Entfernung Zeit-Bomben ab. Wenn es
dunkel wird, schiebst Du das Maschinenteil aus dem
Bild, um wieder Licht zu kriegen. PaB dabei auf die
Fallschirmitiger auf, die Dich in die Lava schubsen
wollen. (Ganz rechts auf die Plattformen stellen!)

Tote die Libelle, sobald sie von der linken Seite
hereinkommt. Dann geh weiter zum Showdown mit
Shadow Man. Mit Hilfe des Kreisels kannst Du ihnins
Reich der Schatten schicken.

SHADOW IMAN-
WAFFE

Du hast jetzt die Schattenklingen und das Rush-U-
Boot - seeeehr praktisch!

Zublase den Petaky, lauf weiter und klenere die
eEldtmsrhen ReiBzweckenkannst
letzen. Spring des-

alh durch, wenn eine Lke im Strah escheint.

4 Die Electric Kins fevernin acht Richtungen. Die ersfen

zwei setzt Du aufler Gefecht, indem Du springst und
feuerst. Den Rest kannst Du mit den Shadow Blades
erledigen. Hammer Joe besiegst Du, indem Du ihn
riffst, wenn er den Hammer werfen wil.

TOTAL! 12/93

Diese Plattformen diisen sehr schnell rauf und runter.
Spring ab, wenn Deine Plattform auf einer Hahe mit
der nichsten ist. Klettere ohen die Leiter hinauf.
Warte, bis der Pickle Bulldozer Dir den Ricken zu-
kehrt, dann zerpulvere ihnund hol Dir die Pover-Ups.

R | Plat lieerichtetenShado

Blades, um die Bolzen und Muttem zu erwischen.
Arheite Dich auf diese Art und Weise langsam nach
rechts.




Benuize die Shadow Blu&es, ti;n&ﬁmk
HMan fertigzumachen.

(4

SPARK IVIAN-
WAFFE

Mit dem Spark Shock kannst Du einige kleinere
Gegner einfrieren.

Benutze die Shadow Blades, um dle Gmﬁen Bienen
abzuschieBen, bevor sie ihren Bieneriorb fallen las-
sen. Andernfalls wirst Du von Kleineren Bienen ge-
jugt. Schliddere an den Gruppen aus drei Wanans
vorbei, das geht schneller als vorbeilaufen.

Wune ein paar Sekunden wenn Du zum ersten
Pickle Bulldozer kommst und greife ihn dann von
hinten an. Mach den zweiten fertig. Erwas weiter
hinten teilt sich der Weg. Der ohere bringt D|<h b1
einem Energietank, der untere zu drei Energi

Benutze den Rush Coil, umnach ohenzu Hammer Joe
2 koren und schmeiBe hn schnll rnter. Tte
denersten Affenknig, indem Du Dich auf denlinken
Absatz stellst, dannbenutzt Du eine diagonale
Schattenklinge, um den zweiten zu eliminieren. Falls
Du nicht unbedingt Energie brauchst, ist s sicherer,
direkt am Hommer Joe vorbeizuklettern.

2 33 %3 32 3
ITITIILS

Mglicherweise muBt Du Dich beim Energietank st

einmal mit Energie eindecken, hevor Du Dich mit

Break Man anlegst. Geh weiter, und Du riffst auf
Hard Man. Weiche seinen Waffen aus und henutze

die Magnetischen Missiles, um ihn

‘Nes> MEGA MAN 3

Fliegen. Schiefe sie ab, wo immer méglich, aber pa
auf daBsie Dich nicht mitzieh b k Mar
wie gewohnt. Feuere schnell auf ihn bei der Giant
Spring und drehe Dich dann um, damit Du das Guided
Missile abschieBen kannst.

Halte Dir Shot Man mit einem diagonalen Wurl der
Shadow Blades vom Leib. Links unten gibt's ein paar
Power-Ups. Wenn Duzu Magnet Mankommst, kannst
D ihn mit Spark Mans Power fertigmachen.

Hiinge D|(|1 a das Ende dev Leﬂer und lnsse dle
Petakys runterfallen. LaB Dich dann selber fallen und
weiche ihnen aus. Hinge Dich links an die niichste
Leiter, dann kriegst Du die Power-Ups. Benutze das
Diagramm, um durch die nichsten drei Abschnitte zu
kommen.

MAAGNET IVIAN-
WAFFE

Jetzt bist Du mit Magnetischen Roketen bewaffnet,
die sich an einen Feind heften und ihn zerstéren.

—e

L = HARD VIAN-WAFFE

Hard Knuckle ist eine

Faust, die sich langsam
beswegt und manchmal

wch zum Einschlagen von
Weinden henutzt
‘ werden kann.

Versuche,

Hier gibt s eine prima Maglichkeit,
die Waffen aufzuladen. Warte, bis

| die Dragon Flies hinter Dir [
herandisen, dann greife sie an. Der
Penguin Maker hat oben auf dem
Kopf eine weiche Stelle, ziele also
auf diesen Punkt.

Nitrons zu zerblastern, hevor oder wihrend sie
herunterstofien. Wenn Du Dich arm Ende des waage-
rechten Abschnifts in das Loch fallen 1381, halte Dich

links, um das Extraleben nicht zu verpassen.

Mit Hilfe von Rush kommst Du auf die ersten Steine.
Hipfe dann darauf entlang, bis Du zu dem Energie-
tank kommst. LaB Dich follen und benutze dos Rush
Submarine, um unter Wasser weiterzukommen. Du
kannstimmer noch springen und fevern. Fang Dir die
Waffen-Power-Ups, oder Du gehst unter.

TOTAL! 12/93

2]

Bevor Du auf
Gemini Man
riffst, muBt
Du Biggy aus
dem Wey
riiumen. Das
geht nur, wenn
er seine Augen
offen hat.
Gemini Man

hat eine gespltene Perscnlichkeit. Du muBt beide ausschalten. Sie
ahmen Dich nach, wenn Du dlso feverst, fevern sie auch usw. Benutze
einen Energietank, wenn es knapp wird.

HARD IVIAN-
WAFFE

Der Gemini Laser sieht vielleicht
nach nichts aus, weil er auf einem
Bild nur einen SchuB abfevert. Der

| und erwischt den Gegner dann oft
i im zweiten Anlauf.

{| SchuB vird jedoch iberall reflektiert



&

Wenn sich Needle Harry zusammenhallt, ist e Beginne Deine SchuBfahrt, wenn der erste Stachel
unbesiegbar. Zerblastere ihn clso, wenn er steht. kompleit unten ist. Sause los, und wenn der Stachel

Nimm den untersten der drei Absitze,

, um an ein  runterkommt, drehst Du Deine Richtung eine Sekun-

Power-Up zu kommen. Paf auf die Batterienundihre  de um und wieder zuriick, wenn Du siehst, daB er

Kanonenkugeln auf.

wieder nach oben geht. SchieBe die Hammer Joes
oben von den Leitern herunter.

Den Needle Man machst Du fertig,indem Duihn mit - HIAIRD IVMIAN
dem Gemini Laser hombardierst. WEAPPON

Du bekommst zwei Sachen, wenn Du diesen Abschnit
beendest: Die Needle Cannon und Rush Jet.

Filr die Kleinen Schlangenkdpfe nimmst D
am hesten die Magnefic Missiles. Wenn Du
2ur groflen Schlange kommst, springe in
die Hohe, sodaB Du auf gleichem Level mit
ihr bist und verpasse ihr ein paar deftige
Hard Knuckles.

Arheite Dich langsam an Bubu Kan heran.

Kletterst Du zuerst die rechte hoch.

Ballere den Germ von der Leiter, hevor Du
Sobald er mit seiner Kriicke springt, drehst ~ riberspringst. PaB auf die Bomb Flers auf -
Du Dich nach links und feverst. Wenn Du  sie machen Dir das Leben verteufeltschwer, ~lich mit der Needle Cannon bewaffnet bist.
wei Leitern iber dem Hammer Joe siehst, ~wenn Du von einer Plattform zur niichsten

Bevor Du Snake Mans Gebiet betrifist, ver-
gewisserst Du Dich hesser, ob Du auch wirk-

WAFFE

Bleiheietzt auf der linken Seite, springe und

Feinde und zerstért sie.

SNAKE IVIAN-

springst.Verpasseihnen einpaar gute Salven. —ib Zunder. Des st die uchchlange. e jogt Defne

- Mit der Needle Cannon hltst Du Dir Flash Man von

. der Pelle. Im Wasserabschnitt benutzt Du dos Rush-  sein. Die Deckeist mit Stacheln gespickt, deshalb Bt

Du Mega Man mdglichst viel auf dem FuBboden
Jetist dabei besser, weil Du damit geradewegs her  laufen. Die Shadow Blades sind hier Deine beste

U-Boot oder den Rush Jet, um durchzukommen. Der

alle Hinderisse driiberfliegen kannst. Wafe.

Du extrem vorsichtig

Mit den Shadow Blades geht es dem Germ
auf der Leiter an den Kragen. Arbeite Dich

BT Tae

Terblase Metal Manmit den Magnet Missiles. s ist etwas kitzlig, an diesen Blécken vor-
Wenn Du den Stacheltunnel filst, beachte, ~beizukommen. Ameinfachstengehtesnoch,
P .

longsamvar.Neusinddie Drehy
Ihre Benutzung ist aber recht einfach.

daB der T . wenn Du wartest, daf ein Block herunter-
Nicht an die Stacheln kommen. fiilt und dann Gher ihn driberspringst.

RN RO o 12/

3 darauf, daB Du Dein Ziel tatsiichlich triffst, sonst verschwendest Du

Quick Man ist ein zéher Brocken. Bearbeite
ihn mit dem Gemini Laser, aber achte

wertvolle Zeit. Im Notfall muBt Du blitzschnell einen Energietank
henutzen kénnen. Wenn es Dein Gemini Laser nicht mehr tut, sind die
Shadow Blades dran.




L B |
Ohne den Rush Jet kommst Du nicht durch den n
dran, daB der Schwachpunkt dieses Giant Met das K

Wenn Du durch den ersten Abschnitt mit vollem Tempo rennst
und dabei hallerst, was dos Zeug hilt, erwischst Du die meisten
Needle Harrys, bevor sie Dich zusehr fertigmachen. Mit Hilfe des

¥s, o
Rush Jet kommst Du an diesen Energietank und das Extralehen.

Tuwas Gutes fiir Deine Energie und schieBe Needle Harry vor der Hahle von
Air Man ab. Klettere dann die Leiter wieder runter und lasse ihn wieder

erscheinen. Benutze die Spark Power gegen Air Man und rutsche unter seine
Torpedos.

Bei Crash Man haben die Hard Knuckles durchschlagenden Erfolg. Vergif
aber nicht zur rutschen, wenn Dir Spriinge he seinen Bomben nicht weiter-
helfen.

||

-

Wood Man hat der Needle Cannon nichts entgegenzu-

Rutsche unter den Biggy, wenn er springt. Im dunklen
einem anderen Abschnitt. Dos erreichst Du, indem D Abschnitt solltest Du Dich auf den festen Plattformen

einen roten Punkt auf E6 setzt und den von ESlangsam und auf den brockelnden schnell hewegen.
nifernst. Am Ende des follenden Abschnitts halte Dich  Und dann ist es wieder Zeit fir den Rush Jet.

VergiB in diesem Abschnitt nicht, den Fréschen
setzen, solange Du seinem Leaf Shield nicht in die eins an die Rihe zu knallen, wenn sie hijpfen.
Quere kommst. Kombiniere ein paar Rutscher mit  Alles und jedes versucht hier, Dich in die Lava zu
einem Plasma-Angriff, dann hat auch der Hammer ~ schubsen.

Joe nichts mehr zu melden.

techis, um den Stacheln auszuweichen

Mit diesen Codes kannst Du Dir die Arbeit in Mega Man 3 um etliches erleichiern.

PRO ACTION REPLAY
0000AE03 — unendliche Leben

GAIVIE GENIE
AEUKXLPA — unendliche Leben

YEVKUTGA — Supersprung

GXVAAASA — unendliche Energie

NYNKXSGK — schnellere Bewegung

TOTAL! 12/930

e O
Shadow Blades bearbeitest. Beim Heat Man wirst
Du wahrscheinlich einen Energietank brauchen,
dlso halte diesen Knopf im Auge. Die Needle
Cannon istjetzt Deine heste Waffe. Warte, bis auf
Dich zudist, dann heiBt s springen, rutschen,
drehen und fevern.




e

Den Hammer Joe ganz obenkannst Duvon der Leiter  Fillle Deine Rush-Energie zu Beginn dieses Abschnitts  Bei Cyclops postierst Du Dich in der Mitte des Bild-
Mache den Spinning Tops mit den Shadow Blades den ~ aus umnieten. Geh zu den Absitzen und henutze den  auf. Wenn Du damit fertig bist, deponierst Dusoviele  schirms. Springe auf die erste Reihe von Blacken, die
Garaus. Mit Rush kommst Du auch an den Energie- ~ Slide. Beim letzten Mal fliegst Du mit dem Rush Jet  Waffen-Power-Ups wie maglich, falls Du hier noch  Dir entgegenfliegen und rutsche unter der zweiten
tank. Denke dran, daB Du mit den Hard Knuckles  vorbeiund fllstwieder auf, wenn Du oben angekom-  mal durchmuB. Benuize von diesem Punkt an den  durch. Benutze jetzt die Needle Cannon und ziele auf
auch Wainde einschlagen und dann die vielen Power-  men bist. Kimmere Dich um finf Schildkréten und ~ Rush Jet. sein Auge.
Ups einsacken kannst. vergifl das Raumschiff.

r .|
i : o= ik il
Knall den New Shot Man aber Dir mit den Shadow Lade auf, whrend Du durchgehst. Rutsche unter die  Eliminiere die Steinwerfer-Honster so schnell wie  Dem Needle Man riickst Du mit dem Gemini Laser zu
Blades eine vor den Latz. Klettere die rechte Leiter ~Biggys. An den heweglichen Plattformen kannst Du - méglich. Springe dannin den Transporter links oben. ~ Leibe.
hinauf und untersuche die Wande mit den Hord ~ entweder den Rush Jet benutzen oder auf ihnen
Knuckles. Gib dem Rush Jet Power und marschiere  driberspringen. Jetzt muBt Du drei Mega-Minner
weiter aufuiirts. fertigmachen. Benutze die Magnet Missiles, um her-
auszufinden, welcher der echte ist und decke ihn mit
Plasma ein.

AL L]

Schon wieder Hard Man. Die Magnets wirken Wunder. i it in pacr Hard Knuckles in

Hard M

dieser Runde.

Geh herum gegen den Uhrzeigersinn, dann fiffst Dy Beim Gemini Man helfen Search Snakes.
auf Magnet Man. Benutze Sparks.

= i ;

e S e
Snake Man it der letzte. Die Needle Cannon hesorgt  JetztheiBtes Power fir Hard Knuckles, Top Spinund
es ihm endgltig. Shadow Blades. Den Rest kannst Du vergessen. Mit
den Hard Knuckles machst Du aus der unteren Kano-
ne des ersten Schiffs Kleinholz. Dann it das Plasma

Jetzt st Shadow Man dran. Benutze Top Mans Power ~ Laufe an der rechten Seite des Warp-Raums hinauf.
gegen ihn. Hier wartet Spark Man auf Dich und Deine Shadow
Blades.

Lade die Waffen wieder auf. Zerstére mit Hard Knuckles

und Shadow Blades den ersten Kopf. Begib Dich dann auf den
Boden unter Dr. Wily und schieBe mit dem Top Spin nach oben.
Es st zwar ziemlich unwahrscheinlich, daB Du da gleich beim
ersten Versuch hinkriegst, aber es ist die einzige Maglichkeit, das
Game zu lgsen. Also ben, Ghen, ben!



- Leser helfen Lesern

Wer von Euch kennt es nicht, jenes frustiierende Erlebnis,
einem Endgegner hilflos ausgelifert zu sein, nach eflichen
Spielstunden keinen Ausgang aus einem level gefunden zu
haben oder bei sonst einem Spiel ganz einfach nicht
weiterzukommen... Aber das hat nun ein Ende, dank
unserer Rubrik ,Helpline — leser helfen lesern”.

Wenn Euch irgendein konsolenbedingtes Problem den
letzten Nerv raubt, so laBt es uns wissen und stellt uns die
Frage, die Euch bedriickt. Wenn Ihr Gliick habt und wir die
Antwort wissen, so werden Eure Probleme relativ schnell
der Vergangenheit angehéren: Wir werden in der néich-
sten Ausgabe der TOTAL nicht nur Eure Frage, sondem
auch gleichzeitig dazu die Antwort veréffentlichen. Falls
wir einmal mit Blindheit geschlagen sein scllten, so kénnen
wir immer noch die Frage an unsere leser weitergeben —
und maximal zwel Ausgaben spétter sollte der Fragende
die Antwort auf seine Probleme nachlesen kénnen.

Das funktioniert allerdings nur, wenn Ihr wirklich ordentlich
mitspielt. Also schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt - wir
werden sie abdrucken. Und wenn |hr auf sine abgedruckte
Frage die Antwort habt, so schreibt uns ebenfalls. VWenn
alles Klappt, so solliet Ihr spétestens zwei Ausgaben spétter
EverJoypad mitder Befriedigung weglegen kénnen, einem
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anderen leser geholfen zu haben. Die Post geht an:

MVL GmbH
Redaktion TOTAL
Kennwort: Helpline

Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschrif
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90000000000 00000000000000000000C000CO000CC0COCO0CCREOEORS®

SMB THE LOST LEVELS (SINES)
Thorsten VWeber schafftes nicht,
inWelt 4.1 iiber das Schwimm-
becken zu kommen, selbst das

Sprungbredt hilft nicht. Wer hilffe

MAGICAL QUEST (SNES)
Giinther Schmidt sucht nach ei-
ner Méglichkeit, die Levels frei
anwdahlen zu kénnen.

ASTERIX (SNES)
Auch hierwdére Ginther fir eine
Levelanwahl dankbar.

GHOULS'N GHOSTS (SNES)
Oliver sucht das Amulett von
Guinevere, denn jedesmal wird
er am Ende des Spiels zum
Anfang zuriickgeschickt, weil
er das Teil nicht dabei hat.

(Tia, vielleicht sollte sich Oliver

mit dem Gedanken vertraut
machen, daB er das Amulett
wirklich erst im zweiten Durch-

lauf findet ...}
FIRE FIGHTER (GB}

Tim Steinmann sucht die
levelcodes zu diesem Spiel

EQUINOX (SNES)

Ein weiBer Schlissel ist es, der
Claus Klotz zum Erfolg fehlt: Im
zweiten land, Area Tory, Room

02-10. Wo ist das Ding?

MYSTIC QUEST (GB)

Roman Gerst sucht den Weg
zur Hahle am sidlichen Riff.
Johannes Schwebe dagegen
benétigt Rat fiir den Kampf ge-
gen den EndboB in der Hahle

des unheimlichen Berges

TIPSSTRICKS

000000000000 0000000000000000
]

FINAL FANTASY Il (GB)
John Lerche hatim Level mitdem
Shogun die Briicke zwar schon
von den finsteren Typen geséu-
bert, kommt etzt aber nicht mehr
weiter. Was ist zu tun2

KNIGHT QUEST (GB}
Und noch eine Frage von John:

Y

Wie kommt man eigentlich zum

Dark Lord's Castle?

BUCKY O'HARE (NES)

Bis zum grinen Planeten schafft
es Bianca Pilarczyk ja noch,
dann istaber Schlup. Werkann
ihr ein paar Tips fir den weite-
ren Weg geben?

TERMINATOR 2 (NES)
Karsten Vetter hat den heien
Tip fir Karsten: Bei der Fahrt mit
dem Motorrad nicht nur auf die
Hindernisse vor sich schiefen,
sondem auch nach hinten auf
den laster. Das verschafft Si-
cherheitsabstand..

SUPER MARIO BROS: 2 [NES)
Philip Dethlefs kann Erik einen
ARCode liefern: 0004 EDO3

sorgt fiir unendliche leben.

STARWING (SNES)]

Marco ist der Uberzeugung,
dab dervoriberhuschende Stern
nur dazu dient, daP der Bild-
schirm nicht kaputt geht, wenn
sich léingere Zeit nichts bewegt.

SHADOWVRUN (SNES)

Der lastige Vampir, an den man
nicht dicht genug herankommt,
nervt einige leser. Ein kleiner
Tip: Unterhaltet Euch doch mal
mit den beiden Barkeepern in
derNobelDisco. So erhaltet ihr
ein Blitzlicht (Strobe). Mit dem
wird der Vampir geblendet,
anschlieBend kann er bequem
mit dem Holzpflock erledigt
werden. AnschlieBend sollte der

Weg zum Jester Spirit, der per
Boot erreichbar ist, frei sein.
Falls es noch Probleme mit den
Meerjungfraven geben sollte,
so sucht den Eishéndler in der
Billigkneipe auf und laBt Euch
eine Ladung Eis an die Docks
liefern. Mit dem Brecheisen
kénnt |hr dann die letzte Tir
oben auf dem Schiff aufbre-
chen, zuvorsolliet Ihraber noch-
mals Euren guten Geist aufsu-
chen, um Euver Kontingent an
Zauberspriichen auszubaven ...

Top Games

Bomberman 109,—
Goof Troop 119,
Jurassic Park 129,
Mystic Quest 94,
Secretof Mana US 144,
Striker 119,
Young Merlin 138,
Sichem Sie sich Ire Weil

ihnachtsgeschenke
durch rechtzeitige Vorbestelhung (10 - 21 h)

®08062/803 26
Wir wiinschen allen unseren Kunden ein
Prokes Wechknackesfest
Versand Innland NN + DM 8 —
ab DM 250, portofrei, Preisiiste gratis!

Games + Angelika Bachhuber
G.-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmahl

SNES

At of Fighting, dt.
3 Asterix, dt.
& Chuck Rock, di
= Cool Spot, di
=2 Goof Troop, dt.
g Hook, d1.
§ Jurassic Park, df.
' Mech Warrior, di.
£ Sensble Soccar, di
£ Skyblazer, dt

12/93 Super Turican, dt. 110,85 &
112,85 Young Merin, di. 139,85 2
110,85 Winter Olympics, di.  12/93 §
124,85 G o §
119,85 Boiman Series, di. ~ 12/93 2
124,85 Batile of Olympus, dt. 99,85 £
126,85 Pugsley, di. 64,858
12/93  Speedy Gonzales, dt. 74,85 &
129,85 Tiny Toons 2, dt. 64,85
124,85 Zelda, di. 64,85
Zool, dt 64,85
GAMESTAR @ EICHENSTRASSE 1 @ 61476 KRONBERG

? Super Empite Strike, dt.129,85

Nintendo NES auf Anfrage
TOTAL! 12/93
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CHRONOSERVICE Versandhandels GMBH

Langgasse 5 61267 N

Telefon 069/79 5009 0 & 06081/960 104

eu Anspach

Mo—Do 8H30—12H30 13H30—-17H30

Telefax 069/79 50 09 20 & 06081/960 198 Fr 7H30—12H30 13H30—-16H30
SUPER NES USA ] SUPER FAMICOM JAP ] SUPER NINTENDO EUR 1 MEGADRIVE ]
Super NES USA + 1 Stick + Konsole SupetFamicom + Addams Family 2 AR Konsole MEGA 2 199
RGB Kabel 199.— RGB Kabel Alien 3 Rl Japan Adaptor 9
Super NES USA + 2 Sticks + Asterix Rl Universal Adaptor 39 -
RGB Kabel + Mario 4 299.- Blues Brothers 129.— | Aladdin (EUR) 109.—
US/JP SFX Adaptor Bulls vs Blazers 109.— | Asterix (EUR) 119.—
Universal Adaptor B.O.B 109.— | Best of the best 129.—
Action Replay Pro Empire Strikes back a A Block Out (JP) 29.—
F1 Pole Position 119.— | Bubsy 99.—
Fighting Spirit 139.— | Bulls vs Blazers 109.—
Jimmy Connors 129.— | Davis Cup Tennis (USA) 109.—
Joe & Mac 119.— | Dinosaurs forHire (USA)  99.—
Jurassic Park 129.- | Donald Quack Shot 39.-
Lemmings 139.— | Double Dragon 3 (EUR) 99.—
Lost Vikings 119.— | Dracula a A
Mario Collection 99.— | F1 Circus (JP) 39.—-
Mortal Kombat 129.— | F1 Racing 109.—
Mr Nuts a A F22 Interceptor (JP) 49.—
NHLPA Hockey 129.— | Fatal Fury (JP) 79.—
Nigel Mansell 129.— | FIFA International Soccer a. A.
Pocky & Rocky 119.— | Flash Back (EUR) 109.—
Ramna 1/22 aA Formula 1 109.—
Spiderman X Men 119.— | Hook 129.—
Star Wing 99.— | Jordan vs Bird (US) 49.—
69 Street Fighter 2 Turbo 129.— | Jungle Book a A
mbies: 89.— | Striker (Cantona) 119.— | Jungle Strike (EUR) 109.—
Amazing Tennis 99.— | Batman Returns 79.— | Super Mario All Stars 99.— | Jurassic Park (US) 109.—
Battle Toads 119.— | Brass Number 75.— | WId League Basket Ball  109.— | J. Madden 92 (US) 49.—
Bubsy 99.— | Castlevania 4 69.— | World Class Rugby 139.— | Land Stalker (US) 119.—
Cybernator 109.— | Contra Spirit 75.— | XMen 119.— | Master of Monster 29.—
Desert Strike 99.— | Dead Dance 99.— | Young Merin a A Mickey & Donald (JP) 79.—
Dungeon Master 159.— | Dragon Ball Z2 (lim) 149.—| GAME Bovl Mortal Kombat (EUR) 109.—
Fatal Fury 109.— | Final Fantasy 5 169.— NBA All Star Challenge 109.—
Final Fight 89.— | Final Fight 2 79.— | Final Fantasy Legend 3 89.— | NHL Hockey 94 (4 Sp) 119.—
Ghouls & Ghosts  69.— | Mario & Wario 139.— | Lemmings 65.— | Nigel Mansell 109.—
Goof Troop 119.— | Nigel Mansell (K. JP) 119.— | Mortal Kombat 69.— | Rocket Knight Adv (JP/Eur) 99.—
Lost Vikings 119.— | Pop 'n Twin Be 119.— | Universal Soldier 63.— | Shining Force (EUR) 109.—
Mario is Missing 119.— | Prince Of Persia 49. - MEGA CD Sonic 29.—
Mechwarrior 129.— | Ramna1/21 129.— ﬁ Sonic 2 59.—
Robocop vs Terminator 129.— | Ramna 1/22 149.— | MegaCD2 (Ohne Spiel) 499.— | Street Fighter 2 139.—
Rock 'N Roll Racing 129.— | Rocketter 49.— | CD X PRO Converter 109.— | The Ottifants 95.—
Rocky Rodent 139.— | Royal Conquest 59.— | Cool Spot (US) a A Thunderforce 3 49 -
R-Type 69.— | Rushing Beat 49.— | Dracula 99.— | Tiny Toon (EUR) =
Sim City 125.— | Rushing Beat 2 79.— | Dune (EUR) a A Toe Jam & Earl (JP) 39 -
Sim Earth 139.— | Seiken den Setsu 159.— | Final Fight (JP) 69.— | Undeadiine 29.—
Sonic Blastman 119.— | (Legend of Star Sword 2) Joe Montana a A Winter Olympics 119.—
Star Fox 109.— | Soul Blader (lim. 1) 59.— | Jurassic Park a A Wonderboy 3 (JP) 39.—
Street Fighter 2 Turbo 109.— | Star Fox 89.— | Prince of Persia (JP) 69.— | XMen 109.—
Super Bomberman Star Wars 109.— Sllpheed WP 109.— | Zombies a. m. N. 109.—
+ Multitap 109.— | Street Fighter 2 Turbo 119.— :
The 7th Saga  129.—| Super Volleyball 2 139. ten Pack
Turrrican 109.— | Valken (Cybernator) 109.—
Utopia 129.—| World Heroes el MegaDrive 2 + Aladdin
Yoshi Cooky 119.—
YS il 79.- |AMIGA CD 32 a. A.

Alle Spiele in europaischer (EUR), amerikanischer (USA) oder_jaEnscher LP) Version
[T Bestellformular CHRONOSERVICE V. dh

5 61267 Neu Anspach

| * Porto Inland DM 7 + DM 3 per Nachnahme Gebiihr

Ausland nur Vorkasse DM 18

| SPIEL KONSOLE | PREIS Kunden—N Tel. : Geburtsdatum : ........cccvuvennnne |

| Name: .. Vorname : |

| P Euroscheck (Bis DEM400): [ Per Nachnahme : D |
Porto *

| Gesamtbetrag Unterschrift |
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[CAME OY ]

Verkaufe 20 Game Boy-Spiele fir DM 550,—
(ohne Anleitung und Verpackung)! Wirklich dringend!!!
Liste auf Anforderung unter Telefon 04532/3296,

Tausche Duck Tales, Star Treck, Metroid |, Super
Mario Lond Il gegen Mega Man Ill, Mysic Ques!,
ggg%gream\ond Christian Eichert, Telefon 07142/

Wahnsinn! Verkaufe GBModule 30/64/51/110
in 1. Telefon 0531/610782.

Verkaufe Parodius, DM 30,—, Burger Time, DM
10,—, Rescue Of Princess Blobefle, DM 20,— und
MickeyMouse fiir DM 15,—. Telefon 06224/52476.

Verkaufe fir GameBoy Asteroids fir DM 40,— -
60,— oder tausche gegen Kirby oder andere Spiele
Telefon 00375/17% :

Verkaufe/Tausche Baiman (30,—| gegen Mortal
Kombal, Turlles Il {jp., 30,—) gegen Fighting Simulator,
Bad ‘n Rad (30,—] gegen Probotector, Star Trek
[30,—] gegen Star Wars, Bartvs. Jugger Nauts (30, —
) gegen  Mickey,s Dangerous Chase; insgesamt fiir
DM?f}O,f oder + DM 20,— (= DM 150,—) gegen
SNES+ | Pad fohne Spiel + Stereokabel]. Verkauf per
N.N. + Porto, Telefon 0228/321302, Stephan, 13
- 16 h ereichbar.

Verkaufe GameBoy mit Tetris und Girteltasche fiir
DM 80,—. AuBerdem folgende GB-Spiele: VWWHF
Superstars | + Il, Rescue OlgPrmcess Blobette, World
Cup, Batman, Super Mario Land | und Maruss Mission
fir je DM 30,—. Dazu verkaufe ich fir das SNES
Home Alone (us) mit Adapter fir am. Spiele fiir DM
80,—. Telefon 02161 /641595, Benediki.

Verkaufe die GameBoy-Spiele Mega Man Ill (255
Fr.), World Cup, Duck Tales, NBA Basketball, The
Flash und Fortress Of fear fiir je 205 Fr.. Telefon
Schweiz, 041/61/7111057, Thomas.

Verkaufe GameBoy-Spiele: Star Wars (45—,
Hook[30,—J, Tiny Toon (35,—), Forified Zone (25, —
), komplel mif Anfeitung. Suche cuBerdem Alien Il fr
DM 20,—! Telefon 02404 /62260,

Tausche Star Trek, Alien lll, S. RC Pro AM, Terminator

Il Turlles II, Metroid Il gegen WWWF I, Baby T. Rex,

Mystic Quest, Morlal Kombat, Bill u. Ter, Jurassic Park

uGr:v Mario Schweichler, Seydelsir. 54, 07549
era.

Verkaufe GameBoy mit 10 Spielen fir 370,—
Telefon Belgien 031,/8091820

Verkaufe fir GameBoy Tiny Toon fir DM 35—
{neu DM 70,—) und Mega Man |l fiir DM 40,— (neu
DM 80,—]. Telefon 06T61/2574.

Tausche Mysiic Quesi, original verpacki, gegen
Mortal Kombat, orig. verp. und Mega man Dr. Vilis
Rache gegen Blades of Steel. Telefon 02440/1308

Verkaufe fortress of Fear, Terminator I, Double
Dragon Il fiir je DM 30,—und Play lightfiir DM 15,—
Telefon 02327/23614

Verkaufe GameBoy mit 15 Spielen fiir DM 70,—
. Telefon 02723/3078, Mathias.

Tausche R-Type oder Mickey Mouse gegen Metroid
Il oder Alfred Chicken. Telefon 05436;%324

Verkaufe Prince of Persia (20—, WWF I|[25, —
und Bill and Ted [40,—). Telefon 03371,/610438,
Mo-Do, 14-15.30h

Verkaufe oder lausche: Super Mario land | + I,

Elevator Action, Casflevania |, Turtles |, Gargoyles
Quest, Wrestling Igegen Whestling Il, Model Compect,
Zelda, Action Replay Pro, Terminator Il, Arcade game,
Mega Man Il + Ill, WWF King Of the Ring, Mystic
Quesl, Star Treck, Asterix und Jurassic Park. Telefon

09723/3871

Verkaufe GameBoy-Spiele: Alleyway, Kwirk,
Nemesis, Dr. Mario, Duck Tales, Burai Fighler, Fortress
Of Fear; Preis nach Vereinbarung. Tausch ist méglich
gegen alles mégliche. Telefon 089/6127607.

Verkaufe Casars Palace, Kevin Alone I, Turfles Il zu
je DM 40,—, WWF | + Il und Speedball zu je DM
30,—, Blades Of Steel, DM 25—, dlle Spiele +
Portokosten. Telefon 02361/21616

Verkaufe Dynablaster, Megaman, Nemesis I, Blades
Of Steel, Magretic Soccer und Castelian; pro Spiel
DM‘ES,—. Michael Herrmann, Nordring 30, 06766
Wolfen.

Tausche Amiga und SN-Sp. gegen 1 GB mit Myslic
Questoder Zelgo, habe Llemmings Il, Monkey 1+2 (A,
Street Fighter Il, Tin T, G+G, Parodius (SAY]
02242/7196, ab 14 h

Telefon

Verkaufe Mario 1+2, Mega Man 142, Myslic
Quest, WWF 1, RType und Turlles | zu je DM 40, —
und Game Boy mit Neizleil zu DM 100,—, alles 100%
oK + Anleitung usw.. Marko Schroth, ParkstraBle 5,
18119 Warnemiinde.

Verkaufe GameBoy-Module 30/51/64/110 in
1, GGModul 21 in T, SNES bis zu 8 in 1. Telefon
0531/610782.

Verkaufe Mario |, 20—, Mario Il, 40—, K.
Dreamland, 40,—, Mickey Mouse, 20,—, Robin
Hood, 40,—, Flipull, 15,—. Telefon 040/5361979.

Verkaufe fir GameBoy folg. Spiele: Gargoyles
Quest, Escape fron Com geo ly, Bart vs. ‘the
Juggemnauts, Preis je DM 20,— oder tausche eines von
den dreien genen K. Dreamland. Telefon 0231/
215596

Verkaufe Siar\\ing [neu, ungebraucht, daMehrfach-
kauf] fir DM 95,—. TopFighterJoyStick, programmier-

e
bar (Testsieger ,JOTALI" 7/93),"2 Wochen alt, DM
99, —. Teleton 07805/59328

Tausche, verkaufe und kaufe neveste und alte SNES-
Spiele, 2 E. SiaWing, WWWF Il Royal Rurnble, Alienll,
Baskelball, Bubsy, BomberMan, Vikings und andere
Telefon 07805/59328

Tausche Soul Blazer, Final Fantasy Ilund Golf gegen
Shadow Run, Dungeon Masters,” lost Vikings und
Tennis. Telefon OA;] /63559

Biete Turlles IV, Aciraiser, Starwing, Mortal Kombat,
Mickey Mouse, Mario Al Stars, Falal Fury, Sim City
usw, Telefon 07127/21003, ab 18 h.

Tausche SNESSpicle: SMW, WL Basketball,
Parodius und F-Zero. Suche Axelay, Starwing, Super
Probolecior, Caslvania v.o.. Telelon08 17071403

Verkaufe SNES-Spiele wie z.B. Super Soccer (50,—
), WAWF1 (60,—], Super RType usw.. Tausche gegen
VWWF Royal Rumble, Mortal Kombal, Super Baseball

Telefon 02054,/7346.

Verkaufe/Tausche/Kaufe SNES-Spiele. Ich habe
Kiusly,s Super Fun House, Super Ghouls,n'Ghosts
va.. kh suche zB. Batman Retuns u.a.. Telefon
04168/648.

Tausche Actraiser, Prince Of Persia, lost Vikings,
Lagoon, Final Fantasy Il, Magical Quest, lemmings
usw.. Verkaufe NESKonsole + Spiele wie St. Trop.,
Cav. Ninja usw.. Telefon 0722;/73960, Holger.

Kaufe fir unseren privaten Spieleclub Eure SNES-
und NES-Konsolen und Module; auch kompl, Spiele-
sammlungen. Telefon 0641/71250,

Verkaufe meine SNESModule (z.B. Starwing,
Probotector, Star Wars, Axelay u.v.a) und NE%
Module (iiber 30 Titel). Telefon 0641/791740

Verkaufe Spicle fir SNES: Mortal Kombal, Street

Fighter I Turbo, J. Connors Tennis, Alien lll, Casflevania

|}\\;\, ShPriwbolecbv und Axelay. Telefon02103/31808,
ichael

TOTAL! 12/93

Tausche fir SNES (fiir immer) Street Fighter Il (d.],
World league Basketball {dt.), Star Fox {us] und NBA
Tecmo Basketball (us]. Suche WWF || Royal Rumble
Telefon 06447 /6502

Tausche Mortal Kombal, Power Monger, Dragon,s
Lair, Super RType und mehr gegen Asterix (us?, le-
gend, Terminalor Il {us], World Heroes, Mysiic Guest
{us). Telefon 04821/74338

Verkaufe fir SNES Road Runner und Royal Rumble
fiir je DM 75,—. Telefon 06152/39626.

Tausche SNESSpicle, zB. Stawing, S. Alese,
Parodius, Axelay. Habe auch S. Probolector, Mario
Karl. Telefon 02191 /780156

Verkaufe SNES-Spiele: Super Casflevania IV, Su-
er Double Dragon und Blazing Skies fiir Sfr. 90,—,
?e\efon 0041/45/881095, Schweiz

Verkaufe Mario Paint + Krusty,s Fun House fiir je DM
0,—, Barl,s Nighimare, Addam,s Family +
Castlevania IV fiir je DM 60,—, Populous + Push Over,
e DM 70,— und Star Wars fir DM 80,—. Telefon
02232/46295,ab 19 h
Tausche SNES Spisle: Tiny Toon, LosiVikings, Bubsy
u.a.. Suche Final Fanlasy I, Starwing, B%B ua.
Einfach noch Andi fragen. Telefon 0821 /488618

Suche SNES-Spiele Mystic Quest, Final Fanlasy Il mit
Adapler (bitle!). Habe Fatal Fury usw. (dt.). Telefon
07623/6564, von 15 - 20 h, Marko.

Kaufe SNES-Spiele nur mit Arleitung und Original-
hillle; zahle bis DM 50,—. Telefon 05561 /3094,

Tausche/Verkaule fir SNES: Zelda I, Axelay,
Spiderman, Falal Fury, Wing Commander, je DM
70,—; lausche gegen Alien lll, Cybernator, Super Star
Wars, alle PAL Telefon 0521/488063, ab 16 h

Verkaufe SNES Adventure Island und fiir NES 7
ysiee Spile 2u fo DM 40,— Telson 06027/
45.

Verkaufe SNESSpiele: Pilot Wings (59,—|,
Populous (69,—), Game Gear + 2 %p\e?e (200,—};
auch Tausch gegen SNESSpiele. Telefon 0201/
754113, ab 8%1.

Verkaufe oder tausche SNES-Spiele Tiny Toon,
Super Probolector und Super Mario World gegen
Mortal Kombat, Royal Rumble oder Strest Fighter Tutbo
Duo. Telefon 052%6/ 1791

Tausche VWWWF Super Wresllemania und Parodius

eﬁ;en Shadow Run oder Final Fanlasy | oder anderes

Ec()ﬂens 6e\ {evt. Super Mario Kart). Telefon 03391/
4

Tausche Sim City, Wirestlemania, Super
Ghouls,n"Ghosts oder giarw’mg gegen Striker, Royal
Rumble, Powermonger oder Nigel Monsgﬁ,s
Championship. Telefon 07473 /580

Tausche! Super Mario W. und FZero gegen PGA
Tour G. und Super Morio Kart. Telefon 09131/
27838, Tim Schmilt. Echt wichig!!!

Tausche oder verkaufe Wing Commander, Busier
Busts Loose, Robocop Il us], Another World. Angebo-
tean: John Adam, Dormagenersir. 42, 50259 Pulheim

Verkaufe Stres! Fighter, Bart;s Nightmare, Super
Mario World, je DMgO,—‘ Tausche auch gegen John
Madden Football ,93, Royal Rumble, Aciion Replay
(a. dt). Telefon 030/4159743

Verkaufe fir SNES Pilotwings und FZero [beide
am.] fiir je DM 50,— und J.B. King [jp., funkiioniert nur
g%’}lmgo(!ge(dlen) fir DM 80,—. Telefon 08022/
42,

Tausche Mickey Mouse, Turlles IV, Castlevania 1V,
Krusty’s Super Fun House; such Super Mario Al Stars,
Lost Vikings und Dungeon Masler. Telelon 03043/
43022

Suche Ghoulsn'Ghosts und Lemmings in dt. f. SNES,
Telefon 05231/64220.

Tausche Siarwing gegen WWVF Royal Rumble oder
Jimmy Connors PWng %elefon 02161/38231, Da-

vid.

Tausche und kaufe SNESModule. Habe Zelda, Star
Wars ...; suche z.B. Mysfic Ques!, Young Merlin,



Soulblazer(alle dt.| bis zu DM 50,—. Telefon 036844,/
234, Heiko.

Verkaufe o. tausche World league Basketball und
Castlevania IV gegen Starwing, Tiny Toon o. DM
70,— pro Spiel. Telefon 030/%425973

Tausche o. verkaufe Zelda Ill, Street Fighter Il, Super
Ghouls,n'Ghosts, Super RType, Sim City und Super
Mario World gegen Starwing o.0.. Mathias Karg,
DorfstraBe 34,716818 Gnewikow.

Verkaufe Turtles in time, Super Mario World, je DM
70,—, d1. Versionen + orig. Verpackung + Anleitung.
Telefon 02202/82160.

Verkaufe/lausche Probotecior , Casflevania IV,
Tiny Toon , Street Fighter Il, Top Gear, Alien Ill und Act
Raiser [alle dt.) sowie Road Runner und Magical Quest
(beide us) gegen Shadow Run oder Mario All Stars
(jeweils dt.]. Telefon 09129,/9798, ab 14 h; verkau-
fe quch NES-Spiele

Tausche World league Bosketball gegen Street
Fighter ll, Mario Kart oder Mario Paiint. Enrico Zweering,
DorfsiraBle 30, 14913 Blonsdorf.

Tausche Pilotwings (dt.) gegen Mario Paint + Mouse
(dt.]. Telefon 08930991 310,ab 19 h.

Verkaufe/tausche Alien Ill, Zelda Il und
Ghouls,nGhosts; suche Lost Vikings und Gods. Tele-
fon 02205/82895.

Tausche Street Fighter Il gegen Mortal Kombalt,
Striker oder Bomberman +4-Player Ad., alle Spiele df..
Telefon 02173/58312, Denis.

Tausche Sim City und Street Fighter Il gegen Zelda
Il und Super Mario Kart oder Powermonger und
Populous. f()e\efon 05332/2931, ab 14 h.

Tausche oder verkaufe Super Mario World, Super
Soccer und Super Ghouls,nGhosts; fir NES verkaufe
ich Bayou Billy. Telefon 02132/73292.

Tausche Sim City, Pilotwings oder Super
Wiresllemania gegen Asterix oder John Madden
Football. Telefon 0221/396698.

Verkaufe SNESSpiele F-Zero (60,—), Tiny Toon
(80,—), Street Fighter Il (60,—), Star Wing (nagelneu,
90,—), Turtles IV (70,—) und Mario World [207]
alles dt., PAL. Telefon 039008,/560, Alex.

Tausche SNESSpiele Axelay, Tiny Toon, Fatal Fury,

1 und Mario Paint, alle dt. sowie Faceball
2000, us; suche Striker, Royal Rumble, NHLPA Hockey
,93 und Street Fighter. Telefon 030/8616203.

Tausche oder verkaufe Street Fighter Il (dl.] fir DM
80,— (it + Porto und Versandkosten) oder
tausche es gegen VWWWF Royal Rumble, Battleloads.
Telefon Schweiz 071/721884, ob 16 h.

Tausche SNES-Spiele (bitte PALVersionen) Sreet
Fighter Il gegen Jimmy Connors Tennis und Super
Mario Kart gegen Super Mario All Stars. Telefon
07245/57895, Sebastian.

Verkaufe Street Fighter Il, Gods, Super Mario
World, Parodius filr je DM 65,— oder tausche gegen

Final Fight | + Il, Mortal Kombat, Super Star Wars,
Baiman Returns. Telefon 06333/65916.

Kaufe alles fastl Suche Konsolen +
Modulsammlungen: SNES, NES, GB, Mega Drive,
CE H,BS]'/‘\/\, GG, Neo Geo. Telefon 04521/71497,
ab 18 h.

Suche Mickey Mouse Magical Quest und F-Zero fir
SNES. Wer die zwei loswerden will, ruft an zw. 17 -
20 h. Telefon 0203/706694, Maik.

Verkaufe Street Fighter l; Preis VHB. Telefon 05139/
1244,

Verkaufe Starwing und F-Zero, zusammen fiir nur
DM 110,—, neuwertig und Street Fighter I fir DM
50,—, auch neuwertig. Alle zusommen nur DM 150,—
(alle dt.). Telefon 05402/3138.

Verkaufe Street Fighter Il (80,—) und Super
Wirestlemania {100,—}. Telefon 040/7651458,
Anrufbeantworter.

Verkaufe oder tausche Street Fighter Il [ca. DM
75,—) gegen Super Ghouls,n’Ghosts, Parodius, efc.
Telefon 0711/472303, 14-18 h

Suche giinstig Royal Rumble. Telefon 06101,/48182.
Verkaufe Castlevania IV, Tiny Toon (70,—),
Ghouls,n"Ghosts {60,—}; zusammen fiir DM 185,

Tausche gegen Royal Rumble, Jimmy Connors, NHLPA
Hockey. Telefon 0228,/324445,

Verkaufe 10 SNES-Spiele: MechWarrior, Final
Fight ll, Outlander, Prince Of Persia, UN Squadron,
Pi?ovwi ings, Robocopll, Mortal Kombat, Another World,
Street Fighter Il fir DM 900, — per Nachnahme. Enrico
Morseburger, Leipzigersir. 75, 04564 Béhlen.

Tausche 4 gegen 1: Zeldo, Wing Commander, F-
Zero, Super RType, Dies vier gegen ein anderes.
Telefon 05142/\/5291, ab 19 h (kein Sportl).

Verkaufe F-Zero (40,—), Street Fighter Il (50,—);
beide dt. mit Anleitung, 1A-Zustand. Telefon 030/
9729253, nach Sascha fragen, ab 18 h.

Suche The legend of Zelda; tausche gegen Tiny
Toon, Tomé& Jerry oder Road Runner. Telefon Schweiz
06]/6814122,

Verkaufe SNES-Spiele Street Fighter Il (dt., DM
55,—), WWF (us, DM 50,—), Smash TV [ Us, DM
50,—], Casflevania (us, DM 60,—) und versch. Mega
Drive-Spiele. Telefon 0711/325509, Andreas.

Wer tauscht die SNESSpiele F-Zero + Turlles in
Time gegen Street Fighter Il Turbo 2 Telefon 05123/
4142,0b 18-21 h.

Tausche/verkaufe Spiderman, Street Fighter und
Turlles in time gegen Alien Ill, Jurassic Park, lemmings:
die Kosten bei allen DM 70,—. Telefon 0732?/
53341, ab 08.11.

Verkaufe SNES-Spiele giinstig sowie einige NES
und GameBoy-Spiele 1!l Liste anfordem von F. Schinkéth,
Stormstr. 20, 37327 leinefelde.

Verkaufe \WWWF Wirestlemania und Street Fighter Il

fiir DM 150,— oder tausche gegen Super Mario All
Stars und Striker. Telefon 0667;/356

Verkaufe oder tausche Populous Il fir SNES; aufer-
dem auch das Tips & TricksHeft , Durchgezockt!” fiir
DM 10,—! Telefon 0711/455756, Spike.

Verkaufe SNESSpiel Alien Ill. Telefon 05424/
3137, nach Michaeﬂmgenl kostet nur DM 70,—.

Verkaufe SNES-Spiele zu je DM 80,—: Rampoart,
Super Mario Kart, Wolfchil(j‘ Actrgiser, Push Over,
Hook; suche Final Fantosy II. Roland Henke,
Spremberger SiraBe 50, 03149 Forst.

Verkaufe/tausche SNES-Spiele Super Tennis,
Exhaust Heat, Bulls vs Blazers, Cybernaior, Casflevania,
Ghouls,nGhosts und Turtles. Telefon Schweiz 052/
2426343, Dico, nur Schweiz.

Tausche SNESSpiele (dt.): Zeldo, Street Fighter,
Ghouls,n'Ghosts; tausche /verkaufe NES mit 4 Spie-
len + Mega Kassette (400,—) oder gegen andere
SNESSpiele (5): suche Fotal Fury. Telafon 06172/
5309, ab 19 h, nach Michael fragen

Verkaufe SNES + Mario (DM 180,—), Rood
Runner (dt., DM 60,—), Batman Returns (df., DM
60,—), Royal Rumble (dt., DM 70,—), Mortal Kombat
(dt., DM 90,—) und Fatal Fury (dt., DM 65,—).
Telefon 08531/7926.

Tausche oder verkaufe 8 Spiele (alle zus. filr DM
350,—), einzeln je DM 50,—. Wer schickt mir Action
Replay Codes? Telefon 02152/519426.

Tausche Street Fighter Il gegen Mysfic Quest, Tiny
Toons, Casllevania IV und Addoms Family. Telefon
030/7716398

Verkaufe Sireet Fighter ll, Super Mario World zu je
DM48,—, Desert Strike (us, DM 63,—), Turtles IV (DM
58,—) per N.N.I Porokosten zahle ich! Reinmar
Kneissle, Danzenbergsir. 9, 71083 Herrenberg 2,
Telefon 07032/74018
Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zei-
len mit je 30 Anschléigen, BITTE NUR
DEN ORIGINAL-COUPON BENUT-
ZEN!) kostet DM 10.-. Bitte legt den
Betragin Form eines 10-Mark-Schei-
nes (o. Scheck) bei. Es besteht kein
Anspruch auf Mitnahme der Anzei-
ge fiir eine bestimmte Hefinummer.
TOTAL! vermittelt lediglich die
Kontaktaufnahme und kann fiir das
daraus folgende Vertragsverhéiltnis
nicht verantwortlich gemacht wer-
den. TOTAL! kann und will die
Seridsitét der Anzeigeninhalte nicht
Uberpriifen, weist jedoch deutlich
auf den Umstand einer Straftat hin,
der in Zi h b
ten von Raubkopien steht.

BORSEN-FORMULAR TOTAL! 11/93

Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben)

Strafle:

PLZ/Ort:

Telefon:

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

SNES-Spiele Hardware+Zubehsr
NES-Spiele Sonstiges
GAME-BOY-Spiele

Datum:

Unterschrift:

Dieses Bérsen-Formular schickt bitte an: MVL GmbH, TOTAL!-Bérse, HeilwigstraBe 39, 20249 Hamburg
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Verkaufe oder tausche Tiny Toon, Metroid, Zeldall,
Truck &Field, Burai Fighter, Exitebike, Knight Rider und
Trog gegen Rollenspiele oder DM 30,— - 50,—.
Teleton 03391/501450

Tausche NESmit 4 Pads und 6 Spielen: Super Mario
Bros. | u. lll, Faxanadu, Corvette ZR-1 und Challenge
gegen Super Mario World, The Legend OF Zelda I
und den SNES dazu. Telefon 02164/4574.

Verkaufe NES mitQ Spielen, 2 Spielebsrater und 4
Pads fir DM 450,— VHB, auch einzeln. Telefon
02161/58525, Mo -Frbis 17 h

Verkaufe NES 4-Spieler-Set mit Mario |, Teiris und
World Cup sowie Caslevonia , Donkey Kong,
Mario Il, Snake Ratfle & Roll + 2 Spieleberater fiir DM
290,— VHB. Telefon 0231 /636924

Verkaufe fir NES Star Wars | + ||, Flinisiones, je DM
50,—, Goonies Il, A Boy and his Blob, je DM 40,—
, Solomons Key, DM 20,—, Telefon 07531/53130,
Mo - Do, ab 18 h

Verkaufe NES + 4 Pads + 1 1 Spiele (Probotecior I,
Zelda |, Super Mario ll, Turtles IIl, Robin Hood). Preis
je ca. DM 40,—, NES DM 100,—. Telefon 030/
6737471

Verkaufe ca, 30 NESSpiele fiir je DM 30,—
Telefon 0821/814485 oder schrifilich an Richard
Eicher, BrohmstaBe 13, 86179 Augsburg.

Verkaufe NES mit @ Spielen, 4 Controlpads, 1
Joystick und 1 Spieleberater (DM 400,—, VHB|
AuBerdem verkaute ich Street Fighter Il (DM 50,—]
Telefon 04207/5181

Verkaufe NESSpiels: Mega Man I, Chip + Chap,
Donkey Kong, Spy vs Spy, Trackfield Il Pin Bot, Duck
Tales, Ternis. Zusammen DM 250 — oder ab DM
35— Telefon 06508/1653

Suche fir NES F15-Sirike Eagle. Verkaufe Zeldo |l
und Pinball fiir je DM 30,—. low G Man, Batlle Of
Olympus, Duck Tales, Gaunllet Il, Wreslle Challenge,
Snake Rattle,nRoll fiir je DM 40,—. Telefon 06722/
47242,1920 h

Verkaufe NES-Spiele MegaManlll, IV, Casflevania
Ill, Batile Of Olympus und mehr mit NES-Konsole und
2 Joypads {Infrarof} fir DM 400,—. Telefon 06171/
76069

Verkaufe NES mit Four Score, zwei Joypads
[neuwertig] und & Spielen, z.B. California Games
und RC Pro AM fur DM 350,—. Telefon 0231/
451016, ab 19 h

Verkaufe NES-Spicle fir je DM 30,—: low G
Man, Batlle Of Olympus, Ghost,n'Goblins, Melroid,
Ghostbusters I, Gum Shoe und Zapper (Pistole)
Telefon 02161/642703

Verkaufe NES mit Advaniage Joystick, Digger T
Rock, Probotecior Il und Mario | fir DM 250,—
(NP, DM 550,—; alles mit Anleitung und
Verpackung. Telefon 036844,/234

Verkaufe NES mit | Spiel Super Mario |, billig,
fir DM 70,—. Telefon 089/438118

Tausche Pinbot, Burai Fighter, Blue Shadow (dt.]

egen Boulder Dash, Probotector I, Silent Service,
E{um for R. Oclober 0.a. Telefon 0911/864159,
ab 19 h + Sa/So.

Verkaufe NES f. 4 Spieler, Joystick, 1
mit Spieleanleitung, Spiele avch einzeln zu
verkaufen, NP DM 1.200,—, fiir DM 550,—, orig
Verpackung, eventuell Tausch' gegen SNESSpiele
Telefon 06257 /84632

Spiele,

Verkaufe NES mit 4 Joypads und 16 Spielen;
Preis DM 850,—. Verkaute auch 13 Spiele fiir DM
700,— oder Konsole mit 4 Joypads und 3 Spielen
fur DM 150,—. Dennis Zwecker, HaupisiraBe 4,
76351 L. Hochstetten 2, Telefon 07247 /6577

ARD ARE|[ |

Verkaufe GB + TR, SMLI+1I, Mega M
F1 Race, Dr. Mario, T2 Arcade, Lupe + lich!, Game
Link, Kopfhérer + Neizteil + WAF Balt. fiir DM 400, —
(NP, DM 770,—). Telefon 037204 /2548

of Fear,

Verkaufe Mega Drive +Joy Pad + 25 Spiele, Streets
Of Rage, Team USA Basketball fir DM 300,—
Telefon 0228/352106

Verkaufe SNES + SMW, MD + Sonic fir je DM
175—, NES + SMB (99—, GB {60 d div
Spiele| NP)oder alle Kons. + 17 Spiele [alle Syst.|

f. DM 1.100,—. Telefon 05060/1057

Kaufe und verkaufe Super NESGerdte, Mega Drive-
Gerdite und Spiele fir beide Systeme. Einfach ,mal
c:;vgffvw Auch Zubehdr anbieten. Telefon 02262/
4

Verkaufe NES + 2 Joypads und 2 Spiele (S Mario,
Turfles|, gut erhalten, fir DM 150,—. Telefon 0208/
606598,

Verkaufe SNES, 3 Joypads, Video-AV-Kabel, Sireet
Fighter I, Royal Rumble, Star Wing, Super Mario
World und Mortal Kombat fir DM 750,—. Telefon
09921/7284

ONSTIGES

DOUBLE TROUBLE - SEGA + NINTENDO CLUB.

it haben bereits iber 700 Milglieder in ganz
Europal Wann bist Du dabei? Mathias Herrendort,
Biiigerst 29, 12347 Berln, Telefon030/6849816

+ 618839

Suche MGH 2 oder Umbau fir MGH 1. Suche auch
Kontakit zu MGH-Besiizem. Tausche oder verkaufe
auch SNES und MD-Spiele. Telefon 07587/761,
Herber!, AB

Tausche GameBoy mit 106 Games gegen Mega
Drive mit mind, 2 Spielen. Michael %\egen?‘no\ev,
Grinauring 49, 8064 Zirich, Schweiz

Hier ist sie, die grof3e Liste aller
Beitrége, die es bisher in TOTAL! gab.
Ihr habt ein Heft verpaf3t? Hier seht
Ihr, welches Ihr nachbestellen mif3t!

PREVIEWS GAME BOY

register

Alfred Chicken 7/93 - Jump&Run
Asterix 6/93 - Jump&Run
Dr. Franken 2 7/93 - J&R/Strat.
F1 - Pole Position 11/93 - Sport
Jurassic Park 8/93 - Action
Mortal Kombat 9/93 - Action
Prophecy Viking

Chi’:’ 9/93 - JumpdRun
Speedy Gonzales 10/93 - Jump&Run
Titus the Fox 7/93 - Jump&Run

Zool - Intergalactic
i 1

Ninja Jump&Run

Mario is Missing  8/93 - Adveniure
Tiny Toons 2 6/93 - Jump&Run
/S SNES
Aero the Acrobat 10/93 - Jump&Run
Asterix 6/93 - Jump&Run
Batman Returns  6/93 - Act./J&R

Battletoads in
Battlemaniacs 9/93 - Action

3 =
PREVIEWS NES

Biometal /93 Action
Blues Brothers 7/93 Jump&Run
Bram Stoker’s
Dracula 11/93 Action
Brett Hull Hockey 10/93 - Sport
Chuck Rock 10/93 - Jump&Run
Claymates 9/93 - Jump&Run
Clifthanger 10/93 - Action
Congo’s Caper  7/93 - Jump&Run
Cool Spot 10/93 - Jump&Run
Equinox 11/93 - Adventure
F1 - Pole Position 11/93 -  Sport
Final Fight 2 7/93 - Acfion
Flashback 10/93 - Act./Adv.
Hook 10/93 - Jump&Run
James Pond II:
Robocod 9/93 - Jump&Run
Jurassic Park 8/93 - Act./J&R

] K.-H. Rummenigge
Player Manager  9/93 - Sport/Strat.
Last Action Hero 11/93 - Action
Mario is Missing  8/93 - Adventure
Mortal Kombat 7/93 - Action
Out to Lunch 9/93 - Jump&Run
Pelé 9/93 - Sport

TOTAL! 12/93

Pocky & Rocky 9/93 - Action
Populous Il 10/93 - Stategie
Rock ‘n’

Roll Racing 10/93 - Action
Sensible Soccer 11/93 - Sport
Space Ace 10/93 - Adventure
Striker 8/93 - Sport
Super Air Diver  10/93 - Action
Super Bomber Man6/93 - Act./Strat.
Super Putty 6/93 - Jump&Run
Super Turrican 8/93 - Act./J&R
Troddlers 6/93 - Strategie
We are Back 9/93 - Jump&Run
WWF Royal

Rumble 6/93 - Sport
Yoshi’s Cookie ~ 8/93 - Strategie
Young Merlin 10/93 - Act./Adv.

Jurassic Park 8/93 -
Lawnmower Man 8/93 -

Lawnmower Man 26/93
Asterix 6/93
Basketball 7/93
Battletech 8/93



Blues Brothers 7/93
Bubsy 6/93
Elite 9/93
Loriciel /93
Messebericht

ECTS Autumn 11/93
Messebericht Spring
ECTS London 6/93
Messebericht

Summer CES 8/93
Shadowrun 8/93
Super Mario

Bros.-Film 8/93
Lawnmower Man,

Teil 2 10/93
Mechwarrior 8/93
Strategie

Populous II 10/93

Joystick-Test

7/93

TESTS GAME BOY

11/93 4 Simulation

4-in-1-Pack Vol. Il

Adventure Island Il 7/93
Alfred Chicken 8/93
Alien 3 6/93

Asterix 7/93
Baby T. Rex 8/93
Batman - The
Animated Series 11/93
Battletoads 8/93
Boxxle Il 8/93
Bubble Bobble 2 10/93
Darkwing Duck ~ 6/93
Dr. Franken Il 11/93
F-15 Strike
Eagle 6/93
Felix the Cat 10/93
Final Fantasy
Legend Il 11/93
Fire Fighter 8/93
Gcrh d Labyrinth l//93
11
Jurassnc Park 9/93
Kid Dracula 6/93
Lethal Weapon ~ 6/93
Mega Man 3 6/93
Mortal Kombat  10/93
NBA All-Star
Challenge 2 7/93
Pinball Dreams  11/93
Popeye 2 8/93
R -Type 2 8/93
3mg Fighter ~ 9/93
7/93
Speedball 2 6/93
Star Trek 9/93
Tale Spin 6/93
The Humans 6/93
Tiny Toons 2:
Movie Madness  11/93
Titus the Fox 11/93
Tom & Jerry:
Frantic Antics 9/93
Tumble Pop 6/93
Turtles Il -
Radical Rescue  11/93
Yoshi’s Cookie 11/93
Zelda:
Link’s Awakening 11/93

Jump&Run

Action
Action

Strategie

3- Jump&Run
2 Jump&Run
3- Act./J8R
3+ Jump&Run
3 J&R/Adv.

2- Jump&Run
3 Action

4 Strategie
2+ Jump&Run
2 Jump&Run
3+ J&R/ Adv.

4 Act./Simul
2 Jump&Run

1 Adventure
3+ Jump&Run
3 Jump&Run
Jumpé&Run
Action

NN

2- Jump&Run
5 Act./J&R
2 Action
3- Action
3

- Sport
3+ Simulation
3 Jump&Run
2+ Action
4+ Action
3- Jump&Run
3 Act./Sport
3 Act./Stat.
2- Action
2- Strategie
2
3

Jump&Run
+ Jump&Run

2- Jump&Run
3+ Jump&Run

2 Action
3+ Strategie

1 Adventure

ZEN - Intergalactic
Ninja

Action in New York 8/93
Alfred Chicken  10/93
Alien 3 6/93
Asterix 11/93
Batman Returns 6/93
Blues Brothers 7/93
Cosmic

Spacehead 11/93
Firechawk 9/93
Formula

One Sensation 6/93
Hook 11/93
Micro Machines ~ 8/93
MiG 29 9/93
Pirates! 6/93
Rackets & Rivals  8/93
Star Trek 8/93
Street Gangs 8/93
Super Sports

Challenge 7/93
The Fomustlc

Adventures of Dizzy7/93
Tiny Toons 2 9/93
Tiny Toons

Cartoon Workshop 9/93
Trolls in Crazyland 10/93
Ultimate Stuntman  9/93
ZEN -

Intergalactic Ninja 9/93

Aguri Suzuki

F-1 Super Driving 7/93
Alien 3 6/93
Alien vs. Predator 10/93

Amazing Tennis 7/93
Asterix 8/93
B.O.B. 7/93
Batman Returns 7/93
Battletoads 10/93
Best of the Best 8/93
Bubsy 8/93
Bulls vs. Blazers  7/93
Cacoma Knight
in Bizyland 9/93
Cal Ripken jr.
Baseball 8/93
Captain America  10/93
Con 0 sCaper 8/93
? 11/93
Cool World 6/93
Cosmo Gang -
The Video 9/93
Cybernator 6/93
Dead Dance 10/93
Dungeon Master  9/93
E.V.O. 10/93
Exhaust Heat 2 8/93
Fatal Fury 7/93
Firepower 2000  6/93
First Samurai 8/93
Goof Troop 11/93
GP-1 /93
Hook 11/93
James Pond 2:
Robocod 10/93
James Pond

3+ Action

2 Action

2 Jump&Run
2+ Act./J&R
3+ Jump&Run
3 Action

4 Jump&Run

2 Adventure
3+ Action

3+ Sport

4- Jump&Run
2+ Act./Sport
3 Action

2+ Strategie

3 Sport

3 Act./Adv.
4- Action

5+ Sport

3- J&R/Adv
3+ Jump&Run

3- Simulation
4+ Jump&Run
3+ Action

2 Action

4- Sport
2+ Act./J&R
4- Action
2- Sport
3- Jump&Run
2 Act./J&R
3+ Act./J&R
3 Act./J&R
4+ Sport
2 Jump&Run
3- Sport

4+ Action

4+ Sport
4 Action
2 Jump&Run
1- Jump&Run
3+ Act./Adv.

3 Action
3+ Action

3- Action
2+ Adventure
2+ J&R/Adv.
1- Sport

3+ Action
3+ Action

4- Act./)8R
2

3- Sport
3 Jump&Run

3 Jump&Run

Crazy Sports
Jimmy Connors

8/93

Pro Tennis Tour 6/93
John Madden

Football '93 7/93
Jurassic Park 11/93
King Arthur's World6,/93
Lethal Weapon 6/93
Mechwarrior 11/93
Mickey Mouse -

Magical Quest 6/93
Mortal Kombat  10/93
NBA All-Star

Challenge 7/93
Nigel Mansell s World
Championship ~ 10/93
Out to Lunch 10/93
Outlander 7/93
Pocky & Rocky  10/93
Pop ‘n" TwinBee 6/93
Powermonger 8/93

Pugsley’s Scavenger

Hunt 7/93
Road Runner 7/93
Shadowrun 8/93
Shanghai Il -

Dragon’s Eye 7/93
SouFBluzer 10/93
Spanky’s Quest  8/93
Spindizzy Worlds  9,/93

StarFox/StarWing 6/93
Street Fighter Il

Turbo Edition 10/93
Striker 9/93
Sunset Riders 10/93
Super Aleste 9/93
Super Baseball

2020 11/93

Super Bomber Man /93

Super Conflict 7/93
Super Double
Dragon 7/93

Super Family Tennis 9/93
Super Formation

Soccer Il 9/93
Super Mario

All-Stars 9/93
Super Mario Kart 10/93
Super Off Road ~ 9/93
Super Slap Shot  10/93
Super Striﬁe Eagle 6/93
Bombliss 10/93
Super Tiny Toons  6/93
Super Turrican ~ 11/93
Tecmo Super

NBA Basketball 7/93
Test Drive 2 7/93
The Lost Vikings ~ 7/93
Tom & Jerry 6/93
Toys 7/93
Troddlers 8/93
Wayne's World 6/93
We ‘re Back 10/93

Where in the World is
Carmen Sandiego 10/93

Wing Comander

Secret Missions  10/93
Wordtris 6/93
WWF Royal Rumble 7/93
Young Merlin 11/93
Zombies 10/93

2
3

1- Sport

Sport

2- Sport

4 Action

2+ Strategie
5 Act./J&R
2 Act./Strat.

1- Jump&Run
2 Action

4 Sport

2- Sport
2- Jump&Run
5 Action
2- Action
2- Action
2 Strategie

4+ Jump&Run
2 Jump&Run
1- Adventure

2 Strategie
2+ Act./Adv.
3- Jump&Run
2- Action
1- Action

1 Action
1- Sport
3+ Action
1- Action

3+ Sport
2 Action
1- Strategie

4- Action
1- Sport

3- Sport

1 Jump&Run
1 Act./Sport
3 Act./Sport
3- Sport

2- Act./Simu.
2+ Strategie
2 Jump&Run
2+ Act./J8R

2+ Sport

4 Act./Sport
1- J&R/Strat.
3- Jump&Run
4 Action
3+ Strategie
5 Jump&Run
3+ Jump&Run

5 Adventure

2- Action

3 Strategie
2- Act./Sport
2+ Adventure
2- Action

TOTALH2/93° register



Super Empire
Strikes Back

Woll'n wir hoffen, daB Luke I M PRES S UM
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und Herren, da haben wir gelnden Menschen mitblutigen Druck: B + L Rollenoffset, Libeck

kaufen! I einen guten Tip fir Euch. Nasen? Jeizt kiiegtlhr sich pri- ;’g;igsgcmtwcmb**, Heilwigstr. 39,
________ Schaut doch mal am 2 2. gelnde Roboter mitlenden Ge- i

Dezember bei Eurem Zeitschriftenhdandler |enken! Schon, daB es immer fnl‘?,::ﬂfgi!ﬁff:{,i?e BN G

vorbei, denn da gibt's die neue TOTAL!. Wollja! wicder neve Spielideen gibt! Nachdriiek ik it verhaeigat, schiflichet
Genehmigeng dorch den Verleg, Keine Haftung fir
... und was aufBerdem? unverlangte Manuskripte, Fotos efc.
Ja, und auBerdem bemithen wir uns sténdig, Euch auf dem lavfenden zu halten. Zum Gerichtsstand ist Hamburg
Beispiel mit Rock ‘n Roll Racing, Yogi Bear, The Humans, Crash Dumies, The Smurfs,
Prehistorik Man, Utopia, Nigel Mansell’s World Championship, Super Putty, Equinox,

Bram Stoker’s Dracula, na ... und dem ganzen Rest eben. TOTAL! erscheint als Lizenzausgabe mit freundlicher
Genehmigung der Firma Future Publishing Limited,
Bath BAT 2BW, Grof3britannien,

Tel.: +44 (0) 235 44 22 44

Anzeigen: Hans-Ulirich Panitz, Ann-Katrin Schoel
Tel.: 040 / 48 0522 22 - 23,

Fax: 040 / 48 05 21 99

Modem: 040 / 48 05 21 91

TOTAL! erscheint am letzten Freitag jedes Monats
zum Einzelpreis von DM 6,

TUN AUI(HHIUH ER SPERKONSOLE IV OKS | ER WA ARAE UNDBEINE,  SAUBER ! ICH HABE N CEFUNDEN! DA T MEN
FUE°NEEA- GANE (0L SPOT GEBEAN. HAN(E POE}ENETNBKHL;/UND HEL: - KWM%T ]?ICNER ADFAEUE NERVEN-

IRATIENE BEEIR.
vm LSO AF(H IRE 007
gl } lgrijIAK B, AL 0 T

[ “5.” 0 (MKHN il
b &{’ﬂ W i W i
. o , T«

FRISEZONG HAT

vorschau @ TOTAL! 12/93



=He Anzelge der Bundeszentrale fir gesundheitiiche Aufkiarung:

...frag Conny, hieB

im Klasse.

Wenn Du wissen willst,
wie es wirklich ist,
bestell’ Dir lieber die
kostenlose Broschiire
»Liebe«; i : P

mit Freundschaft,
Sexualitat, Verhiitung,

wilist...



Get Cool!

Die Presse liebt ihn!

Das muf3 man einfach
gespielt haben...
(TV Spielfilm 21/93)

Mit Cool Spot hat Virgin
eines der besten und
originellsten Jump&Runs
der Videospielgeschichte
geschaffen.

(Total! 11/93)

Cool Spot gehort in jede
Spielesammlung!
(Maniac 11/93)

Ein Wahnsinns-Kniller!
(Sega Magazin 10/93)

Mit Cool Spot!

Endlich fiir Super Nintendo Entertainment System,
Sega Mega Drive, Game Gear und Master System 2

Haltet Euch bereit! Cool Spot ist in der Stadt und er ist der coolste,
gewiefteste und spielbarste Held der jemals auf einer Konsole gesichtet
wurde. Was ist los? Cool Spots Freunde (sie werden alle Spots genannt)
wurden gefangen und Cool Spot muf sie in 17 (!) atemberaubenden Leveln
aus den Klauen des verrickten Wild Wicked Wily Will befreien. State-Of-The-

L 5 : P ) o - CcooLNES,
| Art-Grafiken, Spitzen-Animation die MaRstabe setzen wird und... yeah echt Bonds

g coole Musik machen dieses Spiel zu einem Muf fiir jeden Konsolenbesitzer
(und zu einem Grund fiir jeden anderen, sich eine Konsole zu kaufen).

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
(DEUTSCHLAND) GMBH
BorselstraRe 16b * 22765 Hamburg

iy

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
DEUTSCHLAND GMBH

VIRGIN s a registered trademark of VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (DEUTSCHLAND) GMBH. Nintendo®, SNES , the Nintendo Product Seals and other marks designated as .TM" are trademarks of Nintendo. Sega, Sega Mega Drive,
Game Gear and Master System 2 are trademarks of Sega Enterprise Ltd. © 1983 Virgin Games Ltd. All rights reseved. © Seven-Up, 7UP and SPOT character are trademarks identifying products of the Seven-Up Company, Dallas, TX 1993.
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